1)Po otev Feni obalky: Vyfotte se na severnim konci Chlumskych rybnikd. Zapiste do prdvodky ¢as otevieni obalky,
zda jste Sli pfes hraz PrStenského rybnika a/nebo Chlumskou kapli a zapiSte pfipadné bonusy.

Ukol: Jdéte podél Chlumského potoka (po trase vyznagené v mapé cervend), dokud neuvidite Zlutou ,vlajegku®
s Cislem 542 a oznacenim ,Preziti* — pfiblizné v oblasti oznacene v mapé ,542*. Strom s vlajeCkou by mél byt
oznacen i reflexnim paskem. Cestou miZete sbirat SMRKOVE SiSky. Vyfotte se i s plySakem u vlajecky.

Bonusy/Penale:

Bonus 1:

Pokud se u vlajecky vyfotite dfive nez v patek v 20:00 - bonus 20 bodd,

Pokud dfive nez v patek v 19:00 - bonus 40 bodU

Pokud dfive nez v patek v 18:00 - bonus 60 bod

Pokud se nevyfotite u vlajeCky — penale — 50 bodd — nesplnili jste tkol!

Bonus 2:

Pokud cestou nasbirate alespon 99 celych smrkovych SiSek (vyfotit v fadach po 11-ti!) — bonus + 35 bod
Pokud cestou nasbirate alespon 66 celych smrkovych SiSek (vyfotit v fadach po 11-ti!) — bonus + 25 bodU
Pokud cestou nasbirate alespon 33 celych smrkovych SiSek (vyfotit v fadach po 11-ti') — bonus + 15 bodU

Po spln éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili Ukol, ¢as konce plnéni Ukolu, pocet nasbiranych Sisek,
pfipadné bonusy a penale. Poté otevrete obalku ¢islo 2.

2)Po otev Feni obéalky: Zapiste do privodky ¢as otevieni obalky.

Ukol: Jdéte na vrchol Hieben (399m) — kéta ,KR0“. Na vrcholu se i s plySdkem vyfotte u nivelagni tyée. Najdéte si
tam alesponi trochu rovny placek. Vasim ukolem bude klasicky skékat pfes Svihadlo. Pokud nemate Svihadlo, mizZete
pouzit lano / pradelni Sfidru. Celkem jako team méate za ukol udélat 2 000 preskokul pfes Svihadlo. V tymu se o né
muZzete libovolné podélit. V jednu chvili mGze skékat vzdy jen jeden ¢len tymu (neni tedy mozné, aby jeden skakal
pres Svihadlo a ve stejnou chvili dalSi pres lano).

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Za kazdych celych 20 pfeskokl nad 2 000 - bonus 1 bod, maximalné 60 bodd.

Za kazdych zapoc&atych 20 preskokud chybéjicich do 2 000 — penéle 1 bod, maximalné 50 bodu.

Pokud neudélate alespori 1 000 pfeskoku — nesplnili jste kol — maximalni penéle 50 bodd.

Bonus 2:

Pokud spinite Ukol a neskakajici ¢ast tymu bude celou dobu pInéni Ukolu slySitelné zpivat povzbudivé pisné (idealné
o klokanech) — bonus +15 bodd.

Po spln éni Ukolu: ZapiSte do pravodky, zda jste splnili tkol, €as konce plnéni Ukolu, pocet pfeskokd, zda jste
zpivali, pfipadné bonusy a penale.

Poté si mezi s sebou zvolte jednoho ¢lena, kterého ¢eka zvlastni tkol. Jeho jméno také zapiste do privodky. Poté
otevrete obalku cislo 3.

7)Po otev Feni obalky: ZapiSte do pravodky ¢as otevreni obalky.

Ukol: Stvoite/najdéte si cokoli pfirodniho, co pouzijete jako hokejové hole. Vytahnéte z baglu tenisak a dopravite jej
k rozcesti ,U dubu® — kéta ,0AK" — jen UDERY t&chto hokejek. (to znamend, Ze hal musi do tenisaku vzdy udefit, ne
se jej trvale dotykat a tak ho ,vést” po cesté). Pokud se vdm néktera zlomi, mdzete si najit jinou.

Pokud vam tenisak zapadne do housti, z néjz ho hokejkou nejste schopni dostat, mizete jej vytahnout rukou.

V takovém pfipadé se s nim vSak musite vratit 100 kroku zpét. Stejné tak, pokud se tenisak, i kdyz neimysinég,
dotkne kohokoli z vas (i oble€eni, batohu...), musite jej odnést 100 krok( zpét a pokracovat od tama.

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud splinite Gkol — bonus + 45 bodu.

Pokud nesplnite Ukol — penale -50 bodl a nesplnili jste dkol!

Po spln éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili tkol, ¢as konce plnéni Ukolu, poéet vytahovani tenisaku
z houstin a dotyku s ¢leny teamu, poc€et zlomenych hokejek a koncetin, pfipadné bonusy a penéle. Vyfotte se na
rozcesti i s plySakem. Otevrete obalku ¢islo 8.



3)Po otev Feni obéalky: Zapiste do privodky ¢as otevieni obalky.

Ukol: Jdéte na vrchol Zadni vrch (423 m) — kéta ,SOC*. Tam naleznéte nivelaéni tyc.

Vami zvoleny ¢len pro zvlastni tkol je od této chvile posvatnym nosi €éem, ktery ponese vaSeho plySaka. Tento
posvatny nosi¢ odted aZ po splnéni tohoto Ukolu (=nalezeni nivelaéni ty€e na kété SOC), kromé véci které ma na
sobé (boty, oble¢eni), mize nést pouze plySéka. O jeho ostatni véci se libovolné podéli a nese mu je zbytek teamu.
PlySaka ovSem az do splnéni Ukolu nesmi nést nikdo jiny nez on.

Stejné tak, az do spInéni Ukolu, musi zbytkem ¢lend posvatnému nosi €i vykat a oslovovat jej pouze slovy: ,VaSe
velevzneSené posvatnosti.“ Pokud jej nékdo oslovi jinak, nebo mu zatyka, musi se pfed posvatnym nosi €em
zastavit, pokleknout na obé kolena, poklonit se a fici: ,VaSe velevzneSené posvatnosti, velice se omlouvam za
zneucténi vas i posvatného plySaka, odpustte mi.“ Pokud mu posvatny nosi € odpusti, mohou pokracovat v cesté.

Bonusy/Penale:

Bonus 1:

Pokud dodrzite vSechna vy3Se uvedend pravidla postupu (neseni véci, neseni plySaka, oslovovani posvatného
nosi ée nebo pfipadné omluvy) — bonus +20 bodu.

Pokud nékteré pravidlo nedodrzZite - penéle -50 bodl a nesplnili jste tkol!

Po spln éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili tkol, kdo byl posvatnym nosi €em, ¢as konce plnéni Ukolu,
pfipadné bonusy a penéle. Vyfotte posvatného nosi €e s plySdkem u nivelaéni tyCe. Poté otevrete obalku &islo 4.

Cestovni bonusy:

Cestovni bonus 1:

Pokud cestou ke kété SOC projdete kolem rozcestniku u ZboZenskych rybnikd — kéta ,INRI“ a vyfotite se u
rozcestniku i s plySakem — bonus +30 bod.

Cestovni bonus 2:

Pokud cestou ke kété SOC projdete kolem Soudnéa — kéta ,JURI* a vyfotite se u rozcestniku i s plySdkem — bonus
+20 boda.

5)Po otev Feni obalky: ZapiSte do privodky ¢as otevieni obalky.

Ukol: PFesurite se k hajence na Hadovné (u Lukovecka) — kéta ,BOA". Stopnéte si celkovy as od zahéajeni pfesunu
k dorazeni k hajence. U hajenky se vyfotte i s plySakem.

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud provedete cely pfesun do 60 minut — bonus + 60 bodu.

Pokud provedete cely pfesun do 90 minut — bonus + 40 boda.

Pokud provedete cely pfesun do 120 minut — bonus + 20 bodu.

Bonus 2:

Sednéte si v pribéhu pfesunu kdekoliv na lavicku (ne spadly kmen, ale opravdu néjakou lidmi upravenou
lavicku/sedatko) a postupné fikejte: ,Pomnik v Ku€ovanicich, poprvé v Ku€ovanicih“; ,Pomnik v Ku€ovanicich,
podruhé v Ku€ovanicich®; ,Pomnik v Ku€ovanicich, potfeti v Ku€ovanicich“; ,Pomnik v Ku€ovanicich, poctvrté

v Ku€ovanicich”... V Fikani téchto ,vét" se pravidelné stfidate — tzn. Prvni z vés fika: ,Pomnik v Ku€ovanicich, poprvé
v Ku€ovanicih®, druhy z vas: ,Pomnik v Ku€ovanicich, podruhé v Ku€ovanicich®, tfeti z vas: ,Pomnik v Ku€ovanicich,
potfeti v Ku€ovanicich a poté zase prvni z vas: ,Pomnik v Ku€ovanicich, poctvrté v Ku€ovanicich* a tak dale...

V pfipadé, Ze udélate chybu, zaseknete se a podobné&, musite zacit zase od jednicky.

Délat to mlzZete, jak dlouho chcete, pocita se vam ten nejlepsi vysledek — a za ten ziskate nasledujici bonus. Za
kazdé zopakovani ,véty" bez chyby bonus +0,2 bodu, maximalné +20 bodu (pokud se dostanete az k ,Pomnik

v Kuc€ovanicich, posté v Ku¢ovanicich®.)

Bonus 3:

Pokud kdekoli cestou udéla kazdy €len teamu 50 klikGi bez véci — bonus +20 bodUl za cely team.

Po spln éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili Ukol, ¢as konce plnéni Ukolu, ¢as pfesunu, kam jste se
dostali v fikani ,Pomnik v Ku€ovanicich...“, zda jste délali kliky, zda jste Sli pfes pomnik a rozcesti a zapiste
pfipadné bonusy a penale. Otevrete obélku cislo 6.

Cestovni bonusy:

Cestovni bonus 1:

Pokud cestou projdete pfes pomnik v Kuéovanicich — kéta ,PVK" (vyfotte se u pomniku i s plySdkem) — bonus +20
bodd.

Cestovni bonus 2:

Pokud cestou projdete rozcesti turistickych znaek Dolnoveska prehrada — kéta ,IX3“ (vyfotte se zde i s plySdkem) —
bonus +60 boda.



4)Po otev Feni obéalky: Zapiste do pravodky ¢as otevieni obalky, zda jste Sli pfes jeden nebo pfes oba rozcestniky,
zapiste pfipadny bonus. Vyfotte se i s plySdkem u nivelacni tycCe.

Ukol: Najdéte v okoli vrcholu dva stromy oznagené dvéma reflexnimi nebo jinymi pruhy s &islem 245 a oznagenim
.Preziti“. Dva z vas budou délat trakaf. Pojedete od jednoho ozna¢eného stromu k druhému a zpét k prvnimu (u
stromu jste, pokud se ho jeden z dvojice trakaf/nosi¢ dotkne libovolnou ¢asti téla). To je jedno kole¢ko. Pak se
vystfidate (trakaf mé pauzu, nosic je trakafem a pauzirujici je nosi¢em — pokud jste dva, tak si jen vyménite pozice).
Pokud se trakaf dotkne zemé nécim jinym jak dlanémi, koleCko se nepocita. Trakaf i miZou jet bez véci.

Takto udélate 15 kolec€ek.

Bonusy/Penale:

Bonus 1:

Za kazdé kole¢ko nad 15 — bonus 5 bodud, maximéalné 60 bodd

Za kazdé kole¢ko pod 15 — penéle 10 bodu, maximalné 60 bodu.

Pokud udélate 9 nebo méné kolecek — nesplnili jste Ukol — maximalni penéale 60 bod.
Bonus 1:

Pokud spinite akol a trakaf i nosi¢ mél vzdy na zadech své véci (batoh) — bonus +25 boda.

Po spln éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili Ukol, €as konce plnéni Ukolu, pocet kolecek, zda jste jeli
s batohama na zadech, pfipadné bonusy a penéle. Otevrete obéalku ¢islo 5.

6)Po otev Feni obalky: ZapiSte do pravodky ¢as otevieni obéalky, nezapomernte se vyfotit i s plySakem u hajenky.

Ukol: BéZzte po asfaltové cesté smér rozcesti "U Dubu" (cesta vyznadena v mapé zelenég). Zvolte si mezi sebou
invalidu. Invalidovi svaZte obé jeho nohy tésné k sobé — miniméalné u kolen a u kotnika — tak, aby nebyl schopen
sam jit. Takto se musite dostat az k mostu pfes potok — kéta ,BRZ* nebo nivelaéni ty¢i — kéta ,456". Pofidte alespori
jednu fotku z cesty.

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud se takto dostanete po kétu ,BRZ* — bonus + 30 bod.

Pokud se takto dostanete aZz po kétu ,456“ — bonus + 60 bodu.

Pokud se takto nedostanete ani po jednu kétu — penéle - 50 bodu a nesplnili jste ukol!

Bonus 2:

Pokud na misté, kde skoncite s invalidou , vylijete vSechnu vodu, kterou mate u sebe — bonus +20 bodu.

Po spln éni Ukolu: ZapiSte do pravodky, zda jste splnili Ukol, po kterou kétu jste s invalidou pfisli, €as konce pInéni
Ukolu, zda jste wylili vodu, pfipadné bonusy a pendle. Vyfotte se na kété i s invalidou a plySakem. Otevrete obalku
Cislo 7.

Dlouhodoby bonusovy Ukol:  Kdekoli po cesté naleznéte misto, v némz se muzete celi kromé hlavy ponofit do
vody (staci v leze) a vydrzet ve vodé alespori 30 vtefin. Pokud se kterykoli ¢len teamu takto okoupe, zapiSte do
privodky ¢as, misto a kdo vSechno se koupal. Za kazdého ¢lena teamu, ktery se koupal, ziskate v cili bonus 20
bodu. MlZete se koupat i na vice mistech, ale bonus ziskate za kazdého ¢lena pouze 1x. PlySak se koupat nemuze.
Z koupéni mazete udélat néjakou fotografii, samozfejmeé s plySakem, ovSem pozor at’ se jedné o zverfejnitelné
snimky;)

12) Po otev feni obélky: ZapiSte do privodky ¢as otevieni obéalky, zdali jste Sli pfes zficeninu hradu Lukova, zda-li
jste miCeli a pfipadné cestovni bonusy. Vyfotte se na zakladné i s plySdkem.

Ukol: Vydejte se ke kfizku na modré turistické znaéce, pfimo na vychod od vrcholu Rablina — kéta IRNI. Celou cestu
ma jeden z vas zavazané oci a ostatni jej vedou na lané (pradeini Sidfe), které ma uvazané kolem méné Sikovné
ruky (pravak kolem levé a naopak). Ni¢im jinym se jej nesmite dotykat. M(Zete jej navigovat hlasem. Délka lana od
ruky slepého ke konci, za ktery lano drzite, musi byt minimalné jeden metr.

Stopnéte si s prfesnosti ha sekundy ¢as cesty se slepym.

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud vam cesta trvala méné jak 30 minut — bonus +4 body za kazdou zapoc¢atou minutu pod 30 minut.

Pokud vam cesta trvala déle jak 40 minut — penale -2 body za kazdou zapoc¢atou minutu nad 40 minut, maximalné -
40 boda.

Pokud nezvladnete vibec slepého dovést jen s pomoci lana a hlasové navigace ke kfizku — nesplnili jste Ukol! a
ziskavate maximalni penéle -60 bodu.

Po spln éni Ukolu: ZapiSte do pravodky, zda jste splnili tkol, ¢as konce plnéni Ukolu, dobu cesty se slepym,
pfipadné bonusy a penale. Vyfotte se s plySakem u kfizku. Poté otevite obalku ¢islo 13.



8) Po otev Feni obalky: ZapiSte do priivodky ¢as otevieni obalky.

Ukol: Jdéte k rozcestniku ,Pod Dubovou* asi 200 metr zapadozapadoseverné od vrcholu Dubovéa — kéta ,BUK®.
Cestou mate za Ukol na vafi¢i uvafit nafasovanou polévku ze sd¢ku minimalné 3 m (tfeba na stromé) nad zemi (tak,
aby asponi zacala vfit voda, doba nasledného vareni jiz neni hodnocena, ma vliv pouze na chut polivky). Minimalné
3 metry nad zemi musi byt celou dobu cely team, batohy m{izou zustat na zemi. Polévku muizete po uvareni snist.
PFi vareni i jezeni se vyfotte i s plySakem.

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud ve vySce minimalné 3 metry nad zemi polévku i snite — bonus + 25 bodd.

Pokud ve vySce minimalné 3 metry nad zemi polévku i snite a navic mate s sebou v této vySce po dobu vafeni i
jezeni vSechny véci — bonus + 50 bodu.

Pokud neuvafite polévku alespori 3 metry nad zemi — penale -50 bod{ a nesplnili jste ukol!

Bonus 2:

Pokud do polévky po uvareni pfidate 20 mravencu za kazdého €lena teamu +20 za plySéka a snite ji i s nimi — bonus
+ 15 bodd.

Po spIn éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili tkol, ¢as konce plnéni Ukolu, odhad vysky, v jaké jste vafili,
zda jste polévku ve vySce i jedli a zda jste tam byli i s vécmi, kolik jste pfidali mravenc( a jak chutnali, pfipadné
bonusy a pendle. Vyfotte se u rozcestniku Pod Dubovou i s plySakem. Otevrete obalku ¢islo 9.

Cestovni bonusy:

Cestovni bonus 1:

Pokud cestou projdete kolem rozcestniku na Cesté partyzanské brigady Jana Zizky — kéta ,HUS* a vyfotite se u
rozcestniku i s plySakem — bonus +30 bod.

Cestovni bonus 2:

Pokud cestou nékde najdete a snite Zaludy (sloupnete tvrdou slupku a zUdstane vdm mensi, velmi horky plod) —
bonus +1 bod za kazdy snédeny Zalud, maximalné vSak + 5 bodl za kazdého ¢lena teamu — celkové tedy
maximalné + 15 bodu. Vyfotte i s plySdkem obliceje téch, ktefi je jedi:)

Nezapominejte na koupani:)

9) Po otev Feni obalky: ZapiSte do pravodky €as otevieni obalky.

Ukol: Vydejte se k rybniku Bezednik nedaleko mésta Lukova — kéta ,HSTR*. Cestou na tuto kétu si zahrajete na
provazniky. Vasim Gkolem je uvazat pouze z bylin a travy provaz (nesmite pouzit nic co méa byt jen ¢astecné
dfevnaty stonek, tedy zadné kefe, polokefe). Za tento provaz zavésite na vétev nejleh¢iho z vaSeho teamu (bez
véci) tak, aby jednu minutu visel na vami zrobeném provaze bez dotyku s ¢imkoli (dotykat se jej mGze pouze provaz
a vzduch). Stopnéte délku jeho viseni a vyfotte jej na zagatku a konci viseni. Ukol musite splinit jesté pred otevienim
dalsi obalky.

Pocet pokusu je neomezeny, pocita se nejlepsi vysledek.

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud visi vice jak 1 minutu — bonus +2 body za kazdych celych 15 vtefin nad 1 minutu, max. + 60 bod{
Pokud visi méné jak 1 minutu — penéle - 50 bodU a nesplnili jste Gkol.

Po spln éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili tkol, ¢as konce plnéni Ukolu, co jste predevSim pouzili na
provaz, pfipadné bonusy a penale. Po prfichodu k rybniku Bezednik otevrete obalku cislo 10.

Cestovni bonusy:

Cestovni bonus 1:

Pokud cestou projdete pfes Ondfejovsko 632m — kéta ,BEZ* a vyfotite se u nivelacni ty€e i s plySdkem — bonus +25
bodd.

Cestovni bonus 2: Pokud cestou projdete pfes Ondrejovsko 634m — kéta ,POP* a vyfotite se u nivelaéni tyce i

s plySakem — bonus +25 bodu.

Cestovni bonus 3: Pokud cestou projdete pfes rozcestnik Nad Raztokou — kéta ,Z8I* a vyfotite se u rozcestniku i

s plySakem — bonus +15 bodu.

Cestovni bonus 4: Pokud cestou projdete pres vrchol Vela 526m — kéta ,HID" a vyfotite se u nivelacni tyCe i

s plySakem (POZOR! TEZKO SE HLEDA, ALE JE TAM!) — bonus +25 bod(.

Cestovni bonus 5: Pokud cestou projdete pfes Taborovou zakladnu Eliska — Junacky tabor — kéta ,ELS" a vyfotite se
u chatek i s plySakem — bonus +25 bodu.

Cestovni bonus 6: Pokud cestou projdete pfes vrchol Skalka 353m — kéta ,GOL" a vyfotite se u nivela¢ni tyCe i

s plySakem — bonus +25 bodu.



10) Po otev Feni obélky: ZapiSte do privodky ¢as otevieni obéalky, zapiSte, zdali jste Sli pfes nékteré Ondfejovsko,
Velou, Nad Réaztokou, EliSku, Skalku a zapiSte pfipadné cestovni bonusy. Vyfotte se u Bezednika i s plySakem.

Ukol: Rozdélte si v teamu noviny (mazZete si je v prib&hu pinéni vyménovat). Kazdy cleny teamu si vybere néjaké
pismenko (kazdy jiné) a jeden z nasledujicich znaku: kfizek, kole¢ko, podtrzeni (opét kazdy €len jiny). Timto znakem
zaznaci v novinach 500 téchto pismenek. Hacky, ¢arky, krouzek a velikost nerozhoduji (tedy za ,e" Ize povazovat e,
é, & E, E, E...). Plysak neoznaduije, ale &te si mezitim sport nebo ernou kroniku:)

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud vSichni ¢lenové teamu zaznaci svym zplisobem o 100 svych pismenek vice — bonus +10 bodl za kazdych
100 celych pismenek zaznacenych vSemi ¢leny navic, maximalné +50 bodu.

Pokud nezaznaci kazdy ¢len teamu alespon svych 500 pismenek — penéle -50 bodd — nesplnili jste tkol!

Bonus 2:

Pokud zaznacovani provadi vSichni ¢lenové teamu celou dobu ve stoje — bonus +10 bodu.

Po spin éni Ukolu: ZapiSte do pravodky, zda jste splnili tkol, ¢as konce plnéni Ukolu, pocet zaznacenych pismenek
jednotlivych ¢lenu, zda jste vSichni celou dobu stali, pfipadné bonusy a penéle. Noviny schovejte pro pozdéjsi
kontrolu.

Poté vyrazte na skalky nedaleko od zficeniny hradu Lukova — Kralky — kota ,,QEE" (Pozor, nesplést s Lukovskymi
skalami, které jsou hned pod hradem! Kralky lezi od hradu nedaleko, pfiblizné jihovychodnim smérem, bezpecné je
poznate podle nékolika vysekanych sedatek na jedné ze skalek. Pokud si nebudete jisti, zeptejte se

nékterych ,civilistd“, jen nezapomerite, Ze s nimi nesmite MLUVIT!) Tam otevrte obalku ¢islo 11.

Cestovni bonusy:

Cestovni bonus 1:

Pokud ke Kralkdm dojdete pfes most a rozcestnik Srnéi dolinka — kéta ,ELK" (vyfotte se u rozcestniku i
s plySdkem)— bonus +15 boda.

11) Po otev feni obélky: ZapiSte do privodky ¢as otevieni obéalky, zapiSte, zdali jste Sli pfes Srn&i dolinku, zapiste
pfipadné cestovni bonusy. Vyfotte se na sedatkach na Kralkach i s plySakem.

Ukol: Vasim tkolem je vyb&hnout (vyjit) od sedatek na Kralkach k mostu pfes hradni pfikop zficeniny Lukova — kéta
-.BOW" a vratit se zase zpét k sedatkim. Toto se nazyvéa jeden ,Vyb éh na Lukov.® Vybéha na Lukov musi vSichni
Clenové teamu udélat kazdy 6, mazete bézet klidné vSichni spole¢né, klidné si mezitim odpocinout. Véci s sebou
nést nemusite, ale miZete. AvSak ten z vas, ktery byl posvatnym nosi €em s sebou musi mit po celou dobu
plySaka.

Trasu vybéhu si volite sami.

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Za kazdy vyb éh na Lukov , ktery absolvuje cely team véetné plySaka navic — bonus +10 bodu, maximéalné +60 bodu.
Za kazdého ¢lena teamu, ktery neudéla alespon 6 vyb éhtl na Lukov — penale -20 bod.

Pokud Zadny ¢len neudéla alespori 6 vyb éhtli na Lukov — nesplnili jste Ukol! a ziskavate maximalni penale -60 bod.
Bonus 2:

Za kazdého ¢lena teamu, ktery udéla alespori 6 vyb éhd na Lukov a vSechny své vyb éhy na Lukov absolvuje i se
vSemi svymi vécmi — bonus +20 bodd.

Po spln éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili tkol, ¢as konce plnéni Ukolu, pocet vybéht jednotlivych
¢lenu, kdo si nesl i véci, jak se to libilo nesenému plySakovi, pfipadné bonusy a penale.

Vydejte se na skautskou zékladnu Zikmundov nedaleko Lukova — kéta ,SCT* (lofisky cil). Tam otevite obélku ¢islo
12.

Cestovni bonusy:

Cestovni bonus 1:

Pokud cestou navstivite nadhernou zficeninu hradu Lukova (ted tam trefite, méate to naucené:) a vyfotite se i

s plySakem na mosté, pfed hradni vézi, nebo nékde v hradu — bonus +10 bodu.

Cestovni bonus 2:

Pokud celou cestu aZ po otevieni obalky €islo 12 na Zikmundové Zadny ¢len teamu nevyda Zadny artikulovany zvuk
— bonus +20 bod.

Dlouhodoby bonusovy Ukol:  Kdykoli cestou slozte basen (alespon 16 fadkd dlouhou) o tom, jak krasné je v okoli
hradu Lukova a Krélek. Muzete se zminit o kladném zdravotnim pusobeni mistniho vzduchu, pfedevsim s jeho
vydatnym vdechovanim pfi pfijemném béhu. Pfipadny ¢as mi¢eni miZete vénovat pfijemnému verSovani:) Pokud
v cili odevzdate sloZenou basen — bonus +25 bodu.



13) Po otev Feni obéalky: ZapiSte do privodky ¢as otevieni obéalky. Vytdhnéte z batohu vas hrebik a vyrobte z néj
jakkoli (pfi dodrZeni ostatnich pravidel pfeziti) hak, pouzitelny k plnéni nasledujiciho Ukolu. Nezabijte pfitom plySaka
a udélejte néjakou hezkou fotku vasi snahy:).

Ukol: Hak navazte na jeden konec vaseho lana / pradelni 3nary.

Rozdélte se v teamu na ,je Fab“, ,je fabnika“ a ,zavazi* (jste-li jen dva, zavazi vynechejte).

Oznacte na zemi (napfiklad kiizem z klacku) bod (,nalozZist &) a na néj poloZte vaSe batohy se vSemi vaSimi vécmi,
které nebudete mit pfi plnéni Ukolu na sobé. Zavazi musi byt povinné po celou dobu plnéni Ukolu bosky - boty si
schova do batohu nebo je na néj néjak pfipevni.

Minimalné 10 metrd (pokud jedete na bonusy tak 20 metrd) od naloziSté oznacte stejnym zpusobem druhy bod
(,vylozist &").

Jefabnik si vezme hék na lané a jefab si ho posadi na ramena (bude mu sedét na ramenou, ne jen na zadech =
hlava jefabu je nékde mezi stehny jefabnika). Takto pfijdou k nalozisti . JeFabnik spusti hak a vytdhne za néj
nahoru jeden z batohu. Poté si ho nasadi na zada. Az ma batoh na zadech, odveze ho jefab k vylozisti. Jefabnik si
sundé batoh ze zad, opét ho zachyti za hak a spusti na zem a hak z batohu ,0dhékne" (Zadné shazovani!). Jefab ho
poté odveze zpét k nalozisti a cely proces se zopakuje i s ostatnimi batohy.

Zavazi muze pomahat s udrzovanim rovnovahy jefaba a jefabnika a predevSim se zajiSténim jejich bezpecnosti
(pozor hlavn & na o¢€i!!l) . Pokud to zlvadate bez jeho pomaoci, vénuje se pfevazné foceni:) Zavazi ani jefab nesmi
vsak jefabnikovi NIJAK JINAK NEZ SLOVNE (zvedani poutek, posunovani) pomahat s nasazovanim haku na
batoh, zvedanim batohu, davanim batohu na zada, sundavanim batohu ze zad, jeho spousténim a odhdkovanim
nebo s drzenim batohu, lana a haku pfi pfemistovani od naloZist & k vylozisti .

Pokud uz jsou vSechny batohy pfevezeny na vylozist &, zménte smér a z vyloZist é je vozte na nalozist &, pfipadné
opét zménte smér a tak dale...

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud jste popsanym zplGsobem prevezli vice nez 6 batohu — bonus + 5 bodu za kazdy dalSi takto pfevezeny batoh,
maximalné +60 bodu.

Pokud jste popsanym zpusobem pfevezli méné nez 6 batohu — penale -10 bodl za kazdy takto nepfevezeny batoh
pod 6, maximalné -60 bodd.

Pokud jste popsanym zplGsobem nepfevezli zadny batoh — nesplnili jste Ukol! — ziskavate maximalni penale -60
bodu.

Bonus 2:

Pokud je vylozist & vzdaleno od naloZist & po celou dobu plnéni vaSeho Ukolu minimalné 20 metrl a prevezli jste
popsanym zpusobem miniméalné 6 batoh — bonus +15 bodd.

Po spln éni Ukolu: Uvédomte si, Ze jsme hloupé nechali obalku ¢€islo 13 a co z toho vzniklo... Zapiste do privodky,
zda jste splnili tkol, ¢as konce pInéni Ukolu, pocet pfenesenych batohu, vzdalenost naloZist & od vylozist &,
rozdéleni roli v tymu, pfipadné bonusy a penéle. Poté vyrazte na turisticky rozcestnik Zluté a modré turistické
znacky, asi 100 metrd vychodné od vrcholu ,Na Sykorce" nad Velikovou — kéta ,BRD“. Tam otev/te obalku cislo 14.

Cestovni bonusy:

Cestovni bonus 1:

Pokud k rozcestniku dojdete pfes autobusovou zastavku u hospody ,Pod Rablinou” mezi VICkovou a Kasavou — kéta
.BIR" a vyfotite se u hospody i s plySakem — bonus +20 boda.

Cestovni bonus 2:

Pokud k rozcestniku dojdete pfes muzeum Pepy Nose ve VI¢kové — kéta ,NOS* (cedule jde vidét z hlavni cesty,
pfipadné se bez mluveni doptejte civilistt) — a pfed ceduli, pfipadné pfed muzeem, pfipadné v ném se vyfotite i

s plySakem — bonus +35 bodu.

Cestovni bonus 3:

Pokud k rozcestniku dojdete pfes vrchol Treskunov (462m) nad VIckovou — kéta ,BANG* - a vyfotite se u nivelaéni
ty€e nebo vysilale i s plySdkem — bonus +35 bodu.

Cilova obalka:

Zapiste do pravodky ¢as a misto otevieni cilové obalky, vyfotte se naposledy i s plySakem.

Cil se nachéazi na kété ,SCT" - na skautské zakladné Zikmundov nedaleko Lukova — tedy stejné jako loni. Odted
nesmite otvirat dalSi obélky, pokracujete pfimo do cile. Pokud dojdete do nedéle do 16:00 a do tohoto ¢asu vydrzite
pfi dodrzeni vSech pravidel - komunikace, jidlo a podobné budete hodnoceni - a mizete i vyhrat!

Pokud nestihnete dojit do cile v&as, zavolejte/napiste na €islo 776 332 713 — Radek Cipisek Blahu$ a sdélte, zda
jedete pfimo domuU (za pomoci mobilu a finanéni rezervy), nebo do cile (a mame na vas ¢ekat), nebo zda potfebujete
odvoz (v tom pfipadé oteviete zachranou obalku a fidte se instrukcemi v ni.)

Hodné Stésti!



14) Po otev Feni obéalky: Zapiste do privodky ¢as otevieni obéalky, zda jste Sli pfes hospodu Pod Rablinou, muzeum
Pepy Nose nebo Tfeskunov, pfipadné cestovni bonusy. Vyfotte se u rozcestniku i s plySakem.

Ukol: Vydejte se od rozcestniku smérem k Velikové aZ po prvni zastaveni kiizové cesty na které narazite — kota
~JNK* (,svaty obrazek", ,kfizek"). Celou cestu ale musi alespon jeden €len teamu jit po kolenou a nést pfi tom
plySaka (v pozici jako pfi kleCeni v kouté). V této roli se muzete libovolné stfidat, kle€eni pfedavate dotykem a
predanim plySaka (nemuzZete se tedy vymeénit s nékym, kdo je padesat krokd pfed vami). Ostatni véci si nést
nemusite, miZete je nékde schovat v lese a pak se pro né vratit. Nepovinné doporucujeme udélat fotky!:)

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud jste popsanym zplGsobem urazili celou trasu od rozcestniku az k prvnimu obrazku — bonus +50 bodu.
Pokud jste popsanym zplGsobem neurazili celou vzdalenost, zméfte po cesté vzdalenost délici vas od prvniho
obrazku. Za kazdé zapocaté 2 metry — penédle —1 bod, maximalné — 60 bodu.

Pokud jste timto zptsobem nedoSli ani do vzdalenosti mensi nez 120 metrd od rozcestniku ve Velikové — nesplnili
jste ukol! — ziskavate maximalni penale -60 bodu.

Bonus 2:

Pokud jste splnili tkol a celou cestu uSel popsanym zplGsobem jediny ¢len teamu, nebyl nikym vystfidan — bonus
+30bodd.

Po spln éni Ukolu: ZapiSte do pravodky, zda jste splnili tkol, €as konce plnéni Ukolu, v jaké vzdalenosti od
rozcestniku ve Velikové jste skongili, jestli jste se stfidali nebo ne, pfipadné kdo to za vas odedrel, a samoziejmé
pfipadné bonusy a penéle. Vyfotte se u rozcestniku ve Velikové i s plySdkem. Poté otevrete obalku &islo 15. Cestou
na kétu uvedenou v obélce 15 se ale zastavte na skautské zakladné Zikmundov nedaleko Lukova — kéta ,SCT". Tam
oteviete obalku oznacenou ,Z“. (Povinny postupovy bod — jeho neproijiti se tresté diskvalifikaci jako neprojiti
jakéhokoliv jiného!)

Cestovni bonusy:

Cestovni bonus 1:

Pokud cestou, jesSté pred otevienim obalky ,Z", projdete kolem opusténé chaty MGM (spodni ¢ast lyzafského vieku
na sever od Velikové) — kéta ,MGM" - a vyfotite se zde i s plySakem — bonus + 20 bodu.

15) Po otev feni obélky: ZapiSte do privodky ¢as otevieni obalky. Vydejte se na vaSe oblibené skalky nedaleko od
zficeniny hradu Lukova — Kralky (Pozor, nesplést s Lukovskymi skalami, které jsou hned pod hradem! Kralky lezi na
Cervené znacce a poznate je bezpecéné podle nékolika vysekanych sedatek na jedné ze skalek.)

Po pfichodu na Kralky: ZapiSte do privodky ¢as vaSeho pfichodu. Vyfotte se u sedatek i s plySakem.

Ukol: Vasim tkolem je vyb&hnout (vyjit) od sedatek na Kralkach k mostu pfes hradni pfikop zficeniny Lukova (Kéta)
a vratit se zase zpét k sedatkim. Toto se nazyva jeden ,Vybéh na Lukov.” Vybéhu na Lukov musi vSichni ¢lenové
teamu udélat kazdy 9, mizete bézet klidné vSichni spole¢né, klidné si mezitim odpocinout. Véci s sebou nést
nemusite, ale miZete. Musite s sebou vSak mit celou dobu plySaka!

Trasu vybéha si volite sami.

Bonusy/Penale:

Bonus 1:

Za kazdy vybéh na Lukov, ktery absolvuje cely team véetné plySaka navic — bonus +10 minut, maximalné +60 bodu.
Za kazdého ¢lena teamu, ktery neudéla alespon 9 vybéhu na Lukov — penale -20 boda.

Pokud zadny €len neudéla alespon 9 vybéhd na Lukov — nesplnili jste Gkol! a ziskavate maximalni penale -60 bodd.
Bonus 2:

Za kazdého ¢lena teamu, ktery vSechny své vybéhy na Lukov absolvuje i se vS8emi svymi vécmi — bonus +20 bodu.

Po spln éni Ukolu: Zapiste do privodky, zda jste splnili tkol, ¢as konce plnéni Ukolu, pocet vybéht jednotlivych
¢lenu, kdo si nesl i véci, jak se to libilo nesenému plySakovi, pfipadné bonusy a penale. Poté naleznéte v prostorech

zficeniny nebo kolem ni komisare ,Bila pani“ a ,Bezhlavy rytif“ (oznaceni visa¢kou na hrudi, pfipadné na tricku) a
fidte se jejich pokyny.



Z) Po otev Feni obalky: ZapiSte do pravodky ¢as otevieni obalky, zda-li jste Sli pfes chatu MGM, pfipadné penéle a
bonusy. Vyfotte se u zakladny i s plySdkem, pfipadné s ostatnimi.

Ukol: Vasim tkolem je nalézt komisafe Réaholec, fidit se jeho pokyny a poté se uz jen radovat z doraZeni do cile.
Ano, je tomu skute¢né tak, dorazili jste do cile letoSniho preziti!

Pokud vam pfiSlo pfilis kratké a jednoduché, asi jste malo vyuZzili cestovnich bonus(, popfipadé miZete jesté
pokraCovat k Ukolu podle obélky €islo 15 a po jeho splnéni se vratit na zakladnu;) Pokud vam vSak pfiSlo pfilis
narocné a tézké, tak jen dobre.

Pokud jste v cili a komisafr tu jesté neni (zfejmé jste dorazili velmi brzo a jste super frajefi), rozbalte vasi
zapeceténou obéalku s mobilnim telefonem, zavolejte na Cislo 776 332 713 a oznamte, Ze jste super frajefi. DalSi
instrukce ziskate od komisare na druhé strané dréatu.

Bonusy/Penéle:

Bonus 1:

Pokud od této chvile preZijete v cili az do nedéle do 16:00 dle pravidel preziti (jidlo, mobil...). Ziskavate za kaZzdou
hodinu, ktera zbyva az do téchto 16:00, bonus +25 bodd. Pokud se rozhodnete pro tuto moznost, nemusite
dodrzovat pravidlo o zdkazu komunikace — mlzete si tedy alesponi s ostatnimi tymy vzajemné sdélovat zazitky:)
Pokud v tuto chvili svou U¢ast Uplné ukongite, odjedete domu, nacpete si pupky, budete se chlubit svym Uspéchem
SMSkama... ziskavate za kazdou hodinu, kterd zbyva az do 16:00 bonus +10 bodu.

Jen tak bonus 2:

Pokud se radujete z dorazeni do cile — bonus +vaSe radost.

Jen tak bonus 3:

Pokud se radujete a k tomu jite a pijete co hrdlo ra¢i — penale -vas hlad.

Jen tak bonus 4:

Pokud se jen tak vydate splnit tkol na Lukov z obalky 15 a splnite ho — bonus +muj obdiv.

Po spln éni Ukolu: Odjedte domd, le€te puchyfe, opatrné se najezte, at vam neni Spatné a méjte dobry pocit z toho,
co viechno jste zvladli. Sifte to i ostatnim kamaradam, at se nam PreZiti rozrasta. ..

Pfed cestou se nezapomente vyfotit vSichni i se vSema plySakama a doma rozbalte vSechny obalky, které na vas
Cekaji. Jejich pokyny (vétSinou zaplatit tcet) se doporucujeme Fidit, i kdyz za to nejsou bonusy.

Zachranna obélka:

IPokud méte vazn &jSi zran éni a nevite co s nim, kontaktujte zachranou sluzbu 155 - dispe €erka vam poradi
jak daného oSet Fit. Hlavn é nepanika rte:)!!!

Jinak zapiSte do pravodky ¢as a misto otevieni zachranné obalky, pokud na to mate sily.

BohuZzel, timto jste diskvalifikovani ze zavodu. Pfesto gratuluji k podanému vykonu, ktery byl jisté na hranici vaSich
moznosti vzhledem k okolnostem. Ale vSechno teprve zacina, ted se musite dostat doma.

Pokud to zvladnete sami (napfiklad jste ve vesnici a néco vam jede, zavolate si domu - klidné pouZijte rezervu
penézni i mobil), ozvéte se prosim OKAMZITE na miniméalné jedno z nasledujicich &isel:

776 332 713 — Radek Cipisek Blahus

602 114 425 — Tomas Simba Krepelka

a nahlaste jim NASLEDUJICI UDAJE: (stadi stru¢né)

Jména ¢lenu teamu; Misto, €as a divod ukonéent; Jak se dostanete domd; Méate-li néjaky vazny problém,
s kterym mlZe pomoci; Vite-li néco podstatného o ostatnich teamech (napfiklad ztratili mobil, vypadali Ze kon¢i,
méli zlomenou nohu a podobné); Cokoli dalSiho podstatného.

Po pfijezdu domu se prosim opét ozvéte, Ze jste v pofadku doma. Dékujeme.

Pokud potfebujete odvézt, volejte na nasledujici telefonni Cisla pro zachranné vozidlo. Pocitejte s tim, Ze mu pfijezd
bude néjakou dobu trvat a neni to jeep. Je proto nutné dostat se na nejblizsi asfaltovou komunikaci a Fidi¢e dobfe
navést + zustat az do jeho pfijezdu na pfijmu. Pokud nejste schopni dostat se k asfaltové silnici (zranéni -
zlomeniny), jste zrali asi spiS na zachranku - pfipadné se domluvte s fidi¢em, Ze vam pfijde zranéného pomoci
dostat k autu. Také je mozné, Ze fidi¢ spi (mobil m& zaply, ale to neruci za to, Ze ho vzbudite...), nebo pravé pro
nékoho jede a nema signal. Zkuste proto pfipadné pozdéiji...

602 114 425 — Tomas Simba Krepelka

608 831 208 — Jifi Sisa Sindelar — jeho pfijezd se mlZe trochu protahnout, pfipadné by vam mél fict, za jak dlouho
muZze byt na misté

V pfipadé, Ze jsou obé Cisla nedostupna, nebo dlouhodobé nezvedaji telefon, zkuste zavolat na:
776 332 713 — Radek Cipisek Blahu$ — a snad vam néjaky nahradni odvoz seZenu.

Hodné Stésti na cesté za teplou posteli, teplou vanou, teplou vecefi a teplym ¢ajem:)



