Mate s sebou : nic

Jste : na Skautské zakladné Zikmundov na Lukove (49°17'37.409"N, 17°45'13.142"E)

Priubézny kol HRADY : kdykoli béhem Preziti (nejpozdéji v nedéli v 15.00) navstivte jakykoli hrad, tvrz ¢i zficeninu
hradu ¢i tvrze (musi byt vidét alespon kousky zdiva) a pokochejte se nadherou stovky let starého Sutru. Pocita se pouze
ziicenina ¢i hrad uvedeny v mapé (turistické mapé KCT, & mapé firmy ShockArt), nebo mista s informacni tabuli, kterou
vyfotite a na které je uvedeno, ze jde o hrad, tvrz, ¢i zficeninu hradu ¢i tvrze.

Nesplnéni : tento ukol nelze nesplnit

Foto : navstiveny hrad + vSichni ¢lenové tymu

Hodnoceni : navstivite-1i hrad (tvrz), ptipoctete si bonus 400 bodi za prvni, 300 bodi za druhy a 200 bodt za kazdy dalsi,
ktery navstivite.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB1x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB1x. Nebo muzete jit ptimo na
prachozi bod PB1 a tam oteviit obalku PBI.

jakékoli pomoci, vyjma poskytnuti ¢isté pitné vody. Osoba, ktera nepatii do vaSeho tymu, vim nesmi dat jidlo, ¢aj,
poradit, pustit do stodoly na piespani, pujcit sirky. Nikdo mimo tym vam nesmi nijak, fyzicky ani dusevné pomoci.
Jediné vam miiZe poskytnout ¢istou vodu.

“Rad bych Krystafku Robine navstivil néjakou fipaninu”, povida jedno pékné rano medvidek Pd.

“Ripaninu ? M4 to néco spolecného s fipou ? Nebo spi§ s rypénim ?” dotazal se Krystifek Robin a zved! medvidka ze zems,
kde zrovna cistil jazykem podlahu od kapky medu.

“Ne, ani s fepou, ani s rypanim. Myslim, Ze je to néco s velice starym kamenim a lidmi v Zeleze,” odvétil P.

VB11) JAK PLNILA SOVA BOBRIKA MiRENi

Mate s sebou : uzlova¢ku, nebo pradelni Siiiiru o piresné délce délce 10 m

Jste : na kot€ VB11 - “Kftizek Leontynka” - moderni dfevény kiiz u modré turistické znacky. K dispozici dvé dievéné lavice
(49°17'53.089"N, 17°45'25.177"E) - 0,5 km

Ukol : Ukol spliite kdekoli pted dosazenim dal§iho (postupového, nebo volitelného) bodu. Tym nasbira 50
peknych smrkovych SiSek. Lanem vyznacte ¢tverec 1*1m a néjakym klackem vyznacte hazeci c¢aru ve vzdalenosti
5 m od nejbliz§iho okraje ¢tverce. Kazdy ma 50 hodi. Cilem je nahdzet co nejvice SiSek do ¢tverce a to POSLEPU
(hézejici ma poctiveé zavazané oci Satkem a frajefi je jeSté zaviou) !! Jako spravné hozena se pocitd kazda SiSka,
ktera dopadne nejprve dovnitt ¢tverce, a to v€etné ohraniCujiciho lana. Nepocitaji se tedy Sisky, které se do ¢tverce
po dopadu dokutéli - naopak se pocitaji i ty, které se po dopadu z Etverce vykutali ven. Nesmite si vzdjemné
povolena. Mate kazdy jen jeden pocitany “ostry” pokus. Tréning poslepu “nanecisto” je zakazan !! Jakykoli hod
Siskou poslepu je bran jako ostry !!

Bonusové plnéni : vzdalenost hazeci ¢ary od predni hrany ctverce je 7 m.

Nesplnéni : Pokud nehodite do ¢tverce Gispésné ani jednu Sisku, nesplnili jste ukol

Foto : prvni foto = tym pted kiizkem Leontynka. Druhé foto = ¢tverec do kterého hazite spolu s jednim hazejicim clenem
teamu (na jedné fotocce).

Hodnoceni :

- nesplnéni ukolu = minus 200 boda

- za dosaZeni volitelného bodu : 200 bodu

- zakladni plnéni : za kazdou do ctverce hozenou Sisku ziskate 4 body

- bonusové plnéni : za kazdou do ¢tverce hozenou Sisku ziskate 8 bodi

Co dal : béZte na libovolny volitelny bod VB1x a tam oteviete k bodu piinaleZejici obalku VB1x. Nebo muiizete jit pfimo na



prichozi bod PB1 a tam oteviit obalku PB1.

“Hej, hej ! Krystiifku Robine!” volal zoufale Pt a velmi neuspésné uhybal pred siskama, které opo ném hazela Sova.
Normalné hazela Sova sisky velmi presné. Dokonce lépe jak Oslik. A lépe jak Prasatko. A nekdy i lépe, jak Krystufek Robin.
Ale ted’ méla oci zavazané Krystifkovym Satkem.
“Hej ! Krystiifku! Muzu na Sovu volat, kam ma hdzet ?” volal zoufale Pu.
“Ano. Samozrejme,” volal Krystifek Robin a uhybal pied Siskou.
“A muzu stat a chodit kdekoli?” zajimal se Pii a Skrabal se na cele, kam pred chvilkou dostal ranu.
“Ano, miizes ! volal Krystiifek.
“A muzu Sove hybat rukou ?”
“A muzu podat Sové sisky? Kdyz nejsem slepy ?” ptal se Pui a skrabal se pro zménu na zasazeném zadecku.
“Jasné, copak jsi necetl zadani ukolu ?” podivil se Krystifek. “Pravidla by mohl pochopit i hloupy medved !”

VB12) coPAK SE DA DRZET KELIMEK KOPYTKEM ?2?

Mate s sebou : kelimky plastové 4 ks s ¢ervenou ryskou (dodali poiadatelé na startu)

Jste : na koté VBI12 - Studanka Pradla (49°18'8.300"N, 17°44'42.844"E) - 1,5 km

Ukol : na startu jste nafasovali 4 plastové kelimky s &ervenou &arou (= ryskou).Vasim ukolem je: kazdy &len teamu naplni
jeden kelimek vodou ze studanky Pradla a ptijde s nim na most ke zficeniné hradu Lukov (sahne si na zabradli) a zpét ke
studance Pradla (sahne si na ni) a to tak, ze kelimek ponese ve své mén¢ Sikovné ruce (pravaci v levé) a nesmi jej mit ni¢im
zakryty (ani druhou rukou).. Vasim cilem je mit na konci cesty Pradla - Lukov - Pradla ve vSech kelimcich vody minimalné
po rysku. Béhem cesty vodu samoziejmé nesmite dopliiovat. Mate neomezeny pocet pokust. Vzdy musite pokus opakovat se
vSemi kelimky a vSemi ¢leny tymu. Pokus mtizete kdykoli pierusit a opakovat (zacit znovu) - ale pii kazdém preruseni se
musite vSichni vratit ke studance a vSichni zacit znovu.

Bonusové pInéni : dva ¢lenové tymu ponesou po jednom kelimku a jeden ¢len kelimky dva (jeden v levé a druhy v pravé
ruce). Ostatni pravidla zistavaji stejna.

Nesplnéni : pokud donesete ve vSech kelimcich méné vody, jak po ¢ervenou rysku, nesplnili jste tkol. To znamena, ze
pokud ptinesete alesponl v jednom kelimku vody nad rysku, tak jste kol splnili.

Foto : prvni foto = alespon 2 ¢lenové tymu u studanky Pradla. Druhé foto = alespon dva ¢lenové na mosté hradu Lukov.
Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 200 bodu

- nesplnéni ukolu = minus 200 bodt

- splnéni ukolu = plus 100 bodt za kazdy kelimek, kde je vody nad ¢ervenou rysku.

- bonusové spInéni ukolu = plus 100 bodt za kazdy kelimek, kde je vody nad Cervenou rysku.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB1x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB1x. Nebo mizete jit pfimo na
prichozi bod PB1 a tam oteviit obalku PB1.

Oslik stal u studanky, usi smutné svésené, ocasek zplihly. Vypadal trosku, jako zmoklé pradlo. Dival se do zemé, hlavu
svédenou a smutné vzdychal.

“Copak, lacku ?”, zvolal medvidek P, ktery Sel nahodou kolem. “Co jsi naSel na zemi ? UzZite¢nou véc ?”

“Ale ne, copak ja. A koho to vubec zajima ? Co trapi osla. ... nebo .... nebo mé.” povzdechl si lacek.

“A co té trapi?” vyzvidal Pd. “Mé moc a moc zajima co té trapi ! Jsi pfece mij kamarad !”

“Tak ... kamarad ... “smutné broukl oslik.” A co udéla kamarad s timhle ?” a kyvl hlavou k plastovému kelimku. “Jak mam
odnést vodu domu, kdyz mam kopytka? Uz jsi nékdy drzel kelimek kopytkem? To je jesté horsi, nez si drzet kopytem lizatko!”

VB13) SLEPYSI, NEMYSI a UMYVADLO

Mate s sebou : nic
Jste : na kot€ VB13 - rozcesti Cervené a zelené turistické znacky “Pod hradem”. Najdete zde také kiizek se sochou Jana



Nepomuckého a pamatné stromy (49°17'53.046"N, 17°44'7.974"E) - 2,5 km

Ukol : bézte ke skalam Kralky (k ceduli Chranéné tizemi). Celou cestu od sochy Jana Nepomuckého (dotyk vech ¢lent
teamu se sochou ¢i zabradlim kolem sochy) po ceduli “Chranéné izemi” na Kralkach (dotyk vsech ¢lenii tymu s ceduli ¢i
sloupkem) ptjdou dva ¢lenové tymu poslepu (o¢i poctivé zavazané $atkem a zaviené). Tieti ¢len vidi a muze vést slepé
kamarady, ale nesmi se jich spolu nijak dotykat - a to ani za pomoci pomucek (klacek, lano). Mize je tedy navigovat
napiiklad zvukem, slovem, morseovkou ..., ale nesmi je naptiklad vést za ruku, tdhnout za lano, tlacit za batoh, nést na
zadech, ... Slepi ¢lenové se navzajem drzet a dotykat mohou. Mate neomezeny pocet pokusii. Kazdy pokus musite vzdy
vsichni zacit od vychoziho bodu.

Bonusové plnéni : vrat'te se vSichni od cedule “Chranéné uzemi” na Kralkach zpét na vychozi bod (socha Jana
Nepomuckého), ale prohod’te si na zpatecni cestu role = dva slepi normaln¢ vidi, ale jsou némi (nesmi vydavat viibec zadné
zvuky za pomoci ust). To znamend, 7e nesmi mluvit, piskat, kaglat, mlaskat, ... Tieti je slepy. Clenové tymu se nesmi se mezi
sebou nijak dotykat, a to ani za pomoci pomicek. Jediny zpisob, jak mohou vidouci navigovat vést slepého je tedy pomoci
sugesce, telepatie, nebo zvuki vydavanych jinak nez usty (tleskani, bouchani klackem do stromu, prdéni, dupani, ... ).
Nesplnéni : Pokud neprojdete za stanovenych podminek stanovenou trasu, nesplnili jste ukol. Bonusovy ukol nesplnite,
pokud trasu fyzicky neprojdete, nebo kdokoli z némych vyda zvuk pomoci tst, hlasity zvuk ¢i promluvi.

Foto : prvni fotocka cely tym u sochy Jana Nepomuckého. Druha fotocka u cedule “Chranéné tizemi” na Kralkach.
Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 300 bodi

- nesplnéni ukolu = minus 300 bodt

- splnéni ukolu = plus 200 bodi

- bonusové splnéni ukolu = plus 500 bodt

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB1x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB1x. Nebo muzete jit ptimo na
prichozi bod PB1 a tam otevfit obalku PB1.

Tygr stal u umyvadla, oci plné mydlové pény. Mydlova péna velice hodné stipa do oci. O néco min jak pepr. Ale jenom o mdlo
min. Jestli nevite jak, mizete si to doma v koupelné vyzkouset.

Tygr stal v koupelné, oci plné mydlové pény, a potieboval najit kohoutek a rucnik. Nasel uz ostry roh néjaké skiinky. Docela
to bolelo. Take nasel roh dveri. Bolel o trosku min, ale i tak byl Tygr rdd, zZe koupelna ma jen jedny dvere. Nasel spoustu
kachlikii a, kdyz uklouzl na mokré zemi, nasel také papuce. “Pii ! Haloo, Pu !!” volal Tygr. Nemiizu najit umyvadlo !!

PB1) TYGRI NEJEDI MED, ANI CERVY

Mate s sebou : nidobku s mou¢nymi ¢ervy a vicko od PETKy (dodali poradatelé)

Jste : na koté PB1 - zficenina hradu Lukov (49°18'11.024"N, 17°44'28.385"E) - 3 km

Ukol : Tym dostal na startu nadobku s mouénymi Gervy a vriek od PET lahve. Mate za tkol snist kazdy jeden zarovnany
vrsek cervi a to bez pomoci a samotny (nesmite jej ni¢im zapijet, ani zajidat). Az snite vSichni sviij vrSek cervli (nebo az
predCasné ukonéite plnéni ukolu), miiZete se napit ¢ najist, pokud mate Geho. Ukol musite splnit na DOHLED od ziiceniny
Lukova (musite alespon ¢ast zficeniny vidét)

Bonusové plnéni : Musite snist Upln€ vSechny zbyvajici ervy z vasi nadoby. Je jedno, jak si je rozdélite, ale pro ziskani
maximalniho bonusu musi kazdy snist alespon dvé zarovnané vicka od PET lahve.

Nesplnéni : Nikdo nesni ani jedno zarovnané vicko ¢ervii = pokud sni jeden ¢len tymu jeden vrsek Cerva, splnili jste tkol.
Foto : prvni foto = fotka nékoho z tymu pii plnéni ukolu. Musi byt vidét kousek hradu Lukova v pozadi.

Hodnoceni :

- za dosaZeni prichoziho bodu : 600 bodii.

- nesplnéni ukolu : ztratite 500 bodd.

- zakladni plnéni : za kazdého hrace co sni vicko Cervii = 150 bodli (maximalné 450 bodi).

- bonusové pInéni : pokud snite vSechny Cervy, ziskate: za kazdého hrace, ktery snédl alespon jedno zarovnané vicko = 150
bodu. Za kazdého hrace, ktery snédl alespon dvé zarovnana vicka ¢ervil navic dalSich 150 bodt ( = 300 bodd celkem za
kazdého, kdo snédl alespon dvé vicka). Maximalné 900 bodu.



Poznamka : tento bod (hrad) se nepocita !! do prabézného uikolu HRADY !!
Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB2x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB2x. Nebo mizete jit pfimo na
prichozi bod PB2 a tam oteviit obalku PB2.

“Proc tak ives?” zeptal se Pui a radéji priviel dvere. Tygr vypadal nebezpecné.

“Mam hlad,” prohlasil Tygr, olizl si velkym ruzovym jazykem velké bilé zuby a pohladil si velkyma tlapama b¥icho.
“A co jedi tygri ?” otazal se Pii. Skienici s medem radeéji schvoval za zady. “Oslik ma hodné bodldkii a Sova mysi.”
“Ale tygri nejedi bodlaky, ani mysi ! prohlasil rozhodné Tygr. “A nejedi ani med, co schovavas za zady.”

“Tak to asi Tygri umiou hlady,” posteskl si Medvidek Pii. “‘Skoda. Byla s tebou legrace.”

VB21) KYVADLO POHADKOVE POTOKOVE A TAK TROCHU OSOBNI

AR

Mate s sebou : uzlova¢ku, nebo pradelni $iiiiru o piresné délce 10 m

Jste : na koté VB21 - Rozcesti nauéné stezky Lukov a asfaltové cesty (49°18'24.679"N, 17°44'9.776"E) - 3,5 km

Ukol : Dole pod cestou najdete potok. Na kazdém biehu potoka si vyberte strom. Tyto stromy musi byt od sebe kazdy
vzdaleny minimalne 10 metrd. Vzdalenost zméite vasi natazenou desetimetrovou $iiirou (metrem) a to na vnitini (bfehu
bliz§i) strané kmene. Jinymi slovy - mezi dvéma zvolenymi stromy, které stoji kazdy na jiném biehu potoka, musi byt
nejkratsi vzdalenost minimalné 10 metrd. Vasim tikolem je ptejit od jednoho stromu ke druhému a zpét. Vzdy se stromu musi
dotknout alespon jeden ¢len tymu. Téchto prechodl musite udélat nejméné 20 (tedy 20krat tam a 20krat zpét). Po celou dobu
se musite vSichni drZet za ruce. Pokud se rozpojite, opakujte posledni ptechod.

Bonusové pInéni : Po celou dobu musite byt vSichni svdzani k sobé uzlovackou kolem pasu, a to jakymkoli zpiisobem
cheete. Ke svazani muzete pouZzit pouze jednu svoji uzlovacku ¢i $niru o délce maximalng 10 m.

Nemtzete kombinovat zakladni a bonusové plnéni. VSechny ptechody se bud’ drzite za ruce, nebo jste svdzani.

Nesplnéni : pokud neudélate minimalné pozadovanych 20 ptrechodi.

Foto : Prvni foto = slesponi dva z tymu na rozcesti VB21. Druhé foto = vyfot'te se tak, aby bylo vidét, jak jste svazani. Stijte
pfitom u jednoho stromu se znackou.

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 200 bodi.

- za nesplnéni : ztratite 200 bodi.

- zakladni plnéni : za zakladnich 20 piechodu ziskate 100 bodd, za kazdy dalsi prechod ziskate 10 bodt. Maximalni zisk je
300 bodu.

- bonusové plnéni : za zakladnich 20 prechodu ziskate 100 bodu, za kazdy dal$i prechod ziskate 20 bodd. Maximalni zisk je
500 bodu.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB2x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB2x. Nebo mizete jit pfimo na
prichozi bod PB2 a tam oteviit obalku PB2.

“Poslys, Prasatko, pro¢ tady porad chodime pres potok tam a zase zpét ? “Zeptal se Pii.
“Je to legrace,” rekloe prasatko a prebéhlo na druhou stranu potoka.
“Ale ja mam kozZich plny blata, mam hlad, boli mé v§echny tlapky ... tak pro¢ mam porad béhat tam a zpét ?”

B

“Je to legrace ... chacha,” zasmdlo se Prasatko.

VB22) zAMOTANEC A ROZMOTANEC

Mate s sebou : tuzka, stopky

Jste : na koté VB22 - vrchol Vela, 526m (49°18'34.286"N, 17°43'11.362"E) - 5 km

Ukol : v obalce mate pét ifer (S1 az §5). Vylustéte co nejvice z nich. Lustit musite na vrcholu Vela, nebo v jeho t&sné
blizkosti (do 200 krokil) a ¢as, ktery na to mate, je maximalné 30 minut. vylusténi zapiste na papir s Siframi, nebo do
pravodky, a v cili je odevzdejte komisaitim.

Bonusové pInéni : Nejstarsi ¢len tymu (= Visatec) bude po celou dobu lusténi sedét, viset nebo jinak piebyvat na stromé,



minimalné 1 metr nad zemi. Po celou dobu lusténi nesmi mluvit, jist, pit. Pokud opusti z libovolného divodu strom (dotkne
se zemg, nebo se dostane niz jak metr nad zem), musite okamzité ukoncit plnéni ukolu (lusténi) a pokraCovat v cesté. Visatec
nemuze pomahat s lusténim Sifry.

Pokud mate tym, ve kterém by po odstoupeni nejstarSiho zbyli dva mladsi 12-ti let, miize byt Visatcem jeden z nich.
Nesplnéni : tkol nejde nesplnit.
Foto : prvni foto = vyfot'te se cely tym na vrcholu Vela
Hodnoceni :
- za dosaZeni volitelného bodu : 600 bodu.
- za nesplnéni : nic
- zakladni plnéni : za kazdou spravné vylusSténou Sifru ziskate 50 bodd.
- bonusové plnéni : za kazdou spravné vylusténou $ifru ziskate 80 bodu.
Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB2x a tam oteviete k bodu ptindlezejici obalku VB2x. Nebo muzete jit pfimo na
prachozi bod PB2 a tam oteviit obalku PB2.

“Miizes mi to Sovo precist ? Pry je tam napsané mésto, kde pojede Krystifek na prazdniny !” zavolal Pu.
“Nemiiziui. Nerozumim tomuiii. *“ zahoukala Sova nespokojené.

“Krystifek rikal, Ze je to tézké. Pry pouzil Sipku. Sisku ? Moznd. Néco takového povidal.”

“Ale Piui, nerikal Sifrini ?” houkla Sova. Znélo to skoro spokojené.

“Mozna. Vzdyt' vis, ze jsem jen hloupy medved.”

SIFRY _SIFRY _SIFRY SIFRY _SIFRY _SIFRY _SIFRY
§1 - RAOSMTIVRPAOKPKVPOCAVNEIIHCULEMN
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83 - OOZFZ + 13122
§4 - KLEMENT2-SPAGETI7-SBIRA2-VELMI2-RAD1-JEN2-POCITOVE3
§5 - VRANOV KOSICE ZUBRIC BOJKOVICE VELA NIVNICE CHOCERADY BREST

RCUVECE .. -1

VB23) YRTULNIK JE FAJN, JEN BYCH NECHTEL BYT VRTULE

Mate s sebou : uzlovacku, nebo pradelni Siiiiru o piresné délce 10 m

Jste : na kété VB23 - studanka Tukalka (49°19'9.406"N, 17°43'57.491"E) - 6 km

Ukol : Vsichni ¢lenové tymu se privazte uzlovackou/sfitirou okolo pasu a zarovei k jednomu a témuz stromu, a to tak , aby se
provaz kolem stromu mohl voln€ otacet. Vzdalenost mezi stromem a ¢lovékem musi byt pii natazeném provaze alespon 1 m.
Vsichni nardz musite strom obéhnout 100x dokola. Obihat miiZzete bez batohti (bez vybavy). Pfivazat se mizete libovolné
(jednou uzlovackou, cely tym k jednomu stromu).

Bonusové pInéni : Pti obihani si provaz nesmite drzet rukama!! Pokud se pfi pohybu provazu dotknete rukou, vSichni se
zastavte a vinik napocita nahlas do 50-ti. Pokud se provazu dotknete rukou, kdyz se nikdo z vas nehybe, nic se ned¢je.
Nesplnéni : Neobéhnete 100x dokola strom pozadovanym zpisobem

Foto : Prvni foto = vyfot'te nékoho z tymu u studanky Tukalka. Druhé foto = vyfot'te se pfivazani u stromu pied zapocetim
obihani. Tteti foto = vyfot'te se pfivazani u stromu po skonceni plnéni ukolu

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 250 bodi

- za nesplnéni : Pokud nesplnite ukol dle zadani, ziskate minus 100 bodu.

- zakladni plnéni : Pokud splnite tikol dle zadani, ziskate plus 300 bodd.

- bonusové pInéni : Pokud splnite tkol dle zadani, ziskate plus 400 bodu.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB2x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB2x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PB2 a tam oteviit obalku PB2.



PB2) NEJTIEZS1 JE ROZDELIT SE, KRYSTUFKU ROBINE

Mate s sebou : velkou tabulku ¢okolady Studentska pecet’ mlé¢na (doda poradatel) + uzlovacka

Jste : na koté PB2 - Rozcesti Srn¢i dolinky (nékde téz “U obrazku™) (49°19'17.567"N, 17°43'46.596"E) - 6,5 km

Ukol : na startu jste nafasovali od poradatelt velkou Sokoladu Studentska pecet’ mléna. Vasim tikolem je zvolit jednoho
¢lena tymu (zvaného JEDLIK), ktery tuto okoladu na kété PB2 sni CELOU a SAM. Musite splnit piimo na rozcesti = max.
10 krokti od né;.

Bonusové pInéni : Jedlikovi svazete uzlovackou ruce za zady a ¢okoladou jej krmite.

Nesplnéni : Jedlik nesni ¢okoladu celou a/nebo sni ¢okoladu jinde jak na koté PB2 = nesplnili jste tikol. Pokud plnite i
bonusovy tikol, a nepodaii se vam jedlika krmit, nic se nedé€je, mizete mu ruce rozvazat a pokracovat v nebonusovém zadani.
Body za bonus se vam nepocitaji.

Foto : Prvni foto = dva z tymu pod rozcestnikem Srn¢i dolinky. Druhé foto = zdokumentujte plnéni ukolu

Hodnoceni :

- za dosaZeni prichoziho bodu : 400 bodu

- za nesplnéni : Pokud nesplnite tkol dle zadani, ziskate minus 400 bod?.

- zakladni plnéni : Pokud splnite tikol dle zadani, ziskate plus 100 bodd.

- bonusové pInéni : Pokud splnite ukol dle zadani, ziskate plus 200 bodil.

Maximaln¢ za ukol muzete ziskat plus 200 bodu

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB3x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB3x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PB3 a tam oteviit obalku PB3.

Na dvere medvédova domecku zaklepal Oslik. Vypadal stejné jako vzdy. Smutné. Pii oteviel, v jedné ruce med, v druhé IZicku.
Pusu mél celou umazanou od cokolady.

“Ahoj Pu, ty jsi dostal cokoladu.” Fekl smutné Oslik a oStipoval bodlak, co se pokousel vyriist u Piiovych dveri.

“Ale ne,” zavrtel hlavou Pu. “Zrovna jsem vstal a snidam. Jim med”

“Slysel jsem, zZe ti dal Krystufek cokoladu. Dovezl ji z prazdnin. Pro vsechny. Mame se rozdelit.” ekl rozvazné Oslik.

“No, ja jsem se rozdélil.” Fekl Pu a olizoval cokoladu z nosu. Z tvari. Z usi a z tlapek. “Dal jsem kousek sobé, ale bylo ji
néjak malo. Jen pro jednoho. Nezbylo.”

“Aha,” pokyvl hlavou Oslik, "to jsem si myslel. Samoziejme. Jisté Ze nezbylo. Na Oslika nikdy nic nezbude. Nikdy. Dobrou

chut, Pu.”

VB31) PrRO¢ CHODI MEDVEDI BOSKY ??

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VB31 - bezejmenny vrchol 637 (nékde 634) m (49°19'27.663"N, 17°43'40.119"E) - 7 km

Ukol : vyzujte si bote¢ky i ponozky a b&zte bosky, piiblizné smérem na rozcesti Srnéi dolinky (PB2), az na vrchol Bzové 622
m (na mapé¢ oznacen BZ), coz je VVIJ smérem cca 700 metri. Celou cestu bézte bosky.

Bonusové plnéni : Celou cestu z VB31 do BZ musi projit bosky CELY TYM. A navic, celou cestu z VB31 aZ na BZ, bude
jeden z vas nejen bosy, ale také slepy NEBO budete celou cestu vSichni nejen bosi, ale také némi. Pokud slepy prohlédne
pied dosazenim bodu BZ, nebo kterykoli némy promluvi pied dosazenim bodu BZ, pocitejte si plnéni jako nebonusové.
Nesplnéni : celou cestu bosky neprojde ani jeden z vas.

Foto : prvni foto = vyfot'te se na vychozi kot¢ VB31. Druh¢ foto = vyfot'te se na konecné koté BZ

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 300 bodu

- za nesplnéni : odectéte si 300 bodda.

- zakladni plnéni : za kazdého, kdo dorazi z VB31 do BZ bosky, ziskate 100 boda.

- bonusové plnéni : za cely tym, ktery dorazi z VB31 do BZ bosky pfi splnéni bonusovych podminek ziskate 500 bodu.

Co dal : béZte na libovolny volitelny bod VB3x a tam oteviete k bodu piinalezejici obalku VB3x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PB3 a tam oteviit obalku PB3.



VB32) pLusici MEDVED

Mate s sebou : Prazdna PET lahev, stopky

Jste : na koté VB32 - hraz druhé piehrady nad VI¢kovou (49°19'30.682"N, 17°44'35.213"E) - 8 km

Ukol : Vezméte prazdnou PET lahev (nebo si jednu vyprazdnéte). Mate za ukol dostat PET lahev vyhradn& po vodé ze
sttedu vychodniho delsiho biehu, na stfed zapadniho del$iho biehu. PET lahev se musi po celou dobu plavby dotykat vody, a
behem plavby se nesmi dotknout biehu. Vy se mtzete PET lahve dotknout pouze holym télem (rukama, nohama, nebo
jakoukoli jinou ¢asti télesnou, ale dotyk musi byt na holou kiizi). Pokud se PET lahev dotkne bichu, nebo se dotknete PET
lahve ¢imkoli jinym jak holou kizi svych tél, preruste veskerou ¢innost na 2 minuty (stopnéte na stopkach).

Bonusové plnéni : PET lahve se budete pfi plavbé dotykat pouze holyma nohama.

Nesplnéni : Pokud lahev nepiepluje podle stanovenych podminek mezi stanovenymi body, nesplnili jste ukol.

Foto : porid’te tfi fotocky = na zacatku plavby, béhem plavby a na konci plavby.

Hodnoceni :

- za dosazZeni volitelného bodu : 700 bodi.

- za nesplnéni : Pokud nesplnite tkol dle zadani, ziskate minus 200 bod?.

- zakladni plnéni : Pokud splnite tikol dle zadani, ziskate plus 100 bodd.

- bonusové plnéni : Pokud splnite tkol dle zadani, ziskate plus 200 bodd.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB3x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB3x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PB3 a tam oteviit obalku PB3.

“[0 Kdyz[0 muize plout lahev, tak popluje taky jina nadoba a ja miizu plout na ni, kez[1 bude hodné velika.[] Vzal tedy jesté
vetsi nadobu a uzaviel ji. 11 VI Sechny lodi maji jméno, ) Fekl. 11 Moje se bude jmenovat Plujici Medvéd.[] S témito slovy
spustil sviij ¢lun na vodu a skocil za nim.Chvili nebylo jisto, co ma byt navrch, zda Pu, ¢i Plujici Medvéd, ale po vyzkouseni

’

nekolika poloh ziistal Plujici Medvéd vespod a Pu vitézoslavné na ném a zurivé padloval nohama.’

VB33) TAJEMNA CHATA PLNA TAJEMSTVi

Mate s sebou : 6 uplné stejnych kinder vaji¢ek (Ize nahradit 6-ti zcela stejnymi vécmi, které jdou uzavrit a zase
otevrit, jsou neprihledné, vejde se do nich hazeci Sestisténna kostka - tfeba krabic¢ky od sirek)

Jste : na koté VB33 - stavba ve skalach (49°19'46.656"N, 17°43'46.372"E) - 9 km

Ukol : Zvolite v tymu tfi diilezité osoby = Strdzce Tajemstvi, Nosice Tajemstvi a Hledace Tajemstvi. Vytahnéte svych Sest
kindervajec. VSechny je zaviené hodite do Schrdny (libovolné nadoby = eSusu, Cepice, boty, ...) a predate Strazci Tajemstvi.
Strazce Tajemstvi se vzdali z dohledu ostatnich a do jednoho kindervajca vlozi Tajemstvi (list z n¢jaké rostliny) a
kindervajco zavickuje. Pak zatfepe dvacetkrat Schranou a zavola Nosice tajemstvi. Strazce Tajemstvi pak doprovazi do
ukonceni ukolu Nosice tajemstvi. Nosi¢ Tajemstvi ptenese Schrdnu 0d Strdzce tajemstvi K Hledaci Tajemstvi. Pied Hledacem
Tajemstvi zattepe Nosi¢ Tajemstvi dvacet-dvakrat Schranou a nabidne Schranu plnou Kindervajec Hledaci Tajemstvi. Hledac
Tajemstvi ndhodné vybere kindervajco, o kterém si mysli, Ze obsahuje Tajemstvi. Pti rozhodovani, které vytahne, se jich
nesmi nijak dotykat ani aktivné zkoumat, napiiklad prosvécovat, foukat do nich a podobné. Bez divani vytahne jedno
kindervajco ze Schrany a otevie. Pokud oteviené kindervajco obsahuje Tajemstvi, hra kon¢i. Pokud ne, vrati kindervajco do
Schrany a Nosic Tajemstvi opét zatiepe 22krat schranou. Hledac Tajemstvi znovu nahodné vybere kindervajco. A tak dale.
Strazce Tajemstvi poCita peclivé poéet pokust o nalezeni Tajemstvi. Hleda¢ Tajemstvi skonéi, aZ otevie kindervajco s
Tajemstvim.

Nesplnéni : Nebudete-li viibec plnit tento kol (napf. proto, Ze nemate v8echna kindervajca), nebo nenajde-li Hledac¢
Tajemstvi Tajemstvi, nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = vyfot'te se u stavby ve skalach (musi byt vidét stavba a vy). Druhé foto = jina strana stavby

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 500 bodi

- za nesplnéni : penale 300 boda



- zakladni plnéni : Zakladni bonus je 300 bodt. Za kazdy netispéSny pokus o nalezeni tajemstvi si odectéte 10 bodd. Muzete
jit i do zapornych hodnot (maximalné do minus 200 bodt). Pokud si cheete pocitat ukol jako splnény, musite najit tajemstvi
zpisobem popsanym v pravidlech..

Co dal : béZte na libovolny volitelny bod VB3x a tam oteviete k bodu piinalezejici obalku VB3x. Nebo muzete jit pfimo na
prachozi bod PB3 a tam otevfit obalku PB3.

“Krystiifku, Krystifku Robine !!”” volal Put a bezel horempddem s vysokého kopce dolii na louku. V ruce drzel témer plnou
sklenici medu. Krystifek se zvedl z travy, kde odpocival. Pii musel byt velmi rozruseny, kdyz nedojedl med !

“Copak, Pi? Co se stalo ?”

“Ach, Krystifku, nasel jsem velike Tajemstvi ! kricel Pu, dobéhl ke Krystifkovi a rychle vrazil pacicku do medu, aby se
posilnil. “Veliké tajemstvi! Bylo to uzasné! Skoro jako Moja Lisa. Nebo Koproseum. Nebo elektronové atomy !”

“A kde mas to veliké Tajemstvi ?” zeptal se Krystufek Robin a obhlizel Piia ze vSech stran. “Snad ne ve sklenici s medem?”
“No ... hmm ... ja ... Vi§ ... ja jsem zapomneél, ” povzdechl si smutné Pii. A nabral si plnou packu medu.

PB3) VENCLOVSKY BY SE DIVIL

Il VAROVANI PRO TYMY s alespoii jednim &lenem ve véku 12 A MENE LET --- ZKRATKA !

Pokud se z této koty PB3 chcete dostat do cile diive (za 2 aZ 8 hodin), doporucuji vyuZit ZKRATKU = miiZete
vynechat dalsi obalky a pokracovat piimo obalkou PB8 (docela velky kus cesty), PB9 (relativné maly kus cesty), nebo
piimo cilovou obalku (pokud vas uZ moc a moc boli noZicky).

Pokud jste jeSté dost v pohodé a mate ¢as (8 hodin ?), miiZete pokracovat a vyuZit zkratku z priichoziho bodu PB4. To
bude posledni moZnost zkraceni trasy.

Mate s sebou : stopky (vlastni)

Jste : na koté PB4 - Nadrz Raztoka v Rusavé (49°20'6.172"N, 17°4320.194"E) -10 km

Ukol : Kazdy z teamu se ponoii na co nejdel$i dobu cely (tedy tak, aby nebyla vidét 7adna jeho &ast télesna) na jeden nadech
do prehrady. Kazdy ma nejvice tfi pokusy. Zméfite dobu od ponoieni celého ¢lovéka do vynofeni prvni télesné ¢asti Clovéka
s presnosti na vtetfinu. Sectéte nejlepsi Casy vsech ¢lenti teamu.

Nesplnéni : Je-1i soucet ¢asii mensi nez 35 sekund, nebo jste se neponofili vSichni, nesplnili jste ukol

Foto : vyfot'te kazdého Clena, ktery byl ve vodé, ponoteného ve vodé (nejlépe pii plnéni tkolu)

Hodnoceni :

- za dosaZeni prichoziho bodu : 400 bodi

- za nesplnéni : ztracite 200 bodu.

- zakladni plnéni : bonus 3 body za kazdou sekundu nad 35 sekund. Maximalni bonus je 300 bodt.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB4x a tam oteviete k bodu ptinaleZejici obalku VB4x. Nebo muzete jit pfimo na

prichozi bod PB4 a tam oteviit obalku PB4.

“Poslys Pu”, zeptalo se prasatko, “‘jak vypadam, kdyz jsem celé pod vodou ?”

“Nevim, vzdycky z tebe kousek couhda,” odpovédél medvidek. “Veétsinou ocdsek, nebo zadecek.”

“Ale ja se pod vodou neudrzim, jsem asi moc tlusté ... ““ zaSeptalo smutné prasdtko.

“Tak vis co,” vykrikl Pii a placl se do hlavy, az spadl na zem, “pravé mé néco napadlo. Ja si stoupnu do vody, do veliké
hloubky. Bude mi koukat jenom hlava. A ty se potopis, a chytnes se mé za nohy.”

Viezl tedy od vody, do veliké hloubky. Trochu se bdl. Byla to velika hloubka. Prasatko skocilo za Piiem, potopilo se a chytilo
se Piia za kolena.

“Tak co? “ zeptalo se Prasatko a malem se utopilo, protoze se ptalo pod vodou.

“Tak co?”, zeptalo se prasatko jesté jednou nad vodou.

“Nic.” Rekl Pii. “Couhala ti kopytka a ocdsek. Vidycky vyplaves.”

“Tak zavoldame jeste Tygra,” vykiiklo Prasatko. “Vleze si taky do vody, a bude mi drzet kopytka pod vodou.”

“Jo, zavolame Tygra,” souhlasil medvidek Pii, “a ty si o nej nohy zahaknes. To bude lepsi. Jinak by té mohl drzet pod vodou

bl

moc dlouho.’



VB41) 1EPLO DEDECKU IACKU, TEPLO !!

Mate s sebou : 3 krabicky sirek (dostali jste na startu)

Jste : na koté VB41 - vrchol Kotar 556 m (49°2026.836"N, 17°43'34.618"E) - 11 km

Ukol : Vyskrtejte celou krabicku sirek tak, Ze: kazda sirka musi shofet az na pouhy piiblizné ptilcentimetrovy zbytek. B&hem
hofeni musi byt stale sirka DRZENA VE VASI HOLE RUCE. Dalsi sirku miiZete zapélit pouze tehdy, dohotela-li vase sirka
témét celd (az na ten 0,5 cm zbytek). Pokud hotici sirka zhasne diive, mizete Skrtnout dalsi a nedohofenou napalit od ni.
Soucasné mize mit (kazdy ¢len ?) tymu maximalné dve hotici sirky — zapalenou Skrtnutim a zapalenou od ni. Pokud mate
vetsi pocet predCasné zhasnutych sirek, musite napalovat postupné a vzdy cekat tak, abyste méli pouze dvé hotici sirky.
Zbytky sirek schovejte do krabic¢ky a doneste komisafiim. VSechen binec si po sobé uklid'te!

Pokud si po sobe neuklidite, 5 000 000 minut penale!

Bonusové plnéni : Kazdy z tymu miiZze pouzivat jen jednu (libovolnou) ruku. Druhou musi mit po celou dobu plnéné tkolu
schovanou za zady. Mezi sebou si v tymu mizete libovolné pomahat.

Nesplnéni : Za kazdou krabicku, ve které ziistane nevyskrtanych vice nez 5 sirek, obdrzite 100 minut penale. Maximalné 300
minut penale = nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = zdokumentujte plnéni ukolu. Druhé foto - vyfot'te cely tym na vrcholu Kotar

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 300 bodu

- za nesplnéni : 300 bodl penale

- zakladni plnéni : za kazdou kompletné vyskrtanou krabicku (vSechny sirky byly vyskrtany) ziskate 100 bodu.

- bonusové pInéni : za kazdou kompletné vyskrtanou krabi¢ku (v§echny sirky byly vyskrtany) ziskate 200 bodu.

“Nespali mé ta sirka pacicku, Krystifku ?” zeptal se Pui a neditvérive pozoroval krabicku sirek.

“Ne, nespali. Jen ji nesmis chytat za hlavicku. A to ani dohorelou. Je v ni fosfor, a ten moc pali. Dievo té nespali. A hned po
zhasnuti je studené, protoze je malinké. Hned vychladne. Drz ji tedy jen za dievo.”

“A co kdyz si sahnu na ten kopr?” strachoval se Pu, prestoze byl velmi statecny a silny medvéd.

“Fosfor, je to fosfor, ne kopr, ty hlupacku,” Fekl Krystiifek Robin, ale nezasmal se. Veédel, Ze smat se nékomu jen proto, zZe
nezna cizi slovo, je velmi, velmi hloupe.

VB42) BASEN, POZOR, ZAZNi BASEN 1!

Mate s sebou : tuzka, papir, hodinky.

Jste : na koté VB41 - vrchol Pardus 672 m (49°20'59.301"N, 17°42'51.449"E) - 12 km

Ukol : Od otevieni obalky do piilnoci stejného dne splitte nésledujici ukol: SloZte oslavny sonet na baje¢né putovani pii
Preziti. Zapiste jej a uschovejte, vyhodnoceni probéhne v cili. Pokud jste obalku otevieli mezi 22:00 - 24:00 hodin, mizete
sonet skladat az do 3:00 hodin pfistiho dne.

SONET - basen o 14 versich (fadcich) se stylem rymovani: AABB AABB AAC BBC. (tzn. Ze se rymuji vzdy prvni s
druhym a tieti se ¢tvrtym fadkem v prvnich dvou slokach. V druhych dvou slokach se rymuje vzdy prvni s druhym fadkem a
treti fadky se rymuji spolu)

Bonusové pInéni : v sonetu se nesmi vyskytovat zddné vyjmenované slovo

Nesplnéni : tento ukol nelze nesplnit

Foto : prvni foto = vyfot'te se na vrcholu Pardus (tak, aby byla vidét cedule s turistickou znackou Pardus)

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 600 bodi

- zakladni plnéni : nejlepsi sonet ziska 300 bodu, nejhorsi 50 bodd. Bodovani provede porota v cili.

- bonusové pInéni : navic k zakladnimu bodovani ziskate 22% bod.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB4x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB4x. Nebo mutizete jit pfimo na
prichozi bod PB4 a tam oteviit obalku PB4.



Medvidek Pu sedel na vysokém kopci. Na brisku mél papir a kapicky medu. V ruce drzel tuzku. Na konci byla cela okousand a
od medu. V druhé ruce mél lZzicku a mezi nohama sviral velkou sklenici medu. “Pry napis basen na oslavu!” huhlal si pod
nos, okusoval tuzku a nespokojené se mracil na medem zapatlany papir. “To se lehko Fekne, napis basen. Ale to neni jen tak.
Basen musi mit rymu - Fikala Sova. Ale jak ji mam dat rymu, kdyz neumim pismenka.”

V tom priletéla Sova a v zobdku drzela pocmdarany papir. Na papire bylo nacmarano :

Vyjmenovana slova po B: byt, bydlit, obyvatel, byt, pribytek, nabytek, dobytek, obycej, bystry, bylina, kobyla, byk, Pribyslav,
Hrabyné, Bydzov, Zbynek, babyka

Vyjmenovana slova po L: slySet, mlyn, blyskat se, polykat, plynout, plytvat, vzlykat, lysy, lytko, lyko, lyze, pelynék, plys,
Volyne

Vyjmenovana slova po M:my, myt, myslit, mylit se, hmyz, mys, hlemyzd, mytit, zamykat, smykat, dmychat, chmyri,
nachomytnout se, Litomys!

Vyjmenovana slova po P:pycha, pytel, pysk, netopyr, slepys, pyl, kopyto, klopytat, tipytit se, zpytovat, pykat, pyr, pyrit se,
Cepyrit

Vyjmenovana slova po S:syn, syty, syr, syrovy, sychravy, usychat, sykora, sycek, sysel, sycet, sypat

Vyjmenovana slova po V:vy, vysoky, vt, vyskat, zvykat, zZvykat, vydra, vyr, vyzle, povyk, vyhen
a slova s predponou vy-, vy

Vyjmenovana slova po Z:brzy, jazyk, nazyvat, Ruzyné

VB43) pomoz MI PROSIM PROTAHNOUT TYGRA UCHEM JEHLY, IACKU.

Mate s sebou : nit a jehla (nafasovali jste na startu u komisai')

Jste : na koté VB43 - Veverkova studanka (49°21'32.239"N, 17°43'16.220"E) - 13 km

Ukol : Jeden z vas si zavaze o¢i (je slepy), druhy si zavaze jedno oko (je jednooky) a treti nesmi mluvit (je némy).

Poté rozdélite nafasovanou nit na dvacet dild. Pak se pokusite vSech dvacet kouskti postupné po jednom provléct uchem
jehly. Aby to nebylo tak jednoduché, tak nit drzi slepy, jehlu drzi némy a jednooky jim mtize jen ustné radit. Zbytek nit€ si
jesté dobfe schovejte.

Bonusové pInéni : Nit rozdélite na dvacet dilti bez pouziti lidmi vyrobené pomucky. Tedy nesmite pouzit nic vyrobené lidmi,
ani zadny material v libovolném stavu a podobé, vyrobeny lidmi. MiiZete trhat nit holyma rukama, nebo rozdrtit mezi kameny
(ale nemiZzete rozbit kamen a nit fezat ostrou hranou rozbitého kamene).

Nesplnéni : neprotahnete-li ani jeden kousek skrze ousko stanovenym zptisobem = nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = zdokumentujte plnéni tkolu. Druhé foto = vyfotte se u Veverkovi studanky

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 300 bodi

- za nesplnéni : penale 100 bodu.

- zakladni plnéni : za kazdy protazeny kousek bonus 10 bodti.

- bonusové plnéni : za kazdy protazeny kousek bonus 20 bodu.

Co dal : béZte na libovolny volitelny bod VB4x a tam oteviete k bodu piinalezejici obalku VB4x. Nebo muzZete jit pfimo na
prichozi bod PB4 a tam oteviit obalku PB4.

VB44) BABYLONSKA VEZ, VELIKA JAK LEZ.

Mate s sebou : stopky, krejcovsky metr
Jste : na kété Holy vrch 715 m (nékdy také “Na Sarmance”) (49°20'56.805"N, 17°44'43.896"E) - 15 km
pozor - nejde o Rozcesti Holy vrch (modré a zelené znacky) ale o VRCHOL Holy vrch !!
Ukol : Mate 15 minut na to, abyste postavili pouze z kameni co nejvy3si véz. Cas se pocita od zahajeni sbéru kament (prvy
dotek prvniho ¢lena tymu s kamenem) po ukonéeni stavby (posledni dotyk posledniho ¢lena tymu s kamenem). V&Z musite

Tvvr

¢asti nejnize polozeného kamene véze po nejvyssi ¢ast nejvyse polozeného kamene véze.



Bonusové plnéni : KAZDY z tymu si zvoli jeden handicap - BUD si zavaze jedno oko tak, aby vidél pouze jednim,
libovolnym, okem, NEBO si jednu, libovolnou ruku, ptfivaze za zada.

Nesplnéni : nepostavite v casovém limitu véz vyssi jak 10 cm.

Foto : prvni foto = tym na kopci Holy vrch (na vrcholu). Druhé foto = hotova véz z jednim s ¢lend tymu

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 300 bodi

- za nesplnéni : penale 100 boda

- zakladni plnéni : vysky se vyhodnoti v cili. Nejvyssi ziska 200 bodd, nejnizsi tolik % z 200 boda, kolik % vysky nejvyssi
véze dosahla.

- bonusové pInéni : tym dostane tolik bodi, kolik si zaslouzi zakladnim pln€nim, krat 2.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB4x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB4x. Nebo muzete jit ptimo na
pruchozi bod PB4 a tam otevfit obalku PB4.

PB4) zLATA BRANA OTEVRENA, KDO DO Ni VEJDE, TOHO BRANA SEJME

!! VAROVANI PRO TYMY s alespoii jednim élenem ve véku 12 A MENE LET --- ZKRATKA !l
Pokud se z této kéty PB4 chcete dostat do cile d¥ive (za 4 aZ 8 hodin), doporucuji vyuzZit ZKRATKU = miiZete
vynechat dalsi obalky a pokracovat piimo obialkou PB8 (docela velky kus cesty), PB9 (mensi kus cesty), nebo pFimo

cilovou obalku (pokud vas uZ moc a moc boli noZicky). Toto je posledni moZnost zkraceni trasy.

Mate s sebou : nic

Jste : na koté PB4 - rozcesti U Tti kameni (49°21'24.738"N, 17°45'28.142"E) - 16,5 km

Ukol : kdekoli mezi kotou PB4 a dalsim postupovym bodem spliite nasledujici ukol: zbudujte z kameni néco jako branu,
kamenny oblouk, kterym se vSichni ¢lenové tymu protahnete z jedné strany na druhou. béhem plnéni tkolu miizete Branu
opravovat. Ale pozor !

- Branu nesmi pfi protahovani kdokoli drzet, ¢i podpirat.

- Brana mtize byt pouze z kameni, musi byt vami Gplné cela zhotovena pfimo na zemi.

- Branu nesmi nekamenné prvky ani vyztuzovat, podpirat, ¢i jinak stabilizovat.

- Jako soucast brany nesmite pouzit jakykoli jiz stojici kdmen, kazdy kamen musite k brané ptinést.

- pokud brana pii protahovani kohokoli spadne, musite ji opravit a potom tohoto ¢lovéka protahnout znovu.

Bonusové pInéni : protahnéte se vCetné vSech véci které mate s sebou (ty miizete protahovat samostatn€). Pravidla jsou
stejna, jako pro protahovani osob.

Nesplnéni : nezbudujete branu, nebo se zbudovanou branou neprotdhne nikdo z vas.

Foto : Prvni foto = tym na koté PB4 (aby byl vidét i rozcestnik). Dalsi fotografie = kazdy protahujici se ¢len tymu.
Hodnoceni :

- za dosaZeni prichoziho bodu : 400 bodi

- za nesplnéni : ztratite 250 bodd.

- zakladni plnéni : za kazdou Gspé$né protahlou osobu 100 bodi.

- bonusové plnéni : za kazdou Gspesné€ protahlou osobu 100 bodii + za kazdé branou Gspesné protahlé véci jedné osoby 50
bodu.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB5x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB5x. Nebo mizete jit pfimo na
prichozi bod PB5 a tam oteviit obalku PBS.

VB51) MEDVEDI NEMAJI RADI BODLAKY A TYGRI MED A LIDE CERVY

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VB51 - Dolni konec vleku Kyéera (49°21'51.515"N, 17°4526.442"E) - 17 km

Ukol : Najdéte si pro kazdého ¢lena tymu cokoli Zivého, vétsiho jak 1 cm (zizalu, slimaka, brouka, mouchu, ...). Vasim
ukolem je, aby kazdy z vas odnesl v puse jednoho tohoto zivo€icha od dolniho konce vleku Kycera k hornimu konci vleku



Kycera, a to tak, aby to na hornim konci vleku bylo jesté prokazatelné zivé. Béhem cesty se pfenaseného zivoCicha nesmi
dotykat nic jiného, jak pusa (zuby, jazyk, ...) pfenasece.

Bonusové pInéni : budete pienaset dvé tyto zivé veci v puse.

Nesplnéni : pokud nikdo z vas nepfenese Zadnou zivou véc stanovenym zpisobem, nesplnili jste tikol.

Foto : prvni foto = na dolnim konci vleku. Druhé foto = na hornim konci fleku. Tteti foto = pienaSeni ZivoCichové.
Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 400 bodi

- za nesplnéni : penale 100 bodt.

- zakladni plnéni : za kazdého ¢lena teamu, ktery pfenese jednu Zivou véc - 100 bodd.

- bonusové pInéni : za kazdého ¢lena teamu, ktery prenese dve zivé véci - 200 bodi.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB5x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB5x. Nebo muzete jit ptimo na
pruchozi bod PB5 a tam oteviit obalku PB5.

VB52) PROC JE V NOVINACH TOLIK PISMENEK ?

Mate s sebou : noviny, které jste nafasovali na startu

Jste : na koté VBS2 - ziicenina hradu Obtany (49°22'0.079"N, 17°44'0.705"E) - 19 km

Ukol : team si vezme nafasované noviny a zakrouzkuje 300 pismenek ,,A“(a,4,4, A,A), podtrhne 300 pismenek
,,E“(e,é,é,E,E,E). Noviny pfineste do cile a odevzdejte komisaiim ke kontrole.

Bonusové plnéni : Tym zakiizkuje navic 200 pismenek LY (i,y,I,Y.,i,¥). Noviny pfineste do cile a odevzdejte komisaitim ke
kontrole.

Nesplnéni : pokud tento tikol nebudete viibec plnit (nezakrouzkujete ani jedno pismenko), nesplnili jste je;j.

Foto : prvni foto = tym pted zficeninou hradu Obfany.

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 700

- nesplnéni : ztratite 300 bodu.

- zakladni plnéni : zisk 150 bodi - minus 0,25 bodu za kazdé chybné¢ zakrouzkované/podrthlé pismenko, nebo pismenko
chybgjici do celkového poctu 600.

- bonusové pInéni : zisk 300 bodl - minus 0,25 bodu za kazdé chybné zakrouzkované/podrthlé/zakiizkované pismenko, nebo
pismenko chybégjici do celkového poctu 900.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB5x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB5x. Nebo muzete jit pfimo na
prachozi bod PBS5 a tam oteviit obalku PB5.

Poznamka : nelze zapocitat do plnéni prabéZného ukolu Staaaaart !! (hrady a ziiceniny)

VB53) MISTR JARA MEDVED CIMRMAN

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VBS53 - skalni vrchol Bludny 637 m (49°22'10.688"N, 17°45'6.760"E) - 20,5 km

Ukol : Navrhnéte a formou Zivého obrazu znazornéte jakékoli piislovi a tento Zivy obraz vyfot'te.

Bonusové pInéni : K zakladnimu ukolu jesté vytvoite formou Zivého obrazu nazev libovolné knihy a vyfot'te jej.
Nesplnéni : Pokud viibec nedodate fotografii zivého obrazu, nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = tym na vrcholu Bludny. Dalsi foto = dokumentace Zivych obraz.

Hodnoceni : Predlozené fotografie ohodnoti porota. Porota ma 6 ¢lend.

- za dosaZeni volitelného bodu : 600 bodii.

- nesplnéni : ztracite 150 bodd.

- zakladni plnéni : Za kazdého clena poroty, ktery pozna obrazem zndzornéné piislovi, mate 50 bodda.

- bonusové plnéni : Za kazdého ¢lena poroty, ktery pozna obrazem znazornény nazev knihy, mate 25 bodu.

Co dal : béZte na libovolny volitelny bod VB5x a tam oteviete k bodu piinalezejici obalku VB5x. Nebo muizete jit pfimo na
prachozi bod PBS5 a tam oteviit obalku PBS.



Co je zivy obraz, Krystifku?” zeptal se Medvidek Pu a vypadal presné jako medvéd, ktery jesté nikdy zivy obraz nevidel.
Viastné vypadal jako medvéd, ktery nikdy nevidél zZadny obraz.

“Vis Pu, to je jako opravdicky obraz. Ale nenamaloval jej Zadny malif. Neni na platné. Jsou to jenom lidé, kteri jen vypadaji,
jako by byli na obraze.”

“Aha ! Je to tedy PANTOMIMA !” vykrikl Pi, ktery byl velmi zkuSeny medvéd. Velmi vzdeélany medvéd. Dokonce precetl
jednu knihu. Skoro. Neméla pismenka, jen obrazky, ale presto se v ni spoustu véci dozvedel.

“Ne, neni to pantomima, muj mily Pu”, usmal se Krystiifek Robin. “V pantomimé se lidé hybou. Ale v Zivém obraze se nesmi
nikdo hybat. Uz jsi videl, Ze by se obraz hybal ?”

“Ne.” Priznal Pii. “Ani v moji knize, kterou jsem cetl, se obrazky nehybaly.”

VB54) mysLimM. ZE PEKNE VECI BY MELY BYT JESTE PEKNEJSI

Mate s sebou : nic
Jste : na koté VBS54 - Ceriava, pamatnik I.P.Stépanova (49°22'38.135"N, 17°46'5.833"E) - 22 km
(je zde mramorova deska s napisem, o kousek dal ohnisté a odpocivadlo)
Ukol : Piisp&jte k zkrasleni pamatniku &i jeho blizkého okoli libovolnym zptisobem. Vyfot'te stav pied vasim zdsahem a po
zasahu. Musi byt patrné pozitivni zlepseni, které musi poznat nadpoloviéni vétSina 6ti ¢lenné poroty.
Bonusové pInéni : neni
Nesplnéni : nadpolovicni vétSina poroty nesezna provedena pozitivni zlepSeni
Foto : prvni foto = tym u pamatniki I.P.Stépanova. Druhé foto = pamatnik pied pravou. Treti foto = pamatnik po Gprave.
Hodnoceni : Pfedlozené fotografie ohodnoti porota. Porota ma 6 clend.
- za dosaZeni volitelného bodu : 200 bodii.
- nesplnéni : ztracite 150 bodt.
- zakladni plnéni : nejlepsi team ziska 400 bodu, nejhorsi 100 bodd.
Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB5x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB5x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PBS5 a tam oteviit obalku PBS.

Medvéd a chlapec stali u hromadky kameni. Byla na ni kamennd deska s pismenky a spousta suchych kytek. Chlapec posbiral
suché kytky do kosiku a na jejich misto viozil kyticky planych riizi a syté modrych zvonkii.

“Pro¢ davas kytky zrovna na tohle kameni? ” zeptal se medved. “Kolem je spousta kameni. Taky tam dame kytky?”

“Ne, nedame,” usmdl se chlapec. “Tohle neni jen obycejné kameni. Je to pomnicek. Nekdo tu umiel a kytky znamenaji, Ze na
néj nékdo mysli. Ze na néj nezapomnél. Protoze udélal néco dobrého. Nebo jej mél rad.”

“A co udélal tenhle clovek dobrého, ze jej mas rad, Krystufku?” zeptal se medvéd. A nebyl to obycejny medvéd. Byl to
mednidek Pu.

“Nevim co udélal.” Priznal se Krystifek Robin. “Ale urcité je smutny, kdyz tu ma jen staré suché kvétiny.”

VB55) PRISKOKY VPRED A JESTE A JESTE A JESTE A JESTE

Mate s sebou : nic
Jste : na koté VBS5 - Partyzansky bunkr (49°22'53.228"N, 17°45'33.296"E) - 23 km
bunkr je betonova mistntstka z okynky cca 3*3 metry a vySce cca 2 metry zapusténa v zemi.
Ukol : Vlezete do bunkru, klekné&te na kolena, (postavte se) vylezete z bunkru, lehnéte si na biicho (znovu si stoupnéte).
Celkem min. 100 krat za cely tym. Je jedno, jak si mezi sebe rozdé€lite plnéni tikolu, ale dohromady musite provést sto vlezo-
vylezu.
Bonusové plnéni : muzete udélat dalSich az 100 vlezo-vylezu.
Nesplnéni : ud€late méné jak 100 vlezo-vylezi
Foto : prvni foto = tym pted bunkrem.
Hodnoceni :
- za dosaZeni volitelného bodu : 300 bodi



- nesplnéni : penale 100 bodu

- zakladni plnéni : 200 bodu

- bonusové plnéni : 200 bodl + za kazdy vlezo-vylez nad zdkladnich 100 mate navic 3 body = maximalné celkem 500 za
cely ukol.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB5x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB5x. Nebo mizete jit pfimo na
pruchozi bod PB5 a tam oteviit obalku PB5.

PB5) POSTAVIT VEIJCE NA $PICKU UMI KAZDY BLBEC

Mate s sebou : 3 ks syrovych vajec veelku (mate mit s sebou)

Jste : na koté PBS5 - vrchol Javornik, 759 az 803 m (dle mapy) (49°23'36.904"N, 17°44'55.899"E) - 24,5 km

Ukol : Plnite na vrcholu Javornika. Kazdy stojite v jednom vrcholu rovnostranného trojuhelniku, o strané presné 6 metrd -
odmeéite krejcovskym metrem. Hazite si dokolecka syrovym vajickem. Hodnoti se pocet dokoncenych kolecek (tii hody),
které dosédhnete bez rozbiti vejce. Pokud se vejce rozbije, nedokoncené kolecko se nepocitd. Mizete vzit dalsi vejce a hazet
dal. Maximalné mizete pouzit 3 syrova vejce. Pfi hazeni nesmi byt vejce do niceho zabaleny ¢i vlozeny - prosté si hazite
vejcem, jen obycejnym, syrovym nijak neupravenym vejcem. Poo rozbiti smite sebrat zbytky a snist.

Bonusové pInéni : strana trojihelnika ma 10 metrd. Pokud zménite délku strany (je jedno jestli z 6 na 10, nebo naopak),
vSechny kolecka nahazené pied zménou se vam rusi a zacinate od nuly.

Nesplnéni : nehodite ani jedno kolecko bez rozbiti vejce.

Foto : prvni foto = Tym na vrcholu javornika. Druhé foto = rozestavény tym v trojihelniku (dva ¢lenové z pohledu tietiho
Clena).

Hodnoceni :

- za dosaZeni prichoziho bodu : 600 bodi

- nesplnéni : pendle 100 bodil

- zakladni plnéni : za kazdé kolecko ziskavate 10 bodii (maximalné 20 kolecek = 200 bodit)

- bonusové plnéni : za kazdé kolecko ziskavate 20 bodt (maximalné 20 kole¢ek = 400 bodt)

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB6x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB6x. Nebo mutizete jit pfimo na
prichozi bod PB6 a tam oteviit obalku PB6.

VB61) kDo JE TO SVETLONOS, KRYSTUFKU ROBINE ?

Mate s sebou : 3 dortové svicky (dostali jste na startu od komisaii) a svoji krabicku sirek.

Jste : na koté VB61 - pamatnik L. Jarose (49°23'43.080"N, 17°45'38.422"E) - 25,5 km

Ukol : Pfimo u pamétniku, na k6té VB61, si kazdy vezméte dvé dortové svicky a jeden z vas (dale zvany Zapalovac) si
pripravi vasi krabicku zapalek. Zapalova¢ mize zapalit na koté VB61 libovolny pocet svi¢ek. Ukolem je, aby dosel cely tym
na dals$i zvolenou koétu s alespoii jednou hotici svickou. Pokud vam néjaka svicka zhasne, mizete ji zapalit od jiné hotici
svicky vaseho tymu “zdarma” (muzete zapalit pfimo svicku od svi¢ky - nemuiZete pienaset plamen napft. klacikem, papirkem
a podobné¢). Pokud jiz nemate zadnou hofici svicku, mize zapalovac¢ zapalit jednu svicku. Za kazdé zapaleni svicky jinde, jak
na kété VB61, zaplatite 15 trestnych bodii (MiiZete se tedy vratit a zapalit “zdarma™). Cas neni omezen.

Bonusové plnéni : Jeste pred zapocetim plnéni tikolu se musite rozhodnout, zda budete plnit bonusove, nebo normalné.
Rozhodnuti jiz poté nesmite ménit. Bonusové plnéni je Gplné stejné, jako zakladni, jen platite 15 trestnych bodi nikoli za
zapaleni svicky Zapalovacem, ale za kazdou sirku, kterou Zapalovac pouzije mimo kotu VB61.

NesplInéni : Nedojdete z koty VB61 na dalsi kotu se zapalenou svickou podle pravidel. Na diivodu nezalezi.

Foto : prvni foto = tym u pamatniku L. Jarose.

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 300 bodii.

- nesplnéni : penale 200 boda

- zakladni plnéni : Ziskate 300 bonusovych bodi, od kterych odectete 15 bodu za kazdou svicku zapalenou zapalova¢em
mimo kotu VB61.

- bonusové plnéni : Ziskate 600 bonusovych bodi, od kterych odectete 15 bodl za kazdou sirku vySkrtnutou zapalova¢em



mimo kotu VB61.
Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB6x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB6x. Nebo mizete jit pfimo na
prachozi bod PB6 a tam oteviit obalku PB6.

VB62) 1YGRI NERADI MED, ANI MARMELADU

Mate s sebou : marmeladu, kterou jste nafasovali na startu
Jste : na koté VB62 - Kelésky Javornik 865 m (49°24'1.439"N, 17°45'56.226"E) - 26 km
Ukol : Nafasovanou marmeladu snézte celou. MiZete jist pouze rukama - ale pozor !! pouze rukama kamaradd z tymu. A to
tak, ze - kterykoli ¢len tymu miize pouzivat svou pusu (véetné jazyka, zubti, plomb, rovndatek ...) a ruce jin¢ho ¢lena tymu
(holé ruce od zapésti po Spicku prstli) - marmeladu muzete jist pouze z ruky (nelze olizovat sklenicku, naptiklad). Nesmi vam
upadnout ani kousek marmelady. VSe co upadne snézte - nutno samoziejme sebrat rukou a snist z ruky (cizi). Doporucuji jist
nad nécim hygienickym, tfeba polozit na zem ndhradni trenyrky.
Bonusové plnéni : po celou dobu pInéni tkolu pouZivate pouze méné §ikovnou (u pravaki levou) ruku. Sikovngjsi ruku mate
za zady.
Nesplnéni : pokud nesnite celou sklenicku pozadovanym zpiisobem.
Foto : prvni foto = tym na koété Kelésky Javornik. Druhé foto = zdokumentujte plnéni ukolu.
Hodnoceni: - za dosaZeni volitelného bodu : 400 bodi.

- nesplnéni : penale 50 bodd.

- zakladni plnéni : Pokud snite celou skleni¢ku pozadovanym zplsobem ziskate 100 bodu.

- bonusové plnéni : Pokud snite celou skleni¢ku pozadovanym zptisobem ziskate 300 bod.
Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB6x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB6x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PB6 a tam oteviit obalku PB6.

VB63) FOTBAAAL 1!

Mate s sebou : tenisak (soucast povinné vybavy)

Jste : na koté¢ VB63 - Holubova chata (49°24'4.725"N, 17°47'8.421"E) - 27,5 km

Ukol : Dokopejte tenisak co nejdale - k bodu XX1 (rozcesti $otolinovych cest), bodu XX2 (prudka zatacka o 360 stupiiti
kolem vodotece), ¢i az k bodu VB64. Tenisak smite posunovat vpted jen kopanim nohama (od kolen dolti). Zachytavat
muzete tenisak celym télem, mimo rukou od zapésti po konecky prsti. Pokud se tenisaku dotknete rukou (od zapésti po
konecky prstll), musite si okamzité dat padesat diept (jen ten, kdo se dotkl tenisaku). Je zakazano tenisak pienaset,
posunovat, poustét po potoku a podobné. Smite jej jen kopat do cesté !! Zapoditejte si posledni dosazeny bod. Pokud jste se
nedostali ani k bodu XX1, nesplnili jste tkol.

Bonusové plnéni : po celou dobu plnéni ukolu nesmite mluvit ani vydavat zadné zvuky hlasité. Bude to opravdu tézke.
Bonus je jen pro ty nejvétsi borcee.

Nesplnéni : Nemate tenisak, nebo nedokopete jej ani k bodu XX1.

Foto : prvni foto = tym u Holubovy chaty. Dalsi foto = tym na bodech XX1, XX2, VB64.

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 600 bodii.

- nesplnéni : penale 50 bodd.

- Zakladni plnéni :

dosahnete bodu XX 1 pozadovanym zptuisobem. Ziskate 100 bodu.

dosahnete bodu XX2 pozadovanym zpusobem. Ziskate 200 bodii.

dosahnete bodu VB64 pozadovanym zptisobem. Ziskate 300 bodu.

- bonusové pInéni : Pokud po celou dobu pInéni tikolu nepromluvite, ani nevydate zadny hlasity zvuk (asty???), ziskate o
30% vic bodd.

Co dal : béZte na libovolny volitelny bod VB6x a tam oteviete k bodu piinaleZejici obalku VB6x. Nebo muzete jit pfimo na



prichozi bod PB6 a tam oteviit obalku PB6.
VB64) JEJKOTE MANKOTE TO SNAD VYMYSLEL IACEK

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VB64 - rozcesti U Chaloupky (49°23'21.522"N, 17°47'1.597"E) - 29 km

Ukol : Vasim tkolem jest, by jste udélali kazdy minimaln& 100 piepodlezi. A co jest prepodlez? Nejprve nalezndte sobé
klacku rovného o déli nejméné dvou metri (zméite metrem krejéikovym). Dva z teamu (= Drzaci) si kleknou na kolena a
polozi si klacek na ramena. Tteti (= Prepodlezec) pieleze klacek stanou vrchni a zpét podleze pod klackem. Piepodlezec se
muze klacku dotykat télem ¢i svou vybavou, ale nesmi se jej drzet rukou (od zapésti az po konecky prstit) a to ani chvilku.
Pokud se Piepodlezec dotkne klacku rukou (Easti ruky od zapésti az po konecky prstl), tak se mu prepodlez nepocita. Vysku
klacku mohou Drzaci ménit libovoln¢ béhem piepodlézani, ale stale musi kleCet na kolenou a musi mit klacek stale na
ramenou = musi klesat jediné celym t¢lem. Prelezeni klacku a podlezeni zpét na vychozi misto je jeden piepodlez.
Bonusové pInéni : Prepodlezec prepodléza poslepu (ma o€i zavazané Satkem). Muzete se rozdélit a néktefi plnit bonusové a
nékteti nebonusoveé. Ale POZOR ! Pokud Prepodlezec plni bonusové a rozhodne se zménit plnéni na nebonusové, NEpocitaji
se mu bonusove udélané piepodlezy do nebonusovych. Stejné tak naopak, pti zmeéné€ plnéni z nebonusového na bonusové.
Nesplnéni : Ani jeden ze ¢lend teamu neudé€la 100 piepodlezti = nesplnili jste tikol.

Foto : prvni foto = vyfot'te tym na rozcesti u Chaloupky. Druhé foto = dokumentujte plnéni tkolu.

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 100 bodii.

- nesplnéni : penale 600 bodu.

- zakladni plnéni : Za kazdého ¢lena tymu co zvladl 100 ptrepodlezil ziskate 150 bodd.

- bonusové plnéni : Za kazdého ¢lena tymu co zvladl 100 piepodlezt ziskate 300 bodd.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB6x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB6x. Nebo muzete jit ptimo na
prichozi bod PB6 a tam oteviit obalku PB6.

P B6) POPELKA, SNEHURKA, POLARKA - MAM V TOM ZMATEK KRYSTUFKU ROBINE !

Mate s sebou : pytlik se smichanym hrachem a ¢ockou (dodal poradatel), dvé prazdné sklenicky od vyzZivy, stopky
Jste : na koté PB6 - Teodortiv pramen (49°22'45.176"N, 17°47'14.635"E) - 30 km

Ukol : Roztiidite nafasovany smichany hrach a ¢o¢ku do dvou sklenigek od vyzivy. Obé skleni¢ky peclivé uzaviete
a donesete do cile. Stopujete Cas piebirani s pfesnosti na minuty (zaokrouhlujete nahoru)

Nesplnéni : neroztiidite-1i vSechen hrach a vSechnu ¢ocku, nebo nedonesete-li je roztiidéné az do cile, nebo
roztiidite-1i je Spatné (vice jak deset Spatn€ umisténych hraski, nebo ¢ocek), nebo tiidite-li déle jak hodinu =
nesplnili jste ukol

Hodnoceni :

- za dosazZeni prichoziho bodu : 500 bodi

- nesplnéni : penale 200 boda

- zakladni plnéni : od 60 odectéte Cas tfidéni (v minutach) a vysledek vynasobte 8*. Ziskate pocet bonusovych bodu.

Co dal : béZte na libovolny volitelny bod VB7x a tam oteviete k bodu piinalezejici obalku VB7x. Nebo muizete jit pfimo na
prachozi bod PB7 a tam oteviit obalku PB7.

VB71) - TUNELARI ZAKOPNICI A JINI FEKALNICI

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VB71 - Sotolino-asfaltova cesta mezi Tesakem a KoSovy () - 31,5 km

Ukol : podlezte lesni $otolino-asfaltovou cestu kdekoli mezi body WW-1 (rozcesti asfaltovych cest 0,5 km jihovychodn& od
Tesaku (49°21'48.400"N, 17°46'48.760"E)) a WW-2 (rozcesti asfaltovych cest 0,5 km jihojihozapadné od osady KoSovy
(49°22'20.982"N, 17°4826.201"E)). Podlezeni cesty znamena, Ze projdete pod cestou se vSemi svymi vécmi. Pohyb se musi



skute¢né udat POD CESTOU. Pokud se proplazite kaluzemi na cesté, nebo hromadou pisku slozenou na cesté, neplati to.
Musite se dostat od souvisly povrch cesty a celou Sitku cesty piekonat pod povrchem (tedy vyuzit mostu, kanaliza¢ni skruze,
drenézni roury, ... )

Nesplnéni : pod cestou mezi stanovenymi body a podle pravidel nepodleze zadny ¢len tymu.

Foto : prvni foto = dokumentujte podlézani cesty (pokud nepodlézate, vyfot'te se na ceste).

Hodnoceni :

- za dosaZeni prichoziho bodu : 200 bodi.

- nesplnéni : penale 600 bodu

- zakladni pInéni : pokud cely tym podleze pod cestou podle pravidel, ziskavate bonus 400 bodt. Pokud pod cestou podleze
pouze €ast tymu, splnili jste tkol, ale neziskavate zddny bonus.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB7x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB7x. Nebo muzete jit ptimo na
prachozi bod PB7 a tam oteviit obalku PB7.

VB72) $TESTENA VRTKAVA, CHALUPA MRNAVA

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VB72 - nékde na vychodnim konci Vi¢anova (49°21'50.614"N, 17°47'54.704"E) - 32 km

Ukol : najdéte a vyfotte chatu pana Stefla. P¥i pInéni tohoto ukolu mtizete mluvit s lidmi mimo vas tym

Nesplnéni : nenajdete chalupu pana Stefla.

Foto : prvni foto = tym na misté, kde jste zah4jili patrani po chalupé pana Stefla. Druhé foto = tym u chalupy pana Stefla, pod
velkou lipou tak, aby v zabéru byla i veranda a dilna, pfipadné i 3 velke tdje u verandy.

Hodnoceni :

- za dosazZeni prichoziho bodu : 250 bodi.

- nesplnéni : penale 100 bodu

- zakladni plnéni : pokud naleznete chalupu, ziskate 350 bodu.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB7x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB7x. Nebo muzete jit pfimo na
prachozi bod PB7 a tam otevtit obalku PB7.

“Hej, Osliku, nevidel jsi tu chalupu ?”

“Myslis takovou tu starou, dole na jiznim svahu, co je tésné u lesa a kus pod ni jen néjaky statek ?
“Ano, to je presné ona ! vykrikl Medvidek Pii.

“Ne, nevidel.”

PB7) METEOPLAN

Mate s sebou : arch papiru A4 5 ks, krejéovsky metr,

Jste : na koté PB7 - Meteorologicka stanice Maruska (49°21'55.891"N, 17°49'39.506"E) - 34 km

Ukol : Vyrobte si kazdy z jednoho papiru A4 vlastovku. Vlastovky poté vypoustéjte nékde z kopce u meteorologiské stanice
Maruska. Kazdy ma se svou vlastovkou pét pokust, pocita se nejdelsi. Kazdy si svou vlastovku stavi sam !!! bez jakékoli cizi
pomoci ¢i rady (ani od ¢lent svého teamu!!). Délku doletu zméite krejcovskym metrem a zaokrouhlete na metry nahoru.
Nesplnéni : Doleti-li v§echny vaSe vlaStovky mén¢ jak pét metrt, nesplnili jste tkol.

Foto : prvni foto = foto tymu u meteorologické stanice. Druhé foto = dokumentujte hod vlastovkou.

Hodnoceni :

- za dosaZeni prichoziho bodu : 300 bodii.

- nesplnéni : penale 100 bodd.

- zakladni plnéni : za kazdy uletény metr kazdé vlaStovky nad 5 metrit mate zisk 20 bodli, maximalné vSak 300 bodu

Co dal : béZte na libovolny volitelny bod VB8x a tam oteviete k bodu piinalezejici obalku VB8x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PB8 a tam oteviit obalku PBS.



VB81) siAMSKA TROJATKA

A

Mate s sebou : pradelni Siiiira

Jste : na koté VB8] - dolni konec vleku na Trojaku (49°21'10.738"N, 17°49'25.115"E) - 35,5 km

Ukol : Na koté VB8] si viichni tii stoupnete do fady (asi jako tfi pismenka XXX) a svaZete si sousedici nozicky k sob&
pradelni $iitirou (jeden levou, druhy pravou) kolem kotnikl a vytvotite takova siamska trojcatka se ¢tyfmi nozickami. Ke
svazani mizte pouzit i libovolny jiny materidl (Satek, tricko), pokud vdm to bude vice vyhovovat. Nohy musi byt svazany tak
tésné, aby se od sebe nemohly vzdalit na vice nez na §itku dlané€. Takto svazani vystoupate na horni konec vleku. Kdo nebyl
na vojné, da pozor, aby nespletl zastup s fadem (fadou). V zastupu stojime za sebou, v fadé¢ VEDLE sebe. Kdo stoji svazany v
zastupu, ten stoji blbé. Nemusite s sebou tdhnout své véci

Bonusové plnéni : muzete se rozvazani vratit zpét a celou cestu od dolniho k hornimu konci vleku jesté jednou nebo dvakrat
stejnym zpusobem zopakovat.

Nesplnéni : Nedojdete od dolniho k hornimu konci vleku pozadovanym zptsobem.

Foto : prvni foto = tym na dolnim konci vleku. Druhé foto = tym se svazanyma nohama na hornim konci vleku.

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : ??2??2??22?222222222?222? (stiedni, viceméné cestou, ale kopec) 400 bodu.

- za nesplnéni : penale 300 boda

- Zakladni plnéni : ziskate 100 bodi.

- bonusové pInéni : za prvni cestu ziskate 100 bodi. za druhou cestu ziskate dalSich 150 bodt a za tieti dalSich 200 bodd,
celkem tedy maximalné 450 bodd.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB8x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB8x. Nebo muizete jit pfimo na
prachozi bod PB8 a tam oteviit obalku PBS.

VB82) prOC SE CHODI PO CESTE A NE PO RECE

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VB2 - Pramen Dievnice (49°20'50.835"N, 17°48'19.331"E) - 37 km

Ukol : Kdekoli cestou od pramene do dal3i kéty najdéte ve Dievnici dostatek vody, aby jste mohli ponofit pod vodu cely
obli¢ej (nos, pusu, oci). Stopnéte si s presnosti na sekundy, jak dlouho vydrzite nedychat s obli¢ejem pod vodou. Mate
neomezene pokustl.

Bonusové plnéni : Kdekoli cestou od pramene do dalsi koty najdéte ve Dievnici dostatek vody, aby jste mohli ponofit celym
télem pod vodu (Muze vam koukat jen hlava). Poté si s pfesnosti na sekundy stopnéte, jak dlouho vydrzite nedychat s
obli¢ejem pod vodou (= jste stale ponoieni celym télem az po krk, a navic ponofujete pod vodu jesté oblicej). Mate
neomezené pokusi. POZOR ! Pokud chcete plnit kol bonusové, musi jej plnit bonusové VSICHNI ¢élenové tymu (kazdy
¢len tymu se musi ponofit alespon po krk do vody).

Nesplnéni : Ani jeden z vas nevydrzi nedychat pod vodou déle jak 25 sekund.

Foto : prvni foto = tym u pramene Dfevnice. Dalsi 3 foto = kazdy ¢len pti plnéni tkolu.

Hodnoceni :

- za dosaZeni prichoziho bodu : 300 bodi

- nesplnéni : penéle 500 bodi.

- zakladni plnéni : za kazdého ¢lena tymu, ktery vydrzi nedychat pod vodou déle jak 25 sekund, ziskavate 3 body za kazdou
sekundu jeho nejlepsiho casu. Maximalné miZzete ziskat za cely tym 200 bodt

- bonusové pInéni : za kazdého ¢lena tymu, ktery vydrzi nedychat pod vodou déle jak 25 sekund, ziskavate 6 bodu za kazdou
sekundu jeho nejlepsiho casu. Maximalné miazete ziskat za cely tym 400 bodi.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB8x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB8x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PB8 a tam oteviit obalku PBS.



VB83) piJME PiSEN DOKOLA, OKOLO MEDUDUDU

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VB83 - Skaly pod Tisovym, téz Certovy skaly (49°20'18.092"N, 17°49'59.268"E) - 39,5 km

Ukol : Celou cestu od této koty VB83 az k prvni dalsi koté si musi alespo jeden ¢lovék z tymu nahlas zpivat. Ve zpévu se
muzete stiidat. Pokud nezpivate, nesmite se pohybovat, miiZzete pouze vSichni stat na miste.

Bonusové pInéni : zpivat musi alesponi dva ¢lenové tymu. Pokud nezpivaji alesponi dva ¢lenové tymu, nesmite se pohybovat.
Nesplnéni : nedojdete z koty VB83 na dalsi kotu podle pravidel.

Foto : prvni foto = tym na koté VB83 (tak, aby bylo vidét za vami skaly)

Hodnoceni :

- za dosaZeni pruchoziho bodu : 500 bod.

- nesplnéni : penale 300 bodd.

- zakladni plnéni : dosli jste na dalsi kotu dle pravidel = ziskavate 200 bodt bonus.

- bonusové plnéni : dosli jste na dalsi kotu dle bonusovych pravidel = ziskavate 300 bodi bonus.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB8x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB8x. Nebo muzete jit pfimo na
prichozi bod PB8 a tam oteviit obalku PBS.

PB8) JEIDANANKU, TO UZ TADY BYLO !

Mate s sebou : nic
Jste : na koté PBS - vrchol Humenec 703 m (49°1925.056"N, 17°49'58.781"E) - 41 km
Ukol : KAZDY z vés si da 50 minipiepodlezi. A co to je? Pékna pakarna! Dva z vas si kleknou na kolena &elem k sobé a
polozi si ruce navzdjem na ramena. Vytvofi jakoby malou branku. Tteti pod jejich rukama podleze na druhou stranu a ptes
ruce (celé télo vcetné nohou musi jit ptes ruce !!) pieleze zpét. To je jeden minipiepodlez. Ti dva brankovi mizou
prepodlézajicimu pomahat snizovanim a zvySovanim rukou, ale musi stale klecet na kolenou a mit ruce dlanémi na ramenou
druhého brankového kolegy. Vpodstate jde o to, kdo se vic nadre. Jestli nosici branky, nebo prepodlézajici. V tloze
prepodlézajiciho se postupné vsichni vystiidate.
Bonusové pInéni : mtZzete udélat kazdy navic az 50 dalSich minipiepodlezi.
Nesplnéni : Ani jeden z vas neudéld pozadovanych 50 miniptepodlezil.
Foto : prvni foto = tym na vcholu Humenec. Druhé foto = dva ¢lenové tymu drzici branku.
Hodnoceni: - za dosaZeni priichoziho bodu : 550 bodu.

- nesplnéni : penale 300 bodd.

- zakladni plnéni : za kazdého ¢lena tymu, ktery udéla alespon 50 miniptepodlezil, ziskate 50 bodu.

- bonusové plnéni : za kazdého ¢lena tymu, ktery udéla alespon 50 minipfepodlezt, ziskate 50 bodd +

za kazdy minipfepodlez nad zakladnich 50 ziskate 2 body. Celkem tedy maximalné 150 + 300 = 450 bodu.
Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB9x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB9x. Nebo muzete jit pfimo na
prachozi bod PB9 a tam oteviit obalku PB9.

VB91) op LEBKY K LEBCE. JDE NAM TO LEHCE

Mate s sebou : nic

Jste : na kote¢ VBI1 - Vrzavé skaly na Sykornici 584 m - turisticky pristfesek (49°18'50.559"N, 17°47'51.080"E) - 44 km
Ukol : Mate za tikol najit kravskou lebku. Poté odneste jednoho &lena vaseho tymu (i s ve§kerou tymovou vystroji) od stromu
s lebkou k nejbliz§imu turistickému piistfesku (stfiska s nauénymi tabulemi a lavickami) a zpét ke stromu s lebkou.
Prenaseny se nesmi dotknout zemé!! Pokud se dotkne zem¢ libovolnou ¢asti téla, nebo libovolnou svoji odévni ¢i vystrojni
soucastkou, okamzité napravi svoji chybu a piefika nahlas vyjmenovana slova po B, L a S. B€hem kontaktu pienaseného se
zemi a b&hem pretikdvani vyjmenovanych slov se nesmi nikdo z vas pohnout z mista.

Bonusové pInéni : postupné takto odneste dva Cleny vaSeho tymu.



Nesplnéni : Nepienesete ani jednoho ¢lena podle pravidel.
Foto : prvni foto = tym u turistického pfistiesku na Vrzavych skalach. Druh¢ foto = tym u lebky.
Hodnoceni: - za dosaZeni prichoziho bodu : 400 bodu
- nesplnéni : penale 300 bod.
- zakladni plnéni : za preneseného ¢lena ziskate 150 bodu.
- bonusové plnéni : za dva pfenesené Cleny ziskate bonus celkem 300 bodd.
Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB9x a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VB9x. Nebo mizete jit pfimo na
pruchozi bod PB9 a tam oteviit obalku PB9.

“Nemiizes, mily P, psat BILINA USICHA. TO jsou vyjmenovand slova*, poznamenal Krystifek Robin a vratil Piovi jeho
denicek.

“A Krystufku, jaka jsou ta jmeninova slova ?

“Jsou to vyjmenovanda slova. Ne jmeninovd. Po B jsou byt, obycej, bystry, bylina, kobyla, byk, babyka, Bydzov, Pribyslav, po
L slyset, mlyn, blyskat se, polykat, vzlykat, plynout, plytvat, lysy, lytko,lyko, lyze, pelynék, plys, slynout, plytky, vlys, Volyné a
po S jsou syn, syty, syr, syrovy, sychravy, usychat, sykora, sycek, sysel, sycet, sypat, Bosyné."

“A ty ostatni ?”

“Ta ostatni neumim. Ta nejsou diilezita. “ Rekl Krystifek Robin.

VB92) JE T0 JAKO HLEDAT JEHLU V KUPCE SENA

Mate s sebou : PET lahev 1,5 litru prazdna s vickem, krejcovsky ¢i jiny metr méfici s piesnosti na centimetry

Jste : na kote VBI2 - most ptes Drzkovsky potok, 350 metri vychodné od hdjenky Majova (49°19'27.562"N,
17°48'16.132"E) - 45 km. Most je betonovy, v lese a ma pevné kovové zabradli.

Ukol : jedenapillitrovou PET lahev postavite doprostied mostu (rad&ji tésné k zabradli, jezdi tu ob¢as auta). Pak ji naplnite
vodou z potoka, protékajiciho pod mostem. Vodu mutizete ptenaset pouze a vyhradné ve vrScich od PET lahvi. Pocet vrskt
neni omezen. Vysku vody v lahvi métite ode dna lahve krejcovskym metrem.

Bonusové pInéni : po celou dobu plnéni tikolu pouziva cely tym dohromady pouze jeden vrsek od PET lahve.

Nesplnéni : pokud nenaplnite ani 10 cm vody v lahvi pozadovanym zptisobem, ztratite 50 bodu.

Foto : prvni foto = tym na most¢ pies potok.

Hodnoceni :

- za dosaZeni volitelného bodu : 300 bodi

- nesplnéni : penale 50 bodu

- zakladni plnéni : za kazdy cm naplnéné vody nad 10 cm (méteno ode dna lahve) ziskate 10 bodu.

- bonusové plnéni : za kazdy cm naplnéné vody nad 10 cm (méfeno ode dna lahve) ziskate 25 bodu.

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB9x a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB9x. Nebo muzete jit pfimo na
prachozi bod PB9 a tam oteviit obalku PB9.

PB9) ruLITULITULI TELETABIS

Mate s sebou : krej¢ovsky metr

Jste : na koté PBO - vysila¢ Predni skaly Drzkova (49°19'32.278"N, 17°47'11.401"E) - 46,5 km

Ukol : To si najdete co nejmensi pafez a vydrzite na ném stét cely team najednou se viemi svymi vécmi minimalng 5 minut.
Muzete se dotykat pouze horni plochy pafezu. Nesmite se niceho drZet, opirat, podpirat. Jediné, ¢eho se mizete dotykat, jsou
ostatni ¢lenové vaseho tymu a jejich véci. Zméfte horni obvod pafezu s presnosti na centimetry. Mate neomezené pokusu.
Nesplnéni : pokud ukol nebudete viibec plnit, nebo vydrzite stat méné jak 5 minut, nesplnili jste tikol.

Foto : prvni foto = tym u vysilac¢e na koté PB9

- za dosazZeni priichoziho bodu : 700 bodi

- nesplnéni : penale 200 bodu

- zakladni plnéni : Pokud jste 5 minut na pafezu ustali, bude vase potadi sestaveno v cili podle obvodu pafezu.Cim mensi,



tim lepsi. Vitéz ziska 300 bodd. Dalsi v pofadi vzdy o 50 bodi méné (tedy posledni se pii vysokém poctu tymt dostat i do
minusu).

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VBcilX a tam oteviete k bodu piindlezejici obalku VBcilX. Nebo miizete jit pfimo
na prichozi bod PBCil a tam oteviit obalku PBCil.

VBCill)

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VBCill - vrchol Grun 557 m (49°2020.773"N, 17°46'33.014"E) - 48 km

- za dosaZeni volitelného bodu : ???????? (stiedni)

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VBcilX a tam oteviete k bodu pfinalezejici obalku VBcilX. Nebo miizete jit piimo
na pruchozi bod PBCil a tam otevtit obalku PBCil.

VBCil2)

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VBCil2 - vrchol Okluk 606 m (49°20'15.029"N, 17°44'57.331"E) - 50 km

- za dosaZeni volitelného bodu : ???????? (tézké aZ moc tézZké)

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VBcilX a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VBcilX. Nebo mizete jit piimo
na prachozi bod PBCil a tam oteviit obalku PBCil.

VBCil3)

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VBCil3 - vrchol Solisko (nékdy téz Kycera) 550 m (49°20'39.822"N, 17°46'5.831"E) - 52 km

- za dosaZeni volitelného bodu : ???????7? (tézké)

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VBcilX a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VBcilX. Nebo mutizete jit pfimo
na prichozi bod PBCil a tam oteviit obalku PBCil.

VBCil4)

Mate s sebou : nic

Jste : na koté VBCil4 - vrchol Hruba Jedle 644 m - turisticky piistfeSek (49°20'54.349"N, 17°46'53.644"E) - 53 km

- za dosaZeni volitelného bodu : ???????? (tézké)

Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VBcilX a tam oteviete k bodu ptindlezejici obalku VBcilX. Nebo muzete jit pfimo
na prichozi bod PBCil a tam oteviit obalku PBCil.

Mate s sebou : nic
Jste : na koteé PBCil - Skautska Chata Drzkova (49°20'12.496"N, 17°47'0.650"E) - 54 km

Od soboty odpoledne by tu mél byt pfitomen komisaf Viky - muiZete s nim libovolné komunikovat.
Ukol: Mezi stromy se do vy3ky asi 180 cm zavési pneumatika, cel4 skupina ji musi prolézt, pfi¢emz se ji smi dotykat jen
prolézajici a nikdo se po celou dobu prolézani nesmi dotknout lana na kterém je pneumatika zavéSena (nepocita se dotyk
provazu obepinajici pneumatiku)
Bonusové plnéni : plati jen, pokud kazdy ¢len tymu prolezl alespon jedenkrat pneumatikou. Mlizete pneumatikou prolézt
vicekrat jak jednou, ale druhy a dalsi pokus provedete poslepu (se zavazanyma o¢ima). Ostatni vam mohou libovolné
pomahat.
Nesplnéni : pneumatikou neproleze ani jeden ¢len tymu
Foto : prvni foto = tym pted chatou Drzkova. Druhé foto = zdokumentovani plnéni tkolu.



Hodnoceni :

- za dosaZeni cile : 1 000

- nesplnéni : penale 150 boda

- zakladni plnéni : za kazdého ¢lena tymu co proleze dle pravidel zisk 100 bod.

- bonusové plnéni : za kazdého ¢lena tymu co proleze dle pravidel zisk 100 bodii + za kazdy dalsi prolez libovolného ¢lena
tymu poslepu zisk 50 bodti. Maximalni zisk z plnéni tikolu je 600 bodu.

Dalsi ukoly : Pokud mate jesté Cas, mtzete plnit ukoly z obalek, které jste neprosly. V tom ptipadé musite i v cili
dodrzovat vSechna pravidla Pfeziti = tedy nikdo vAm nesmi pomahat, nesmi vdm davat ani prodévat jidlo, poskytnout
pristfesi, teplo, sucho, naradi, vybaveni, atd .... S n€kolika vyjimkami - v cili miiZzete pouZzivat véci a zafizeni, které¢ vam
komisafi vyslovné povoli.

Neoteviené obalky vybirate a otevirate pred komisafem VLKY a konzultujete s nim moznost plnéni. Pokud komisar
usoudi, ze kol z oteviené obalky je mozné splnit a vy jej nesplnite, pocitate si 50% penale za nesplnéni. Pokud jej splnite,
pocitate si 50% bodi za splnéni. Body “za dosaZeni cile” si samoziejmé nepocitate.

Pokud tikol nelze splnit na kété CIL, nebo jeji t&sné blizkosti, penale se vam nepoéita Timto zplisobem si miiZete

vyraznég zlep§it sviij bodovy zisk. Ten rozhoduje o celkovém potadi.

CiILOVA OBALKA

Cil je na skautské chaté v Drzkové-Hutich Mapku najdete v obalce PB9 - bod PBcil. Od soboty odpoledne by tu mél
byt ptitomen komisat Vlky. Diive prosim na kotu nechod’te, mtizete prespat nékde v lese (jde piece o Preziti).

Otevteli jste cilovou obalku — predpokladam tedy, Ze nemate splnény vSechny ukoly a neprosli jste vSechna
stanovisté. Chceete-1i byt hodnoceni, musite dojit do cile do nedéle do 16.00 pii dodrzeni vSech pravidel , tedy nikdo vam
nesmi pomahat, nesmi vam davat ani prodavat jidlo, poskytnout pfistiesi, teplo, sucho, naradi, vybaveni, atd .... S nékolika
vyjimkami - v cili mizete pouzivat véci a zafizeni, které vam komisati vyslovné povoli.

Ptestoze jste otevieli cilovku, mizete, pokud mate jeste Cas, plnit ukoly z obalek, které jste neprosly. Obalky vybirate
a otevirate pfed komisafem VLKY a konzultujete s nim moznost plnéni. Pokud komisaf usoudi, Ze ukol z oteviené obalky je
mozné splnit a vy jej nesplnite, pocitate si 50% penale za nesplnéni. Pokud jej splnite, pocitate si 50% bodi za splnéni. Body
“za dosaZeni cile” si samoziejme nepocitate.

Pokud ukol nelze splnit na koté CIL, nebo jeji tdsné blizkosti, pendle se vam nepoéita Timto zptisobem si miiZete

vyrazné zlepsit svlij bodovy zisk. Ten rozhoduje o celkovém potadi.

Nestihnete-li do cile dojit, dopravte se libovolné domti a dejte na ¢islo 606471278 a ¢islo 602114425 zpravu SMS o tom, Ze
jste doma a doructe Simbovi co nejdiive protokol (staci slusné naskenovany).

SONET Team 1

Tak nové Preziti se blizi,

v predstihu rabujem rodi¢tim spizi.
Takové Preziti je jednou za rok,

kdo vyjde bez zasob, ten nema narok.
V patek to zacalo, bat'oh mé tizi,
zpatky jsem nalehko - bez potizi.
Kdo piij¢i si svacinu, vrati mi trok,
kamarad hladovy ptikyvl - OK!

V sobotu z prsti marmeladu lizi.

Za oknem svétlusky nevéficné vzhlizi.
Pro¢, to nevime.

Po cesté domi drzime krok,

do cesty skocil nam veliky mlok.

I toho snime.



SONET Team 7

Na startu nas piivitali,
karamelem nakrmili.

Preziti slava, Preziti slava !
kazdy na nas $tastné mava.
Na hrad jsme dopajdali,
cerviky se nakrmili.

Preziti slava, Preziti slava !
kastelan nam z okna mava.
Pozirace jsme pak zvolili,
cokoladou jej smutné krmili,
je nam zima, mame hlad.
Preziti slava, Preziti slava !
Vlky na nas v cili mava,
Kosik pad, Cmelda pad, Simba pad !




