ROBINSONS

START) MNAMKY HAMKY

Mate s sebou : od startovniho komisare CHIMANSKI jste dostali pro kazdého ¢lena jednu dobriitku

Zivoty : na zaGatku Peziti ma vas tym 3 Zivoty bez ohledu na pocet &lend tymu. Zivoty ztracite za nesplnéni tikolt
(nesplnite jeden ukol = ztratite jeden Zivot), neni-li v popisu tikolu uvedeno jinak. Zivoty nelze ziskat zpét. Pokud klesne
pocet Zivotl na nulu, musite okamzit€ otevfit cilovou obélku a jit ptimo do cile . Nesmite jiz plnit dalsi ukoly.

Jste : na koté START

Ukol : Mozn4 se mizete psychicky pfipravit na skute¢nost, Ze leto$ni Pieziti bude hodné o jidle. Dobrém, i nedobrém. Na
startu jste dostali pro kazdého &lena jednu dobriitku. Kazdy ¢len tymu tedy musi snist NA MISTE STARTU jednu
dobritku. Jite ji samotnou, nesmite ni¢im zapijet, ani zajidat. Az snite vSechno (nebo az pfedcasne ukoncite plnéni ukolu),
muzete se napit ¢i najist, pokud mate ¢eho.

Bonusové pInéni : neni

Nesplnéni : Nesni-li kazdy ¢len tymu svoji dobritku podle pravidel, nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = fotka celé¢ho tymu na startu. Druhé foto = fotka né€koho z tymu pfi plnéni ukolu.

Hodnoceni :

- za dostaveni se na start : dostanete 1000 boda.

- nesplnéni ukolu : ztratite 300 bodi za kazdého Clena tymu, ktery nesnédl svoji dobriitku + ztracite 1 Zivot !

- zakladni pInéni : pokud sni vSichni ¢lenové tymu svoji dobritku ziskate za cely tym 400 bodu.

Co dal : zastaiite na startu a oteviete obalku PB 0.

“Proc tak ives?” zeptal se Pii a radéji priviel dvere. Tygr vypadal nebezpecné.
“Mam hlad,” prohlasil Tygr, olizl si velkym ruzovym jazykem velké bilé zuby a pohladil si velkymi tlapami b¥icho.

PB 0) TAK PRY TU ZADNA $IFRA NEBUDE :-(

Mite s sebou : nic

Jste : na kot¢ START

Ukol : V obalce mate slozeny a zalepeny papir s $ifrou. Nejprve si preététe poradné zadani a az potom §ifru oteviete !!
Vasim ukolem je $ifru vylutit. Resenim je jednoduchy smysluplny text, podporujici ego jednoho &lovéka, kterého asi
znate, nebo jste o ném alesponi slyseli. Az text vylustite, napiSte feSeni na kus papiru a pfineste startovnimu komisafi
CHIMANSKI. Pokud bude spravné, splnili jste ukol. Pokud nebude spravné, date komisati trochu napit, nebo najist ze
svych zasob a mizete pokracovat v lusténi.

Bonusové plnéni : Jesté pred otevienim Sifry se jeden ¢len tymu (u 2 a 3 ¢lennych tymii), nebo dva ¢lenové tymu (u
Ctytclennych tymil) posadi ke startovnimu komisati CHIMANSKI a viibec se netcastni lusténi Sifry. Toto rozhodnuti
nelze pozdéji zmenit !

Nesplnéni : Nevylustili jste Sifru.

Foto : prvni foto = fotka né¢koho z tymu pfi plnéni tkolu.

Hodnoceni :

- za dosazZeni prichoziho bodu : 0 bodi.



- nesplnéni ukolu : ztratite 500 bodii + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za cely tym = 100 bod.

- bonusové plnéni : za cely tym = 500 boda.

Co dal : bézte na priichozi bod PB1 ( kota RUM - kiiZ na kfiZovatce modré turistické znacky a lesni cesty ) a tam oteviete
obalku PB1.

“Co je to bruells fen de ruthkl mue ?” zeptal se medvidek Pu a zatvaril se velmi, velmi neznale.

“To je Sifra. Neznamenad to nic. Ale kdyz to spravné prectes, tak se dozvis, co je to doopravdy”, Fekl Krystifek.
“Adha ,” pokyval chlupatou hlavou medvidek. *“ A jak to mam precist, abych se to dozvedel ?”

“To nevim. Kdyby to kazdy védel, nebyla by to sifra,” odpovedel Krystiifek Robin.

“Sifry jsou hloupé, *“ poznamenal Oslik. “Nikdy bych nepsal §ifru. Nikdy”

PB1) VIKINGOVE, MEDVED A OSLiK

Mate s sebou : krejcovsky metr, stopky

Jste : na koté RUM - kiiz na kfiZzovatce modré turistické znacky a lesni cesty

Ukol : Ukol spliite do vzdalenosti 50 krokii od RUM. Dva z teamu si kleknou na viechny ¢tyfi (tak, aby se jim zemé
dotykaly jen nohy od kolen dold véetné kolen, a ruce od loktl dolt, vcetné loktl) vedle sebe. Tieti ¢len teamu si jim
stoupne na zada (na kazdého jednou nohou, mtze i bosky - nesmi se dotykat ni¢eho a nikoho jiného - jen jednou nohou
zad jednoho ¢lena teamu). Tak stlijte bez preruseni minimalné 5 minut. Za kazdou minutu navic 50 bodii. Mate neomezeny
pocet pokusti, pocitate si ten nejlepsi.

Bonusové plnéni : musite urazit v této pozici 10 metrt, jako galové na §titu (odmeéite presné metrem) . Mate neomezeny
pocet pokusti, pocitate si ten nejlepsi. Bonus nemusi plynule navazovat na zakladni plnéni. MuZete splnit zaklad.

Oddechnout si a pak splnit bonus.

Nesplnéni : pokud neustojite ani 5 minut podle pravidel, nesplnili jste tkol.

Foto : prvni foto =.tym u kiizku. Druh¢ foto = klecici ¢lenové tymu

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodi

- nesplnéni : pendle 200 bodu + ztracite 1 Zivot

- zakladni plnéni : za zakladnich 5 minut mate 200 bodi + za kazdou celou dalsi minutu mate dalSich 50 bodd,
maximaln¢€ za zakladni pInéni mizete dostat 400 bodi celkem.

- bonusové plnéni : za spravné splnéné bonusové plnéni ziskavate 300 bodu.

Co dal : bézte na volitelny bod VB1 (kdéta ZOA - vrchol kopce Rablina) a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku VB1
(za dosazeni bodu moc bodii neni, za splnéni tikolu dostanete hodné. Ukol je primérné fyzicky naroény a nevyzaduje
zadné specialni schopnosti vytrvalost, ¢i silu). Nebo muzete jit piimo na prichozi bod PB2 (kéta ZOB - soutok dvou
potickil pod fotbalovym hiistém VIckova) a tam oteviit obalku PB2.

Pii se zastavil u lavicky. byla cela od blata. Stoupl si alespon na Spicky. Na obrazek videl porad stejné Spatné.
“Halo, lacku ! Halo Prasatko ! Pojdte sem !”

Oslik pridupkal ke krizku a tvaril se jako obvykle. Smutne.

“Co chces, Pu ? Nebo nic nechces ? Déelas si ze mé legraci ?”

Medvidek zavrtél hlavou, az mu zavrzalo za krkem.

“Ale ne. Potrebuji aby jste si tady s Prasatkem klekli a ja si mohl na vas vylézt”

“Proc bych si mél klekat ? Pripadal bych si hloupé.” ekl rozvazné lacek.

“Neni to hloupé, potiebuju se podivat na obrazek. Je moc vysoko.” rekl Pii.

“Stejné bych si pripadal hloupé,” rekl oslik a Sel pryc. “A ten tviij obrazek mée nezajima, nebudu ze sebe kviili obrazku
délat osla.”



VB 1) JE TO DESNA XXX cenzurovino Xxx cenzurovino xxx !!

Mite s sebou : nic

Jste : na koteé ZOA - vrchol kopce Rablina.

Ukol : Jeden ¢len tymu si stoupne. Druhy se postavi za n&j na vzdalenost pfedpaZenych rukou a chytne se jej natazenyma
rukama za ramena. Tteti se postavi za druhého a pak je oba podleze pod/mezi jejich roztazenyma nohama. Poté si stoupne
pred prvniho, ktery se jej chyti nataZzenyma rukama za ramena. A posledni je opét podleze pod/mezi jejich roztazenyma
nohama. A tak dale, a tak dale. Kazdy ¢len tymu musi podlézt minimaln¢ 20 krat. Plnite bez batoht.

Bonusové plnéni : plnite Gplné stejné, jako pti zakladnim plnéni, ale - po celou dobu musite mit na sob¢, nebo pii sobé
(nést na zadech, na brichu, v ruce, .. ) v§ichni gvé batohy se vSemi svymi vécmi.

Nesplnéni : Nesplnite tikol presné podle pravidel, nebo alespon jeden ¢len tymu podleze méné¢ jak 20 krat.

Foto : prvni foto = fotka tymu na vrcholu Rablina.

Hodnoceni :

- za dosazZeni prichoziho bodu : ziskate 200 bod.

- nesplnéni ukolu : ztratite 100 bodil + ztracite 1 Zivot ! ... nebo ... ztratite 800 bodl a neztracite Zivot

- zaKkladni plnéni : za cely tym a 20 podlezti = 500 bodt, za kazdy dalsi celotymovy podlez dostanete dalsich 10 bodd,
maximalné 800 za cely ukol

- bonusové plnéni : za cely tym a 20 podlezit = 800 bod, za kazdy dalsi celotymovy podlez dostanete dalSich 15 bodu,
maximalné 1000 za cely kol

Co dal : bézte na priichozi bod PB2 - soutok dvou potickil pod fotbalovym htistém Vickova (kota ZOB) a tam oteviete
obalku PB2.

“To je tak hloupée, hloupé, hloupé !” zlobil se Pii.
“Ale ja nejsem hloupy.” odsekl Oslik urazené.

PB 2) VENCLOVSKY BY SE DIVIL (PO PRVE)

Mate s sebou : stopky (vlastni)

Jste : na koté ZOB -soutok dvou poticki pod fotbalovym hiistém Vickova..

Ukol : Kazdy &len teamu ponofi cely obli¢ej na co nejdelsi dobu na jeden nadech do potoka. Kazdy ma nejvice tfi pokusy.
Zmeéftite dobu od ponoteni celého obliceje do vynoieni obliCeje s presnosti na vtefinu. Sectéte nejlepsi casy vSech ¢leni
teamu. Zpusob ponofeni je libovolny. Pokud chcete, mizete se klidné ponofit celi, stat pfi ponofeni v potoce, nebo na
brehu, na tom nezalezi. Minimalni podminkou je ponofit cely oblicej. Pokud jste dvouclenny tym, vypocitejte Cas tietiho
¢lena jako pramér vasich dvou nejlepsich ¢asti. Pokud jste ¢tyiclenny tym, ¢as druhého nejlepsiho ¢lena si Skrtnéte.
Bonusové plnéni : probiha stejné jako zakladni plnéni, ale ¢lovic¢ek si musi po celou dobu ponoieni drzet ruce za zady.
Pokud si ruce rozpoji (byt’ jen na chvilicku), pokus se nepocita. Pfi plnéni si nesmi ¢lenové tymu navzajem nijak fyzicky
pomahat.

Nesplnéni : Je-1i soucet ¢asit mensi nez 30 sekund, nebo jste se neponofili vSichni (alespon jednou), nesplnili jste ukol
Foto : vyfot'te kazdého clena, ktery byl ve vod¢, ponoieného obli¢ejem ve vode

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodi

- za nesplnéni : ztracite 500 bodu + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : bonus 3 body za kazdou sekundu nad 30 sekund. Maximalni bonus je 400 bodi.

- bonusové plnéni : bonus 6 bodl za kazdou sekundu nad 30 sekund. Maximalni bonus je 700 bodt..

Co dal : bézte na priichozi bod PB3 (kéta KOH - vysila¢ Treskunov nad Kasavou) a tam oteviete obalku PB3.



“Poslys Pi”, zeptalo se prasadtko, “jak vypaddam, kdyz jsem celé pod vodou ?”
“Nevim, moc toho z tebe necouha,” odpovedel medvidek. “Vétsinou jen ocasek, nebo zadecek.”

PB 3) NEJTIEZ3i JE ROZDELIT SE, KRYSTUFKU ROBINE

Mate s sebou : svoji Sestisténnou kostku + od komisait jste na startu nafasovali : ptil bananku v ¢okolad¢, pil ty¢inky
Deli, jedno piticko v kartonu, bonbon v papirku, sa¢ek miniBebe, mandarinku, strouzek ¢esneku, ptlku cibule, mrtvého
cvrcka, minitoust s né¢im moc dobrym, jeden kus celeru, - a v obalce jsou papirky s nazvy téchto pozivatin.
Jste : na koté KOH - vysila¢ Treskunov nad Kasavou
Ukol : na startu jste nafasovali od pofadateli pozivatiny uvedené vyse. Od tohoto bodu vzdy na kazdém bodu, ktery
dokud nékdo nevyhraje) vylosuje si ndhodné ze vsech zbyvajicich listeckt (které jste predtim poradné poskladali alespoil
na 4-krat a vlozili do silonového sacku, Cepice, tasky, nebo jiné vhodné nadoby) jednu pozivatinu, kterou na tomto bodé
také CELOU a SAM sni (obal jist nemusi). Losovéni nelze opakovat vicekrat. Do privodky zapisujte, co kdo na kterém
bod¢ snédl.
Bonusové pInéni : pred losovanim si vitéz zavaze o€i Satkem, vylosuje si listeCek s pokrmem a stale se zavazanyma
o¢ima, s pomoci ostatnich &lent tymu, sni CELY vylosovany pokrm. Po snézeni pokrmu si mize sundat $atek. Jedlik po
celou dobu jidla a 30 minut po ném (stopnéte piesn¢) nesmi nic jin€ho jist, ani pit.
Nesplnéni : Pokud vylosovany nesni pozivatinu, zapomenete na n¢jakém bod¢ plnit tkol, nebo jakkoli jinak porusite
pravidla = nesplnili jste tkol. V tom piipadé vSechny zbyvajici pozivatiny uschovejte v batohu a neste je az do ukonceni
zavodu s sebou. V cili je odevzdejte komisafi.
Foto : Prvni foto = vas tym (pfipadné bez fotografa) pred vysilacem Treskunov.

Druhé foto = zdokumentujte pozivani prvni poZivatiny na tomto bodé
Hodnoceni : bodovy zisk zapiste do privodky az v cili, nebo pfi nesplnéni tikolu (poruseni pravidel)
- za dosazZeni postupového bodu : 1000 boda
- za nesplnéni : Pokud nesplnite ukol dle zadani, ziskate minus 200 bodii + ztracite 1 Zivot !
- zakladni plnéni : Pokud splnite ukol dle zadani, ziskate plus 400 boda.
- bonusové plnéni : Pokud splnite ukol dle zadani, ziskate plus 800 bodd.
- v cili : penale 100 bodi za kazdou pozivatinu, kterou jste nesnédli pii plnéni tikolu a neodevzdate komisaii v cili.
Co dal : mizete jit na volitelny bod VB2 (kota WUZ - rozcesti polnich asfaltovych cest na hiebeni) a tam oteviete obalku
VB2, nebo bézte piimo na prichozi bod PB4 (kota REX - strom u potoka mezi Drzkovou a Kasavou, pod mistem, kde
hlavni cesta Splha na kopecek) a tam oteviete k bodu ptinalezejici obalku PB4.

Na dvere medvedova domecku zaklepal Oslik. Vypadal stejné jako vzdy. Smutné. Pii oteviel, v jedné ruce med, v druhé
IZicku. Pusu mél celou umazanou od cokolddy.

“Ahoj Pu, ty jsi dostal cokoladu.” ekl smutné Oslik a ostipoval bodlak, co se pokousel vyriist u Piiovych dveri.

“Ale ne,” zavrtél hlavou Pii. “Zrovna jsem vstal a snidam. Jim med”

“Slysel jsem, ze ti dal Krystiifek cokoladu. Dovezl ji z prazdnin. Pro vSechny. Mame se rozdelit. ” vekl rozvazne Oslik.
“No, ja jsem se rozdélil.” vekl Pui a olizoval cokolddu z nosu. Z tvari. Z usi a z tlapek. “Dal jsem kousek sobé, ale bylo ji
néjak malo. Jen pro jednoho. Nezbylo.”

“dha,” pokyvl hlavou Oslik, "to jsem si myslel. Samoziejmé. Jisté Ze nezbylo. Na Oslika nikdy nic nezbude. Nikdy. Ale to
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je v poradku. Jsem jenom hloupy osel. Dobrou chut, Pii.

VB2) NA TYCNE JE DESNY NEPORADEK

Mate s sebou : nic
Jste : na kot€¢ WUZ - rozcesti polnich asfaltovych cest na hiebeni



Ukol : Od koty WUZ miizete po celou cestu do cile sbirat odpadky. Co nejvice. Nesmite sbirat svoje odpadky.
Nesplnéni : Nepfinesete do cile ani jeden sebrany odpadek.

Foto : prvni foto = tym na rozcesti na kot¢ WUZ

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 500 bodu.

- za nesplnéni : penale 400 bodi

- Zakladni plnéni : Vitéz (nejvice odpadkti objemove) dostane 500, posledni 200 - ostatni se prepocitaji tmeérné poctu
plnicich tymd.

Co dal : bézte na priichozi bod PB4 (kéta REX - strom u potoka mezi Drzkovou a Kasavou, pod mistem, kde hlavni cesta
Splha na kopecek) a tam oteviete k bodu ptindlezejici obalku PB4.

PB4) PrOC CHODI MEDVEDI BOSKY 2?

' POZOR!! ZKRATKA !!

jste priblizné v Y4 trasy. Pokud jste jiZ unaveni, mate pocit, Ze na Sykornici nevylezete (je to fakt docela kopec),
mate vSeho plné zuby, nebo mate jiny diivod a chcete si zkratit trasu pribliZzné o polovinu, miZete se nyni vydat na
PB12 (kéta HIC - rozcesti modré a ¢ervené turistické znacky “Drzkova - rozcesti”’) a tam oteviit obalku PB12. Jde
o prvni z nékolika oficialnich zkratek.

Za jeji vyuZziti zaplatite 200 bodi + 1 Zivot, nebo 1500 bodi (bez ubrani Zivota).

Miate s sebou : nic

Jste : na k6té REX - strom u potoka mezi Drzkovou a KaSavou, pod mistem, kde hlavni cesta $plha na kopecek. Pri cesté
z Kasavy do Drzkové je v tomto misté u hlavni cesty nalevo zrcadlo a napravo nad cestou domek.

Ukol : Mitite ke skaldm na Sykornici (kota BOJ). Jakmile piejdete hlavni asfaltovou silnici z Drzkové na Kasavu (nejdale
pét krokti od asfaltky) si vyzujte si botecky i ponozky a bézte bosky az dokud nenarazite na zna¢enou nau¢nou stezku
Kasava. U prvniho oznacniku nauc¢né stezky se miiZzete opét obout.

Bonusové plnéni : stejné jako zakladni plnéni, ale navic si po celou bosou cestu viichni ponesete SVOJE boty ve SVE
puse, tieba za Stitirky, nebo zabalené v igelitce, fantazii se meze nekladou. Nutnou podminkou je, Ze boty (nebo to v ¢em
mate své boty) miiZzete drzet pouze s jediné svoji pusou.

Nesplnéni : celou cestu bosky neprojde ani jeden z vas = nesplnili jste ukol. Pokud za¢nete ukol plnit bonusove, ale
celému vasemu tymu se nepodaii donést svoje boty v puse az do konce bosé cesty (a neporusite zadné dalsi pravidlo),
muzete si zapocitat splnény zakladni tkol.

Foto : prvni foto = vyfot'te se na vychozi kote bosé cesty. Druhé foto = vyfotte se na konecné koté bosé cesty

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodi

- za nesplnéni : odectéte si 400 bodl + ztracite 1 Zivot !

- zaKkladni plnéni : za kazdého ¢lena tymu, ktery urazi celou bosou cestu podle pravidel ziskate 100 bodti (maximalné 300,
Ctytclenné tymy maximalné 320)

- bonusové plnéni : za kazdého ¢lena tymu, ktery urazi celou bosou cestu podle pravidel pii splnéni bonusovych
podminek ziskate 200 bodi. (maximalné 600, ctyfc¢lenné tymy maximalné 640)

Co dal : bézte na prichozi bod PBS (kota koté BOJ - Vrzavé skaly na Sykornici 584 m - turisticky piistieSek) a tam
oteviete obalku PBS5.

Pii a Krystufek Robin $ly k Sové na navstévu. Celou cestu k lesu se Pii Skrdabal za uSima, vrtél hlavou, krcil celo i nos,
koukal se chvili nahoru a potom zase do zemé a néco si mrmlal.

“Co je to s tebou dneska, Pii?”, zeptal se Krystifek. Vypadas, jako by jsi nad nécim premyslel.

“Jojo. Premyslim, moc premyslim”, zahucel Pii nespokojené. “A viitbec na nic jsem neprisel. Na nic. Je to tézké. Proc¢



chodi medvédi bosky ?”
“Coze ?” podivil se Krystiifek Robin. “A proc ne?”
“Protoze si nemuzou u Sovy vyzout boty ! A vypadaji pak jako nezdvordci ... ” prohodil smutné Pii.

PBS) ob LEBKY K LEBCE, JDE NAM TO LEHCE

' POZOR!! ZKRATKA !!
jste priblizné v '; trasy. Pokud jste jiZ unaveni, mate puchejr, rymecku, Zizen, nebo jakykoli jiny diivod a chcete si
zkratit trasu pribliZné o 1/3, maZete se nyni vydat na
- PBI12 (kdta HIC - rozcesti modré a cervené turistické znacky “Drzkova - rozcesti”’) a tam oteviit obalku
PB12. Jde o prvni z nékolika oficialnich zkratek. Za jeji vyuZiti zaplatite 150 bodu + 1 Zivot, nebo 1150 bodi
(bez ubrani Zivota).
- nebo na VB3 (kota MUF - vysila¢ na Drzkovskych skalach) - Za jeji vyuziti zaplatite 50 bodu + 1 Zivot, nebo
700 bodi (bez ubrani Zivota).

Mate s sebou : nic
Jste : na koté BOJ - Vrzavé skaly na Sykornici 584 m - turisticky pristieSek (= stiiSka s nau¢nymi tabulemi a lavickami)
Ukol : Mate za tikol najit kravskou lebku zavéSenou na stromé. Pokud nejste schopni najit lebku, sta¢i, kdyz najdete
modrou znacku (je o kousek dal). Poté odneste jednoho Clena vaseho tymu od koty BOJ (turisticky pristiesek) ke stromu s
lebkou / modrou znackou. Véci s sebou nosit nemusite. Prenaseny se nesmi dotknout zemé!! Pokud se dotkne zemé
libovolnou casti téla, nebo libovolnou svoji odévni ¢i vystrojni soucastkou, si okamzité da 10 klik®, napravi svoji chybu a
prefika nahlas vyjmenovana slova po B, L a S. Béhem kontaktu pienaSeného se zemi a béhem pietikavani vyjmenovanych
slov se nesmi nikdo z vas pohnout z mista.
Bonusové plnéni : postupné takto odneste dva ¢leny vaseho tymu - vzdy s sebou musite nést v§echny véci svého tymu.
Nesplnéni : Neprenesete ani jednoho Clena podle pravidel.
Foto : prvni foto = tym u turistického pfistfesku na Vrzavych skalach. Druhé foto = tym u lebky (nebo u modré znacky).
Hodnoceni : - za dosaZeni bodu : 1000 bodi

- nesplnéni : penale 400 bodl + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za pfeneseného Clena ziskate 300 bodt.

- bonusové plnéni : za dva prenesené Cleny ziskate bonus celkem 700 bodu.
Co dal : bézte na priichozi bod PB6 (kota ZOC - neékde na vrcholové louce na hiebeni mezi Sykornici a Kopnou, s
dalekym rozhledem) a tam oteviete obalku PB6.

“Nemiizes, mily Pii, psat BILINA USICHA. TO jsou vyjmenovand slova“, poznamenal Krystifek Robin a vrdtil Piiovi jeho
denicek.

“A Krystifku, jaka jsou ta jmeninova slova ? “

“Jsou to vyjmenovand slova. Ne jmeninova. Po B jsou byt, obycej, bystry, bylina, kobyla, byk, babyka, Bydzov, Pribyslav,
po L slyset, mlyn, blyskat se, polykat, vzlykat, plynout, plytvat, lysy, lytko,lyko, lyze, pelynek, plys, slynout, plytky, viys,
Volyné a po S jsou syn, syty, syr, syrovy, sychravy, usychat, sykora, sycek, sysel, sycet, sypat, Bosyné."
“A ty ostatni ?”

“Ta nejsou diilezita. “ Rekl Krystiifek Robin. “A hlavné - abych byl k tobé upiimny - ta ostatni neumim.’

’

PB6) stitsticko

" POZOR!! ZKRATKA !!
jste priblizné v ' trasy. Pokud litujete toho, Ze jste $li na Preziti, mate hlad a styska se vam po tabletu, nebo mate



jiny diived a chcete si zkratit trasu piibliZné o 1/4, miZete se nyni vydat na PB10 (kota HUJ - most pies potok na
lesni asfaltce, 350 metri vychodné od hajenky Majova. Most je betonovy, v lese a ma pevné kovové zabradli) a tam
oteviit obalku PB10.

Zaplatite za to 1 Zivot, nebo 600 bodi (bez ubrani Zivota).

Mite s sebou : hizeci Sestisténna kostka

Jste : na koté ZOC - nékde na vrcholové louce na hiebeni mezi Sykornici a Kopnou, s dalekym rozhledem

Ukol : Kazdy z vés si vezme kostku a haZe tak dlouho, dokud nehodi dvanact Sestek. Pogitate, kolik na to potiebuje hodiL.
To provede kazdy z vas. Sectete pocet hodl za cely tym. Pokud jste 4 ¢lenny tym, haze kazdy hrac 9 Sestek, pokud jste
2-Clenny tym, haze kazdy hrac¢ 18 Sestek. Zd4 se vam tkol nefér ? Nezd4 - je to nefér :-)

Bonusové plnéni : stejné jako zakladni plnéni - a navic si cely tym zahrajte libovolnou hru s jednou Sestisténnou kostkou.
Pokud Zadnou neznéte, tak si ji vymyslete.

Nesplnéni : Nebudete-li viibec plnit tento kol (napf. proto, Zze nemate kostku), nebo jej ukoncite predc¢asné (diiv, nez
kazdy ¢len tymu hodi stanoveny pocet Sestek), nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = vyfot'te se na koté ZOC s vysilacem v pozadi

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : ziskate 500 bod

- za nesplnéni : penale 200 bodi + ztracite 1 Zivot !

dle svého vykonu.

Bonusové pInéni : navic k zdkladnimu plnéni ziskate 50 bodt za kazdého ¢lena vaseho tymu, kterému se libila bonusova
hra s Sestisténnou kostkou. Ano, opét nezbyva nez souhlasit. Je to nefér.

Co dal : bézte na prichozi bod PB7 (kota KKK - vrchol Kopnd) a tam oteviete obalku PB7.

“Krystifku, Krystufku Robine !!” volal Pii a bézel horempadem s vysokého kopce dolii na louku. V ruce drzel témér plnou
sklenici medu. Krystiifek se zvedl z travy, kde odpocival. Pit musel byt velmi rozruSeny, kdyz nedojed! med !

“Copak, Pii? Co se stalo ?”

“Ach, Krystifku, nasel jsem veliké Tajemstvi | kiicel Pu, dobéhl ke Krystiifkovi a rychle vrazil pacicku do medu, aby se
posilnil. “Veliké tajemstvi! Bylo to uzasné! Skoro jako Moja Lisa. Nebo Koproseum. Nebo elektronové atomy !”

“A kde mas to veliké Tajemstvi ?” zeptal se Krystiifek Robin a obhliZel Piia ze vSech stran. “Snad ne ve sklenici s
medem?”

“Nenene ... mam ... nasel jsem ... zjistil ... jako Ze ... tento ... jak mit STESTI !!!

“A jak ?” zeptal se Krystiifek.

“No ... hmm ... ja ... Vi§ ... ja jsem zapomnél,” povzdechl si smutné Pu. A nabral si plnou packu medu.

PB7) BASEX. POZOR, ZAZNi BASEN !!

Mate s sebou : papir, tuzku.

Jste : na koté KKK - vrchol Kopna

Ukol : Kdykoli od otevieni obalky do piichodu do cile napiste baseii a nauéte se ji. Podminky jsou nasledujici : cela basen
bude mit, bez nazvu, minimaln€ 80 slov. Hotovou basen se naucte a to tak, Ze kazdy ¢len tymu bude umét alesponi 20 slov
z textu. V basni se nesmi vyskytovat zadné vyjmenované slovo. Kazdy ver$ se musi rymovat alespon z jednim dalSim
verSem. Basen pecliveé uschovejte. V cili basen predate komisafi a piednesete mu ji z paméti - kazdy svtij kousek.
Bonusové plnéni : naucte se cely tym dohromady vSechna vyjmenovana slova. MiiZete si je rozdélit libovolné - ale kazdy
¢len tymu musi umét vyjmenovana slova po alespon jednom pismenku.

Nesplnéni : tento kol nelze nesplnit (neztracite zivot)

Foto : prvni foto = vyfot'te se na vrcholu Kopna s ¢ervenobilou tyckou vrcholovou



Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodu

- zakladni pInéni : V cili pfednesete sonet komisaii. Ten zkontroluje shodu z predloZzenym textem. Za kazdé SPRAVNE
slovo z textu ziskavate 5 bodl, maximalné v§ak 600 bodd.

- bonusové plnéni : navic k zakladnimu plnéni v cili odfikate komisati vyjmenovana slova. Ten zkontroluje spravnost. Za
kazdé SPRAVNE vyjmenované slovo ziskavate 3 body, maximalné viak 300 bodi.

- extra body : vSechny basn¢ vyhodnoti v cili komisat. Za krasu basné¢ mtze dle své tivahy pridélit extra bonusové body
libovolnému poctu tymt. Minimalné 0, maximalné 100 bodl. Zda se vam to zcela subjektivni a nefér ? Ano, je to zcela
subjektivni a nefér.

Co dal : bézte na priichozi bod PB8 (kota FAX - rozcesti zelené, modré a Zluté turistické znacky “Pod Kopnou™) a tam
oteviete obalku PBS.

Medvidek Pii sedél na vysokém kopci. Na brisku mél papir a kapicky medu. V ruce drzel tuzku. Na konci byla cela
okousana a od medu. V druhé ruce mél IZicku a mezi nohama sviral velkou sklenici medu. “Pry napis bdsen na oslavu!”
huhlal si pod nos, okusoval tuzku a nespokojené se mracil na medem zapatlany papir. “To se lehko 7ekne, napis basen. Ale
to neni jen tak. Basen musi mit rymu - vikala Sova. Ale jak ji mam dat rymu, kdyz neumim pismenka.’
V tom priletéla Sova a v zobdku drzela pocmdrany papir. Na papire bylo nacmdarano :

Vyjmenovana slova po B: byt, bydlit, obyvatel, byt, pribytek, nabytek, dobytek, obycej, bystry, bylina, kobyla, byk,
Pribyslav, Hrabyné, Bydzov, Zbynék, babyka

Vyjmenovana slova po L: slyset, mlyn, blyskat se, polykat, plynout, plytvat, vzlykat, lysy, ytko, lyko, lyzZe, pelynek, plys,
Volyne

Vyjmenovana slova po M:my, myt, myslit, mylit se, hmyz, mys, hlemyzd, mytit, zamykat, smykat, dmychat, chmyri,
nachomytnout se, Litomys!

Vyjmenovana slova po P:pycha, pytel, pysk, netopyr, slepys, pyl, kopyto, klopytat, tipytit se, zpytovat, pykat, pyr, pyrit se,
Cepyrit

Vyjmenovana slova po S:syn, syty, syr, syrovy, sychravy, usychat, sykora, sycek, sysel, sycet, sypat

Vyjmenovana slova po V:vy, vysoky, vyt, vyskat, zvykat, zvykat, vydra, vyr, vyzle, povyk, vyhen
a slova s predponou vy-, vy

Vyjmenovana slova po Z:brzy, jazyk, nazyvat, Ruzyné

’

PB8) FOTBAAAL !

Mate s sebou : tenisak (soucast povinné vybavy)

Jste : na koté FAX - rozcesti zelené, modré a zluté turistické znacky “Pod Kopnou”

Ukol : Dokopejte tenisak co nejdale, od koty FAX pies kotu CIA (rozcesti lesnich asfaltovych cest) , kotu CIB (rozcesti
zelené a Zluté turistické znacky “Pod Tisovym™) az na kotu CIC (rozcesti zelené a zluté znacky “Drzkovské polesi”)
Tenisak smite posunovat vpied jen kopanim nohama (od kolen doli1). Zachytavat mizete tenisak celym télem, mimo rukou
od zapésti po konecky prstil. Pokud se tenisaku dotknete rukou (od zapésti po konecky prsti), musite si okamzité dat
padesat diept (jen ten, kdo se dotkl tenisdku). Je zakazano tenisak prenaset, posunovat, poustét po potoku a podobné.
Smite jej jen kopat do zemi / cesté / hlin€ !! Zapocitejte si posledni dosazeny bod. Pokud jste se nedostali ani k bodu CIA,
nesplnili jste tkol.

Bonusové plnéni : po celou dobu plnéni ukolu nesmite mluvit ani vydavat zadné zvuky hlasité. Bude to opravdu tézké.
Bonus je jen pro ty nejvétsi borcee.

Nesplnéni : Nemate tenisak, nebo nedokopete jej ani k bodu CIA.

Foto : prvni foto = tym na koté FAX. Dalsi foto = tym na bodech CIA, CIB a CIC (pokud se tam dostane)

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu :1000 bodii.



- nesplnéni : penale 300 bodi+ ztracite 1 Zivot !

- Zakladni pInéni :

dosahnete bodu CIA pozadovanym zpisobem. Ziskate 400 bodil.

dosahnete bodu CIB pozadovanym zptsobem. Ziskate 600 bodu.

dosahnete bodu CIC pozadovanym zptisobem. Ziskate 900 bodu.

- bonusové pInéni : Pokud po celou dobu plnéni ukolu nepromluvite, ani nevydate zadny hlasity zvuk (Gsty), ziskate o
20% vic bodd.

Co dal : po ukonceni plnéni ukolu bézte na prichozi bod PB9 (kéta CIC - rozcesti zelené a Zluté znacky “Drzkovské
polesi”) a tam oteviete obalku PB9.

Iacek hrdl fotbal rad. CtyFma nohama miizete kopat dvakrat vic, nez Pii. A dokonce dvakrat vic, jak Krystifek
Robin. A ctyFikrat vic, jak Sova. A kdyz se hodné snazite, miizete balon napichnout na kopytko.

PBY) pLujici MEDVED KOTVIi V PRISTAVU

Mate s sebou : stopky, Satky

Jste : na koté CIC - rozeesti zelené a zluté znacky “Drzkovské polesi”

Ukol : jeden z tymu mize vidét, ostatni si zavaZou oi. Mate za kol takto dojit z koty CIC na kétu HUJ - most pies
potok na lesni asfaltce, 350 metrd vychodné od hajenky Majova. Most je betonovy, v lese a ma pevné kovové zabradli).
Béhem chiize vas mize vidouci navigovat jakkoli, ale nesmi se vas pfimo dotykat. Miize vas vést prostifednictvim néjaké
pomiicky. Jako tfeba na lan€, Zduchat ¢i tlacit klackem, mlatit kopiivou, ... atd. Vzdalenost mezi nejbliz§imi ¢astmi téla
vidouciho a vedeného musi byt minimalné jeden metr. Pokud si néktery ze slepych potiebuje sundat Satek (naptiklad
potfebuje na zadchod a chce na to vidét, nebo si zarazi klacek do pozadi), nesmi se tym po celou dobu, co ma nékterych ze
slepych sundany $atek, pohybovat vpted. Navic si za kazdou takovou zastavku zapocitejte penale 200 bodu.

Bonusové plnéni : Zména oproti zakladnimu plnéni = béhem chtize vas miize vidouci navigovat jakkoli, ale nesmi se vas
dotykat, ani prostiednictvim néjaké pomicky. Nesmi vas tedy vést vas na lané, drzet za ruku pies rukavice, zduchat, tlacit
klackem, ... atd. Ostatni pravidla jsou stejna jako u zakladniho plnéni.

Nesplnéni : Pokud neptejdete podle stanovenych podminek mezi stanovenymi body, nesplnili jste ukol. Pokud mate vyssi
penale, jak bodovy zisk (1000 bodii za dosazeni bodu se nepocitd), nesplnili jste tkol.

Foto : porid'te tfi fotocky = na zacatku cesty, béhem cesty a na konci cesty.

Hodnoceni :

- za dosazZeni bodu : 1000 bodi.

- za nesplnéni : Pokud nesplnite kol dle zadani, ziskate minus 200 bodt + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : Pokud splnite ukol dle zadani, ziskate plus 400 bodl (odecet 200 bodl za kazdou zastavku, na které
slepy prohlédne)

- bonusové plnéni : Pokud splnite kol dle zadani, ziskate plus 800 bodii (odecet 200 bodii za kazdou zastavku, na které
slepy prohlédne)

Co dal : bézte na prichozi bod PB10 (kota kéta HUJ - most pies potok na lesni asfaltce, 350 metrti vychodné€ od hajenky
Maijova. Most je betonovy, v lese a ma pevné kovové zabradli) a tam oteviete obalku PB10.

“Kdyz muze plout lahev, tak popluje taky jina nadoba a ja miizu plout na ni, kdyz bude hodné velika. Vzal tedy
jeste vétsi nadobu a uzavrel ji. VSechny lodi maji jméno, rekl. Moje se bude jmenovat Plujici Medved.”

S témito slovy spustil sviij ¢lun na vodu a skocil za nim.

Chvili nebylo jisto, co ma byt navrch, zda Pu, ¢i Plujici Medvéd, ale po vyzkouSeni nékolika poloh ziistal Plujici
Medvéd vespod a Pu vitézoslavne na ném a zurivé padloval nohama.

PB10)JE TO JAKO HLEDAT JEHLU V KUPCE SENA



Mate s sebou : PET lahev 1,5 litru prazdna s vickem, krejCovsky €i jiny metr méfici s piesnosti na centimetry, 3
standardni vicka od PET lahve v povinné vybavé.

Jste : na koté HUJ - most pies potok na lesni asfaltce, 350 metrii vychodné od hdjenky Majova. Most je betonovy, v lese a
ma pevné kovové zabradli.

Ukol : jedenapillitrovou PET lahev postavite doprostied mostu (radgji t&sné k zabradli, jezdi tu obéas auta). Pak ji
naplnite vodou z potoka, protékajiciho pod mostem. Vodu mizete pienaset pouze a vyhradné ve standardnich vrscich od
PET lahvi. Pocet vr$kii neni omezen. Vysku vody v lahvi métite ode dna lahve krej¢ovskym metrem.

Bonusové plnéni : po celou dobu plnéni ukolu pouziva cely tym dohromady pouze jeden vrsek od PET lahve.
Nesplnéni : pokud nenaplnite ani 10 cm vody v lahvi pozadovanym zptisobem.

Foto : prvni foto = tym na most¢ pies potok. Druhé foto = tym s naplnénou lahvi.

Hodnoceni :

- za dosazZeni prichoziho bodu : 1000 bodi

- nesplnéni : penale 300 bodu + ztracite 1 Zivot !

- zaKkladni plnéni : za kazdy cm naplnéné vody nad 10 cm (méfeno ode dna lahve) ziskate 15 bodu.

- bonusové plnéni : za kazdy cm naplnéné vody nad 10 cm (méfeno ode dna lahve) ziskate 40 bodd.

Co dal : nikam nechod’te :-) ptimo na kot€¢ HUJ (most pies potok na lesni asfaltce, 350 metrti vychodné od hajenky
Majova) oteviete obalku PB11.

PB11) RUGBYSTICKA PROLOZKA ?

Mate s sebou : PET lahev s vrskem a tenisak (soucast povinné vybavy)
Jste : na kote¢ HUJ (most ptes potok na lesni asfaltce, 350 metri vychodné od hajenky Méjova)
Ukol : vasim tkolem je dopravit co nejrychleji tenisdk od koty HUJ na kotu MIX (rozcesti zelené a zluté turistické
znacky “Majova”) pti dodrzeni téchto pravidel :
- Clovek drzici tenisdk se nesmi pohybovat.
- tenisék lze dopravovat k cili pouze hazenim.
- v okamziku, kdy chytnete tenisak, se ihned zastavite.
- tenisak vam nesmi spadnout na zem. Pokud spadne na zem, opakuje hod stejny hrac z piivodniho mista.
- stopujte Cas od chvile, kdy tenisak poprvé odhodi hra¢ na két€ HUJ, do chvile, kdy tenisak uspésné zachyti hrac
na koté MIX.
Bonusové plnéni : namisto tenisaku plnite tkol s PET lahvi. Lahev mtze byt libovolné naplnéna vodou, nebo mize byt
prazdna, to zalezi na vas. B¢hem plnéni tikkolu mizete obsah vody v lahvi libovolné ménit. Ostatni pravidla ztstavaji
stejna, jako pfi plnéni ukolu s tenisdkem
Nesplnéni : Pokud nedopravite ur¢eny predmét od HUJ k MIX ur¢enym zptisobem, nesplnili jste tkol
Foto : prvni foto = tym u dolni stanice lanovky. Druhé foto = tym u horni stanice lanovky
Hodnoceni :
- za dosaZeni bodu :1000 bodi.
- nesplnéni : penale 1000 bodu (za nesplnéni tohoto ukolu neztracite zivot)
- Zakladni pInéni :
dosahnete casu 15 minut a méné - ziskate 600 bod.
dosahnete casu 30 minut a méné - ziskate 400 bodu.
dosahnete casu vice jak 30 minut - ziskate 200 bod.
- bonusové plnéni :
dosahnete casu 15 minut a méné - ziskate 1200 bodd.
dosahnete casu 30 minut a méné - ziskate 800 bodu.
dosahnete casu vice jak 30 minut - ziskate 400 bod.
Co dal : bézte na volitelny bod VB3 (kota MUF - vysila¢ na Drzkovskych skalach) a tam oteviete k bodu ptinalezejici



obalku VB3. Ukol je ocenény moc dobrym jidlem a sluiné bodovany.
Nebo muzete jit ptimo na prichozi bod PB12 (kéta HIC - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Drzkova -
rozcesti”’) a tam oteviit obalku PB12.

VB3) TYGRI NERADI MED, ANI MARMELADU

Mate s sebou : marmeladu, kterou jste nafasovali na startu
Jste : na koté kota MUF - vysila¢ na Drzkovskych skalach
Ukol : Nafasovanou marmeladu snézte celou. MizZete jist pouze rukama - ale pozor !! pouze rukama kamaradd z tymu. A
to tak, ze - kterykoli ¢len tymu miize pouzivat svou pusu (vCetn¢ jazyka, zubd, plomb, rovnatek ...) a ruce jiného ¢lena
tymu (holé ruce od zapésti po Spicku prstli) - marmeladu muizete jist pouze z ruky (nelze olizovat sklenicku, naptiklad).
Nesmi vam zbyte¢n¢ upadnout ani kousek marmelddy. VSe co upadne snézte - nutno samoziejme sebrat cizi rukou a snist
z ruky (cizi). Doporucuji jist nad né¢im hygienickym, tieba polozit na zem nahradni trenyrky.
Bonusové plnéni : po celou dobu plnéni ukolu pouzivate pouze mén¢ Sikovnou (u pravaki levou, u levakt pravou) ruku.
Sikovnéjsi rukou si po celou dobu plnéni tikolu drzite sviij vlastni nos. K drzeni skleni¢ky miiZete pouzit také pouze méng
Sikovnou ruku, nebo tieba nohy ¢i jinou ¢ast téla :-)
Nesplnéni : pokud nesnite celou sklenicku pozadovanym zptisobem (za nesplnéni tohoto tikolu neztracite zivot)
Foto : prvni foto = tym u rozcestniku. Druh¢ foto = tym pfi plnéni tikolu (bez fotografa)
Hodnoceni: - za dosaZeni bodu : 1000 bodii.

- nesplnéni : penale 400 bodt

- zakladni plnéni : Pokud snite celou sklenicku pozadovanym zptsobem ziskate 300 bod.

- bonusové plnéni : Pokud snite celou skleni¢ku pozadovanym zptisobem ziskate 600 bodd.
Co dal : bézte na priichozi bod PB12 (kota HIC - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Drzkova - rozcesti”) a tam
otevrit obalku PB12.

PB12) poMoZz MI PROSIM PROTAHNOUT TYGRA UCHEM JEHLY, IACKU

Mate s sebou : nit a jehla (nafasovali jste na startu u komisait)

Jste : na koté HIC - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Drzkova - rozcesti”

Ukol : Ukol musite plnit ve vzdalenosti maximalné 150 krokii od kéty HIC !! Jeden z vas si zavaze oéi (je slepy), druhy
si zavaze jedno oko (je jednooky) a tfeti nesmi mluvit (je némy).

Odd¢lte z nafasované Spulky nité 20 (slovy dvacet) ptiblizné 0,5 m dlouhych kouskt. Pak se pokusite vSech dvacet kouski
postupné po jednom provléct uchem jehly. Aby to nebylo tak jednoduché, tak nit drzi slepy, jehlu drzi némy a jednooky
jim muze jen Ustné radit. Zbytek nité si jesté dobte schovejte. Pokud ma vas tym 4 ¢leny, jednoho vyfadite - po celou dobu
plnéni tkolu nesmi do ¢innosti viibec nijak zasahovat, ani radou, ani ¢inem ... Pokud jste jen dva, tak nit drzi slepy a jehlu
jednooky - némého nemate.

Bonusové plnéni : Nit rozdélite na dvacet dilit bez pouziti lidmi vyrobené pomicky. Tedy nesmite pouzit nic vyrobené
lidmi, ani zddny material v libovolném stavu a podobé¢, vyrobeny lidmi. Muzete trhat nit holyma rukama, nebo rozdrtit
mezi kameny (ale nemtiZete rozbit kamen a nit fezat ostrou hranou rozbitého kamene).

Kdyz zjistite, Ze bonusové kol nesplnite, miizete zacit plnit znovu nebonusove (ptipadné predchozi uspesné bonusové
pokusy se nepocitaji)

Nesplnéni : neprotahnete-li ani jeden kousek skrze ousko stanovenym zpiisobem

Foto : prvni foto = tym na koté¢ HIC. Druhé foto = zdokumentujte plnéni ukolu.

Hodnoceni :

- za dosazZeni bodu : 1000 bodu

- za nesplnéni : penale 200 bodl + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za kazdy protazeny kousek bonus 20 bodd.

- bonusové plnéni : za kazdy protazeny kousek bonus 50 bodu.




Co dal : oteviete obalku PB13

PB13) KDO JE TO SVETLONOS, KRYSTUFKU ROBINE ?

Mate s sebou : 12 svicek a krabicku sirek. (dostali jste na startu od komisaiti)
Jste : na koté HIC - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Drzkové - rozcesti”
Ukol : P¥imo na kété HIC si kazdy vezméte dvé ajové svicky a zapalte je (zbyvajicich 6 dobie schovejte). Ukolem je,
aby dosel cely tym na dalsi kétu ( HIN - kiizovatka ¢ervené znacky z polni asfaltovou cestou na hiebeni).
Pokud NEHORI ¢lovéku ani jedna z jeho dvou svi¢ek, NESMI se pohybovat ! Pokud vam né&jaka svicka zhasne,

muzete ji zapalit od jiné hotici svicky vaseho tymu “zdarma”. Ohen muzete pfenést pfimo ze svicky na svicku, nebo
vypalenou sirkou, kolikem, ¢i nécim podobnym. Pokud jiz nema tym zadnou hofici svicku, miiZete zapalit jednu svicku
sirkou - za kazdou pouzitou sirku (mimo tvodni zapaleni) zaplatite 40 bodl. Nesmite pouzit jiné sirky, nez ty co jste
dostali od komisate. Cas neni omezen.
Bonusové plnéni : Jesté pred zapocetim plnéni ukolu se musite rozhodnout, zda budete plnit bonusové, nebo normalné.
Rozhodnuti jiz poté nesmite ménit. Bonusové plnéni je uplné stejné, jen kazdy si vezmete jen jednu svicku (zbyvajicich 9
schovate).
Nesplnéni : Nedojdete z koty HIC na kotu HIN podle pravidel. Na divodu nezalezi.
Foto : prvni foto = tym se svickami na koté HIC. Druhé foto = tym na koté HIN.
Hodnoceni : - za dosaZeni volitelného bodu : 1000 bodii.
- nesplnéni : ztratite 100 bodi + ztracite 1 Zivot ! ... nebo ... ztratite 1500 bodl a neztracite Zivot
- zakladni plnéni : Ziskate 400 bonusovych bodd, od kterych odectete 40 bodl za kazdou pouzitou sirku.
Minimdlni zisk je 50 bodl, mén¢ nemizete mit.
- bonusové plnéni : Ziskate 900 bonusovych bodt, od kterych odectete 40 boda za kazdou pouzitou sirku.
Minimdlni zisk je 100 bodii, mén¢ nemlzete mit.
Co dal : bézte na prichozi bod PB14 (kéta HIN - kiizovatka ¢ervené znacky z polni asfaltovou cestou na hiebeni) a tam
oteviete obalku PB14.

PB14) 0STRAVACIJSOU DRSNI CHLOPL KRYSTUFKU ROBINE !!

Mate s sebou : 9, nebo 6 svicek a krabicku sirek (dostali jste na startu od komisait)
Jste : na koteé HIN - kiizovatka Cervené znacky z polni asfaltovou cestou na hiebeni
Ukol : Uz jste farali po lesni cesté se svickami ? Ne ? Jenom $lapali nahoru ? Ale to je chyba !! Nuda !! To zvladne i
Praséatko !!! P¥imo na koté HIN si kazdy vezméte dvé Eajové svicky a zapalte je. Ukolem je, aby dosel cely tym na dalsi
kotu HIP (rozcesti Cervené turistické znacky “VIckova” kousic¢ek od hospody ve VIckové. V hospodé si miizete koupit
cokoli na jidlo a piti, pokud vam nevadi, Ze budete diskvalifikovani.

Pokud NEHORI ¢&lovéku ani jedna ze dvou jeho svi¢ek, NESMI se pohybovat ! Pokud vam n&jaké svitka zhasne,
miizete ji zapalit od jiné hofici svicky vaseho tymu “zdarma”. Ohent mizete prenést piimo, vypalenou sirkou, kolikem, ¢i

nécim podobnym. Pokud jiz nem4 tym zadnou hofici svicku, mizete zapalit jednu svicku sirkou - za kazdou pouzitou sirku
(mimo ivodni zapaleni) zaplatite 40 bodi. Nesmite pouZit jiné sirky, nez ty co jste dostali od komisafe. Cas neni omezen.
Bonusové plnéni : Jesté pred zapocetim plnéni tikolu se musite rozhodnout, zda budete plnit bonusove, nebo normalne.
Rozhodnuti jiz poté nesmite ménit. Bonusové plnéni je Gplné stejné, jen kazdy si vezmete jen jednu svicku (zbyvajici 3,
nebo 6 schovate a nepouzité prinesete do cile)
Nesplnéni : Nedojdete z koty HIN na kotu HIP podle pravidel. Na divodu nezalezi.
Foto : prvni foto = tym na koté¢ HIN. Druhé foto = tym na kot HIP.
Hodnoceni: - za dosaZeni volitelného bodu : 1000 bodii.

- nesplnéni : ztratite 100 bodi + ztracite 1 Zivot ! ... nebo ... ztratite 1500 bodl a neztracite Zivot

- zaKkladni plnéni : Ziskate 400 bonusovych bodi, od kterych odectete 40 bodii za kazdou pouzitou sirku.

Minimalni zisk je 50 bodl, méné nemiiZete mit.
- bonusové plnéni : Ziskate 900 bonusovych bodt, od kterych odectete 40 boda za kazdou pouzitou sirku.



Minimalni zisk je 100 bodd, méné¢ nemizete mit.
Co dal : mazete plnit volitelny ukol VB4. Plni se kousek odtud, na dohled chalupy Pepy Nose. Za ucelem hledani chalupy
je vam povoleno komunikovat s lidmi neomezené. Za dosazeni bodu je malo bodil, ale za splnéni fakt naro¢ného tkolu pro
nejvetsi borce vés Cekd slusny bodovy zisk. Pokud tedy chceete tento tkol plnit, bézte na dohled od chalupy Pepy Nose (ma
na sobé¢ pribitou kytaru) a tam oteviete obalku VB4.

Nebo bézte ptimo na prichozi bod PB15 (Koéta NOR - piehradka / koupaci nadrz na VIckové) a tam oteviete
obalku PB15.

VB4) GENERAL LAUDON, PLIE SI KOFOLU ZKRS VES

Mate s sebou : litrovou Kofolu
Jste : na na dohled od chalupy Pepy Nose. Vyfotte chalupu !!
Ukol : Vypijte na dohled chalupy Pepy Nose velmi obfadné litrovou Kofolu. B&hem piti si musite drzet jednou vlastni
rukou nos. Vyfot'te se u obradniho piti.
Bonusovy ukol : Kofolu vypije jen jeden ¢lovek z tymu. Velmi, velmi obfadné. Samoziejmé si jednou rukou drzi béhem
piti nos. Svoji rukou. Sviij nos.
Nesplnéni : Nevypijete Kofolu dle pravidel.
Foto : prvni foto = tym u chalupy Pepy Nose. Druhé foto = dokumentujte obfadni piti Kofoly.
Hodnoceni :
- za dosazZeni bodu : 99 bodu.
- nesplnéni : pendle 222 bodt.
- zakladni plnéni : pokud vypijete Kofolu dle pravidel, ziskate 333 bodu
- bonusové pInéni : pokud vypijete Kofolu dle pravidel, ziskate 777 bodu
Co dal : bézte na prichozi bod PB15 (Kota NOR - prehradka / koupaci nadrz na VI¢kové) a tam oteviete obalku
PBI5S.

“Proc tak ives?” zeptal se Pu a radéji privrel dvere. Tygr vypadal nebezpecne.

“Mam hlad,” prohlasil Tygr, olizl si velkym riizovym jazykem velké bilé zuby a pohladil si velkyma tlapama b¥icho.
“A co jedi tygii ?” otazal se Pii. Sklenici s medem radéji schoval za zady. “Oslik ma hodné bodlakii a Sova mysi.”
“Ale tygri nejedi bodlaky, ani mysi ! prohlasil rozhodné Tygr. “A nejedi ani med, co schovavas za zady.”

bl

“Tak to asi Tygri umiou hlady,” posteskl si Medvidek Pii. “Skoda. Byla s tebou legrace.’

PB15) VENCLOVSKY BY SE DIVIL

Mate s sebou : stopky (vlastni)

Jste : na kote¢ NOR - prehradka (nadrz) na Vickové

Ukol : Kazdy z teamu se ponoii na co nejdelsi dobu cely (tedy tak, aby nebyla vidét zadna jeho &ast télesnd) na jeden
nadech do ptehrady. Kazdy ma nejvice tfi pokusy. Zmétite dobu od ponoteni celého ¢lovéka do vynoteni prvni télesné
Casti ¢loveka s presnosti na vtetfinu. Sectéte nejlepsi casy vSech Clent teamu.

Bonusové plnéni : stejné jako zékladni, ale - potopeny ¢lovek je ponotfeny cely, az na méné Sikovnou ruku, kterd mava.
Nesmi byt vidét zadna jina ast télesna, jen méné Sikovna ruka. Cas méfite od ponofeni celého ¢loveka

Bonusové plnéni : Kazdy z teamu se ponofi na co nejdelsi dobu cely (tedy tak, aby nebyla vidét zadna jeho ¢ast télesna)
na jeden nadech do ptehrady. Po ponoteni celé¢ho ¢loveka vystréi jednu ruku (rameno uZ neni ruka !) a bude mavat. Kazdy
ma nejvice tii pokusy. Zméfite dobu od vynofeni mavajici ruky, do vynofeni prvni télesné casti cloveéka jiné, nez mavajici
ruka, s presnosti na vtefinu. Sectéte nejlepsi casy vsech Clenti teamu.



Extra bonusové plnéni : stejné jako bonusové plnéni, a navic uspotradate v nadrzi na VICkové alespoit minutovou
tymovou vodni bitvu. Pravidla si mizete vymyslet jaka chcete.

Nesplnéni : Je-li soucet ¢astt mensi nez 30 sekund, nebo jste se neponofili vSichni, nesplnili jste ukol

Foto : vyfotte kazdého cClena, ktery byl ve vodé, ponoteného ve vodé (nejlépe pii plnéni tikolu)

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodi

- za nesplnéni : ztracite 500 bodu

- zakladni plnéni : bonus 5 bodi za kazdou sekundu nad 30 sekund. Maximalni bonus je 500 bod.

- bonusové plnéni : bonus 10 bodi za kazdou sekundu nad 30 sekund. Maximalni bonus je 1000 bod.

- extra bonusové plnéni : navic k zisku za bonusové plnéni dalsich 200 bodi.

Co dal : bézte na priichozi bod PB16 (kéta KOR - studanka Korytko blizko modré znacky) a tam oteviete obalku PB16.

“Poslys Pi”, zeptalo se prasadtko, “jak vypaddam, kdyz jsem celé pod vodou ?”

“Nevim, vzdycky z tebe kousek couha,” odpovedel medvidek. “Veétsinou ocasek, nebo zadecek.”

“Ale ja se pod vodou neudrzim, jsem asi moc tlusté ... * zaSeptalo smutné prasatko.

“Tak vis co,” vykrikl Pii a placl se do hlavy, az spadl na zem, “prave mé néco napadlo. Ja si stoupnu do vody, do veliké
hloubky. Bude mi koukat jenom hlava. A ty se potopis, a chytnes se mé za nohy.”

Viezl tedy od vody, do veliké hloubky. Trochu se bal. Byla to velika hloubka. Prasatko skocilo za Puem, potopilo se a
chytilo se Piia za kolena.

“Tak co? *“ zeptalo se Prasdtko a malem se utopilo, protoze se ptalo pod vodou.

“Tak co?”, zeptalo se prasatko jesteé jednou nad vodou.

“Nic.” Rekl Pii. “Couhala ti kopytka a ocdsek. Vidycky vyplaves.’
“Tak zavolame jeste Tygra,” vykriklo Prasdtko. “Vleze si taky do vody, a bude mi drzet kopytka pod vodou.’
“Jo, zavolame Tygra,” souhlasil medvidek Pii, “a ty si o néj nohy zahdaknes. To bude lepsi. Jinak by té mohl drzet pod

’

’

’

vodou moc dlouho.’

PB16) KRYSTUFEK ROBIN, ZVANY ROBAJS HOOD

Mate s sebou : krejcovsky ¢i jiny metr méfici s presnosti na centimetry, hodinky méfici s presnosti na sekundy

Jste : na koté KOR - studanka Korytko blizko modré znacky

Ukol :  Ukol spliite nejpozdéji do otevieni dalsi obalky. Vyberte si libovolny strom s obvodem kmene nejvyse 120 cm, ve
vysi 120 cm od zemé. Kazdy ¢len tymu si nasbira presné 12 pevnych Sisek. Vyznacte si hazeci kotu, ve vzdalenosti presné
12 metrt od zvoleného stromu. Kazdy ¢len tymu bude hazet po dobu 6-ti minut (stopuje zrovna nehazejici clen tymu s
presnosti na sekundy) z hazeci koty do zvoleného stromu. Sisky si sbira a podava hazejici hra¢ sam. Nikdy nesmi mit na
hazeci koté k dispozici vice jak 12 SiSek (tedy kdyz vyhaze svych maximaln€ 12 Sisek, jde si nasbirat opét maximalné 12
sisek). Nehazejici ¢lenové nesmi hazejicimu nijak pomahat.

Bonusové plnéni : Kazdy ¢len tymu mtze po nahazeni zékladnich 6-ti minut pokracovat v hazeni libovolné dlouho, pfi
zachovani ostatnich pravidel.

Nesplnéni : pokud béhem zékladnich 6 minut hdzeni netrefi nikdo z tymu ani jednou strom, nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto =.tym u studanky Korytko

Hodnoceni :

- za dosazeni bodu : 1000 bodi

- nesplnéni : pendle 200 bodd + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za kazdy zasah do stromu ziskate 10 bodl, maximalni zisk celého tymu za zakladni plnéni je 600
bodi.

- bonusové plnéni : za kazdy zésah do stromu ziskate 5 bodd, maximalni zisk celého tymu za bonusovou ¢ast je 400
bodi.



Co dal : bézte na pruchozi bod PB17 (kota PPL - vodarna za plotem nad lesni asfaltovou cestou) a tam oteviete obalku
PB17.

PB17) POPELKA, SNEHURKA, POLARKA - MAM V TOM ZMATEK KRYSTUFKU ROBINE !

Mate s sebou : pytlik se smichanym hrachem a cockou (dodal potadatel), dvé prazdné sklenicky od vyzivy, stopky
Jste : na kot¢ PPL - vodarna za plotem nad lesni asfaltovou cestou

Ukol : Roztfidite nafasovany smichany hrach a ¢o¢ku do dvou skleni¢ek od vyzivy. Obé sklenicky peclivé uzaviete
a donesete do cile. Stopujete ¢as piebirani s piesnosti na minuty (zaokrouhlujete nahoru)

Nesplnéni : neroztiidite-1i vSechen hrach a vSechnu ¢ocku, nebo nedonesete-li je rozttidéné az do cile, nebo
roztiidite-1i je Spatné (vice jak deset Spatn€ umisténych hraskl, nebo ¢ocek), nebo tiidite-li déle jak hodinu =
nesplnili jste ukol

Foto : prvni foto = tym u vodarny pted plotem. Druhé foto = ¢ast tymu pfi plnéni ukolu.

Hodnoceni :

- za dosazZeni bodu : 1000 bodu

- nesplnéni : penale 400 bodi + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : od 60 odectéte Cas tfidéni (v minutach) a vysledek vynasobte 10*. Ziskate pocet bonusovych bodt.
Co dal : bézte ptimo na prichozi bod PB18 (kéta CKP - lavicka u asfaltové cesty na modré turistické znacce) a tam
oteviete obalku PB18.

PB18) TULITULITULI TELETABIS

Mate s sebou : krejcovsky metr

Jste : na koté kota CKP - lavicka u asfaltové cesty na modré turistické znacce

Ukol : To si cestou (nejpozdéji do otevieni dalii obalky) najdete co nejmensi pafez a vydrzite na ném stat cely team
najednou se vSemi svymi vécmi minimalné 5 minut. MiiZete se dotykat pouze horni plochy patfezu. Nesmite se niceho
drzet, opirat, podpirat. Jediné, ¢eho se miizete dotykat, jsou ostatni clenové vaseho tymu a jejich véci. Zméite horni obvod
parezu s presnosti na centimetry. Mate neomezené pokusti.

Nesplnéni : pokud kol nebudete vibec plnit, nebo vydrzite stat méné jak 5 minut, nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = tym na lavicce. Druhé foto = ¢ast tymu na pafezu na kterém jste plnili ukol.

- za dosazZeni prichoziho bodu : 1000 bodi

- nesplnéni : pendle 400 bodu + ztracite 1 Zivot !

- zakladni pInéni : Pokud jste 5 minut na patezu ustali, bude vase potadi sestaveno v cili podle obvodu patezu. Cim
mensi, tim lepsi. Vitéz ziska 400 bodi. Dalsi v poradi vzdy o 50 bodi méné (tedy posledni se pti vysokém poctu tymi
dostat i do minusu).

o dal : bézte na prichozi bod PB19 (kéta PIV - rozcesti modré a ¢ervené turistické znacky “Na PiseCném”) a tam otevfit
obalku PB19.

PB19) POSTAVIT VEIJCE NA §PICKU UMi KAZDY BLBEC

Mate s sebou : 4 ks syrovych vajec veelku (mate mit s sebou)
Jste : na koté PIV - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Na Pise¢ném”



Ukol : Plnite ve vzdalenosti mensi jak 100 krokd od koty PIV !!. Kazdy stojite v jednom vrcholu rovnostranného
trojuhelniku, o strané presné 6 metrti - odméite krejcovskym metrem, body oznaéte kamenem. (4-¢lenné tymy stoji ve
¢tverci o hrané 6 metrti, dvouclenné tymy stoji 6 metrti od sebe). Hazite si dokolecka syrovym vajickem. Hodnoti se pocet
uspesnych hodt, které dosdhnete bez rozbiti vejce. Pokud se vejce rozbije, hod se nepocita. Mlzete vzit dalsi vejce a hazet
dal. Maximalné muzete pouzit 4 syrova vejce. Pti hazeni nesmi byt vejce do niceho zabaleny ¢i vlozeny - prosté si hazite
vejcem, jen obyCejnym, syrovym nijak neupravenym vejcem. Po rozbiti smite sebrat zbytky a snist.
Bonusové plnéni : vzdalenost neni 6, ale je 10 metrd. MiiZete pouZzit pouze 3 syrova vejce. Po ukonceni plnéni tikolu
musi jeden €len tymu (a nesmi to byt ten nejstarsi !! - dvouclenné tymy maji jednoduchy vybér :-) snist posledni Ctvrté
vejce syrové. Ostatni pravidla jsou stejna jako pfi zakladnim plnéni.
Pokud zménite délku strany (je jedno jestli z 6 na 10, nebo naopak) béhem plnéni tkolu, v§echny hody nahdzené pred
zménou se vam rusi a zac¢inate od nuly.
Nesplnéni : hodite méné¢ jak 5 usp&snych hodi, nesnite syrové vejce (pii bonusovém plnéni), jinak porusite uvedena
pravidla.
Foto : prvni foto = Tym na koté PIV.. Druhé foto = rozestavény tym v trojuhelniku (dva ¢lenové z pohledu tietiho Clena).
Hodnoceni: - za dosaZeni bodu : ziskavate 1000 bodu

- nesplnéni : penale 100 bodil + ztracite 1 Zivot, nebo penale 1800 bodl bez ztraty Zivota.

- zakladni plnéni : za kazdy tispésny hod ziskavate 10 bod (maximalné 60 hodi = 600 bod)

- bonusové plnéni : za kazdy aspésny hod ziskavate 20 bodi (maximalné 60 hodi =1200 bod)
Co dal : ztstaite na koté PIV (rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Na Pise¢ném”)
a tam oteviete obalku PB20..

PB20) MEDVIDEK NA VANDRU

Mate s sebou : nic
Jste : na koté PIV - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Na Pise¢ném”
Ukol : Od PIV na kétu FUJ ponesou viichni ¢lenové tymu veskeré své véci na dievéné ty¢i / dievénych ty&ich”. Jeding,
co nemusi nést na ty¢i, je obuv a obleceni, co mé na sob¢ - ale POZOR - na sobé miize mit kazdy ¢len tymu maximaln¢€ 5
(pé€t) kusti obuvi a oble¢eni dohromady + 1 fotoaparat do skupiny. Parové véci se pocitaji jako dva kusy (jeden par bot se
pocita jako dvé véci, stejné¢ tak ponozky, rukavice, ...). Parametry tyCe a zpilisob neseni zalezi jen na vas, nesenych veci se
nesmite nijak dotykat, dotyka se jich pouze ty¢ a vy se dotykate pouze tyce. (= nesmite se dotykat a posunovat véci jinymi
klacky, nebo pouzivat jiné podobné finty) Véc se nesmi dotykat ani zem¢ (byt Caste¢né vleCena)

Pokud potiebuje nékdo néco na vécech upravit, opravit, posunout - a musi se véci dotknout, zastavi se vzdy cely
tym a provedete co potiebujete. Za kazdou zastavku si zapoctéte penale 20 bodt.
Bonusové plnéni : VSechny véci vSech ¢lend tymu nesete na jedné ! ty¢i. Kazdy ¢len tymu miZe mit na sobé maximalngé 4
(Ctyti) kusy obleCeni a obuvi dohromady + 1 fotoaparat do skupiny. Za kazdou zastavku spojenou s dotekem néjakych véci
si zapocitate penale 40 bodi.
Nesplnéni : pokud nesplnite ukol podle pravidel ani v zakladnim provedeni, nebo mate vyssi penale za doteky véci, nez je
bodovy zisk za splnéni tikolu (1000 bodl za dosaZeni bodu se do toho nepocita).
Foto : prvni foto = ¢ast tymu, jak nese své veci na tyci
Hodnoceni :
- za dosaZeni bodu : 1 bod
- nesplnéni : pendle 200 bodu + ztracite 1 Zivot
- zakladni plnéni : ziskate 400 bodi od kterych za kazdou zastavku odectete 20 bodt za kazdého ¢lena, jehoZ véci jste se
béhem zastavky dotykali. Minimalni zisk je jeden bod. Pokud mate méné¢, nesplnili jste ukol.
- bonusové plnéni : ziskate 800 bodl od kterych za kazdou zastavku, spojenou s dotykanim véci, odectete 60 bodu.
Minimalni zisk je jeden bod. Pokud mate méné¢, nesplnili jste ukol.
Co dal : bézte na priichozi bod PB21 (kota FUJ - skautska zakladna Zikmundov u Lukova) a tam oteviete obalku PB21



PB21) MISTR JARA MEDVED CIMRMAN

Mate s sebou : nic

Jste : na koté FUJ- skautska zdkladna Zikmundov u Lukova. V sobotu 17:00 — 21:00 a nedéli 10:00 - 16:30 by tu mél byt
ptitomen komisaif BOXTRA, MY VAL, nebo BOBR.

Ukol : Navrhnéte a formou Zivého obrazu znézornéte jakékoli piislovi a tento Zivy obraz vyfotte.

Bonusové plnéni : K zakladnimu ukolu jesté vytvoite formou zivého obrazu nazev libovolné knihy a vyfot'te jej.
Nesplnéni : Pokud viibec nedodate fotografii zivého obrazu, nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = dokumentace Zivych obrazii.

Hodnoceni : Pfedlozené fotografie ohodnoti porota. Porota ma 6 ¢lent.

- za dosaZeni bodu : 1000 bodt.

- nesplnéni : ztracite 400 bodu

- zakladni plnéni : Za kazdého Clena poroty, ktery pozna obrazem znazornéné ptislovi, mate 100 bodt.. Maximalni zisk je
400 bodd.

- bonusové plnéni : Za kazdého ¢lena poroty, ktery pozna obrazem znazornény nazev knihy, mate 100 bodt. Maximalni
zisk za bonus je 400 bodd, za cely ukol max. 800 bodd.

Co dal : zistaiite na koté FUJ a tam oteviete obalku PB22.

Co je zivy obraz, Krystifku? ” zeptal se Medvidek Pu a vypadal presné jako medvéd, ktery jeste nikdy zivy obraz nevidel.
Viastne vypadal jako medvéd, ktery nikdy nevidel zadny obraz.

“Vis Pu, to je jako opravdicky obraz. Ale nenamaloval jej Zadny malir. Neni na platné. Jsou to jenom lidé, kteri jen
vypadaji, jako by byli na obraze.”

“Aha ! Je to tedy PANTOMIMA ! vykiikl Pu, ktery byl velmi zkuSeny medvéd. Velmi vzdélany medvéd. Dokonce precet]
jednu knihu. Skoro. Neméla pismenka, jen obrazky, ale presto se v ni spoustu veci dozvédél.

“Ne, neni to pantomima, miij mily Pii”, usmal se Krystiifek Robin. “V pantomimé se lidé hybou. Ale v Zivém obraze se
nesmi nikdo hybat. Uz jsi videél, ze by se obraz hybal ?”

“Ne.” Priznal Pii. “Ani v moji knize, kterou jsem Cetl, se obrdzky nehybaly.”

PB 22) PNEUMATIKA KOLEM PASU JE NEPRIJEMNA

Mate s sebou : nic (na misté je pneumatika)

Jste : na koté FUJ- skautska zakladna Zikmundov u Lukova. V sobotu 17:00 — 21:00 a nedéli 10:00 - 16:30 by tu mé¢l byt
pritomen komisaif BOXTRA, MY VAL, nebo BOBR - miiZete s nim libovolné komunikovat.

Ukol: Komisaf vam ukaZe pneumatiku. Pokud zde komisaf neni, najdete pneumatiku na misté startu. Pneumatikou (dirou
v pneumatice) proleze kazdy ¢len tymu 20 krat. Ostatni ¢lenové tymu mu mohou libovolné pomahat.

Bonusové plnéni : plati jen, pokud kazdy ¢len tymu prolezl 20 krat pneumatikou. Miizete udélat dalsi prolezy

pneumatikou nad zékladnich 20, maximalné¢ vSak kazdy ¢len tymu dalSich 20 a to se zavdzanyma oc¢ima. Ostatni ¢lenové
tymu mu mohou libovoln¢€ pomahat.

Nesplnéni : 20 krat pneumatikou neproleze ani jeden ¢len tymu

Foto : prvni foto = tym pied chatou Lukov. Druhé foto = zdokumentovani plnéni tkolu.

Hodnoceni :

- za dosazZeni cile : 0 bodi

- nesplnéni : penale 800 bodi

- zakladni plnéni : za kazdého ¢lena tymu co proleze 20 krat pneumatikou - za 20 proleza zisk 100 bodii.

- bonusové plnéni : za kazdého ¢lena tymu co proleze pneumatikou poslepu - za kazdy prolez poslepu zisk 10 bodd.
Maximalni zisk z plnéni tikolu je 900 bodii.

Co dal : ztstaiite na kote FUJ a tam oteviete obalku PB23.



PB 23) TYGRI NEJEDi MED, ANI CERVY

Mite s sebou : nic

Jste : na koté FUJ - skautska zakladna Zikmundov u Lukova

Ukol : vam sdéli komisaf. V sobotu 17:00 — 21:00 a nedéli 10:00 - 16:30 by tu mél byt ptitomen komisai BOXTRA,
MYVAL, nebo BOBR. Pokud zde komisaf neni, vy¢kejte, ve stanoveném &ase se objevi. Kdyby se nahodou neobjevil,
oteviete cilovou obalku a jednejte dle pokynti.

Bonusové plnéni : vam sdéli komisaf, ktery je zde pritomen

Nesplnéni : vam sdéli komisaf, ktery je zde pfitomen

Foto :vam sd¢li komisaft, ktery je zde pritomen

Hodnoceni :

- za dosaZeni cile : 0 bodl

- nesplnéni : vam sd¢li komisat, ktery je zde pfitomen

- zakladni plnéni : vam sd¢li komisat, ktery je zde pfitomen

- bonusové plnéni : vam sdéli komisaf, ktery je zde pfitomen

Co dal : zistaite na koté FUJ a tam oteviete obalku PB24

PB 24) CIIHNIIITIITIIIIIIIIIIIIL

Mate s sebou : nic

Jste : na koté FUJ - skautska zakladna Zikmundov u Lukova

Ukol: uz nebude 7adny ukol

Foto : prvni foto = tym pted chatou. Druhé foto = jidlo, co tymu zbylo.

Co dal : Soutézite v n¢které z kategorii ROBINSONS (CAT-R) = musite ptezit pfi dodrzeni vSech pravidel, dokud
nedorazi komisaf. Tedy nikdo vam nesmi pomahat, nesmi vam davat ani prodavat jidlo, poskytnout pfistfesi, teplo, sucho,
naradi, vybaveni. Pokud je na zdkladné komisaf, mate padla.

CILOVA OBALKA

Cil je na skautské chaté Lukov - kota FUJ - skautska zakladna Zikmundov u Lukova
- V sobotu 17:00 — 21:00 a nedéli 10:00 - 16:30 by tu mé&l byt ptitomen komisai BOXTRA, MY VAL, nebo
BOBR. Drive prosim na kétu nechod’te, mtizete prespat nékde v lese (jde piece o Preziti).

Otevieli jste cilovou obalku — predpokladam tedy, ze nemate splnény vSechny tkoly a neprosli jste vSechna
stanovisté. Chceete-li byt hodnoceni (jste z kategorie ROBINSONS) musite prezit pii dodrzeni vSech pravidel, dokud
nedorazi komisaf. Tedy nikdo vam nesmi pomahat, nesmi vam davat ani prodavat jidlo, poskytnout ptistiesi, teplo, sucho,
naradi, vybaveni.

Nestihnete-li do cile dojit, dopravte se libovolné domu a dejte na ¢islo 605400319 a ¢islo 602114425 zpravu SMS o
tom, Ze jste doma a doructe Simbovi co nejdiive protokol (staci slu$né naskenovany).



