SURVIVORS

START) MNAMKY HAMKY

Maite s sebou : Od startovniho komisafe MY VAL jste dostali pro kazdého &lena jednu dobriitku

Zivoty : Na za¢atku PfeZiti ma vas tym 3 Zivoty bez ohledu na podet &lenti tymu. Zivoty ztracite za nesplnéni tikold
(nesplnite jeden ukol = ztratite jeden Zivot), neni-li v popisu ikolu uvedeno jinak. Zivoty nelze ziskat zpé&t. Pokud klesne
pocet zivotli na nulu, musite okamzité oteviit cilovou obélku a jit pfimo do cile. Nesmite jiz plnit dal$i ukoly.

Jste : na kot¢ START

Ukol : Mozné se mizete psychicky pfipravit na skute¢nost, Ze letosni Pieziti bude hodné o jidle. Dobrém i nedobrém. Na
startu jste dostali pro kazdého &lena jednu dobriitku. Kazdy ¢len tymu tedy musi snist NA MISTE STARTU jednu
dobrutku. Jite ji samotnou, nesmite ni¢im zapijet, ani zajidat. Az snite vSechno (nebo az piedcasné ukoncite plnéni ukolu),
muzete se napit ¢i najist, pokud mate ceho.

Bonusové pInéni : NeniPBO

Nesplnéni : Nesni-li kazdy ¢len tymu svoji dobriitku podle pravidel, nesplnili jste ukol.

Foto : Prvni foto = fotka celého tymu na startu. Druhé foto = fotka nékoho z tymu pfi plnéni ukolu.

Hodnoceni :

- za dostaveni se na start : dostanete 1000 bodd.

- nesplnéni ukolu : ztratite 300 bodi za kazdého Clena tymu, ktery nesnédl svoji dobriitku + ztracite 1 Zivot !

- zaKkladni plnéni : pokud sni vSichni ¢lenové tymu svoji dobritku ziskate za cely tym 400 bodu.

Co dal : zGstaiite na startu a oteviete obalku PB 0.

PB 0) TAK PRY TU ZADNA SIFRA NEBUDE :=(

Mate s sebou : nic

Jste : na kot¢ START

Ukol : V obalce méte sloZeny a zalepeny papir s $ifrou. Nejprve si predtéte poradné zadani a az potom $ifru oteviete !!
Vasim tikolem je $ifru vylustit. Resenim je jednoduchy smysluplny text, podporujici ego jednoho ¢lovéka, kterého asi
znate, nebo jste o ném alespon slyseli. Az text vylustite, napiste feSeni na kus papiru a pfineste startovnimu komisafi
MY VAL. Pokud bude spravng, splnili jste tkol. Pokud nebude spravng, date komisafi trochu napit, nebo najist ze svych
z4sob a muzete pokraCovat v lusténi.

Bonusové plnéni : Jesté pred otevienim Sifry se jeden ¢len tymu (u 2 a 3-Clennych), nebo dva ¢lenové tymu (u
4-Clennych) posadi ke startovnimu komisati a viibec se neucastni luSténi Sifry. Toto rozhodnuti nelze pozdéji zmenit !
Nesplnéni : Nevylustili jste Sifru.

Foto : prvni foto = fotka n€koho z tymu pfi plnéni ukolu.

Hodnoceni :

- za dosazZeni prichoziho bodu : 0 bodi.

- nesplnéni ukolu : ztratite 500 bodii + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za cely tym = 100 bod.

- bonusové plnéni : za cely tym = 500 bodd.

Co dal : bézte na volitelny bod VBI1 (kota ZOA - vrchol kopce Rablina) a tam oteviete k bodu ptindlezejici obalku VB1
(za dosazeni bodu moc bodi neni, za splnéni tikolu dostanete hodné. Ukol je praimérné fyzicky naroény a nevyzaduje
zadné specialni schopnosti vytrvalost, ¢i silu). Nebo mulzete jit pfimo na prichozi bod PB1(kdta ZOB soutok dvou



potiickil pod fotbalovym hiistém VIckova) a tam oteviit obalku PB1.

“Co je to bruells fen de ruthkl mue ?” zeptal se medvidek Pu a zatvaril se velmi, velmi neznale.

“To je Sifra. Neznamenad to nic. Ale kdyz to spravné prectes, tak se dozvis, co je to doopravdy”, rekl Krystifek.
“Adha ,” pokyval chlupatou hlavou medvidek. *“ A jak to mam precist, abych se to dozvedel ?”

“To nevim. Kdyby to kazdy védel, nebyla by to sifra,” odpovedel Krystiifek Robin.

“Sifry jsou hloupé, *“ poznamenal Oslik. “Nikdy bych nepsal §ifru. Nikdy”

VB 1) JE TO DESNA XXX cenzurovino Xxx cenzurovino xxx !!

Miate s sebou : nic

Jste : na koté ZOA - vrchol kopee Rablina.

Ukol : Jeden &len tymu si stoupne. Druhy se postavi za n&j na vzdalenost pfedpaZenych rukou a chytne se jej natazenyma
rukama za ramena. Tteti se postavi za druhého a pak je oba podleze pod/mezi jejich roztazenyma nohama. Poté si stoupne
pred prvniho, ktery se jej chyti nataZzenyma rukama za ramena. A posledni je opét podleze pod/mezi jejich roztazenyma
nohama. A tak dale, a tak dale. Kazdy ¢len tymu musi podlézt minimaln¢ 30 krat. Plnite bez batoht.

Bonusové plnéni : plnite Gplné stejné, jako pfi zakladnim plnéni, ale - po celou dobu musite mit na sob¢&, nebo pii sobé
(nést na zadech, na bfichu, v ruce, .. ) vSichni své batohy se v§emi svymi vécmi.

Nesplnéni : Nesplnite tikol presné podle pravidel, nebo alespon jeden ¢len tymu podleze méné¢ jak 30 krat.

Foto : prvni foto = fotka tymu na vrcholu Rablina.

Hodnoceni :

- za dosazZeni prichoziho bodu : ziskate 200 bod.

- nesplnéni ukolu : ztratite 100 bodii + ztracite 1 Zivot ! ... nebo ... ztratite 800 bodl a neztracite Zivot

- zakladni plnéni : za cely tym a 30 podlezti = 500 bodu, za kazdy dalsi celotymovy podlez dostanete dalsich 10 bodd,
maximalné 800 za cely ukol

- bonusové plnéni : za cely tym a 30 podlezi = 800 bodd, za kazdy dalsi celotymovy podlez dostanete dalSich 15 bodi,
maximalné 1000 za cely kol

Co dal : bézte na priichozi bod PB1 (kota ZOB - soutok dvou potiickt pod fotbalovym htistém VICkova) a tam oteviete
obalku PB1.

“To je tak hloupé, hloupé, hloupé !” zlobil se Pii.
“Ale ja nejsem hloupy.” odsekl Oslik urazené.

PB 1) VENCLOVSKY BY SE DIVIL (POPRVE)

Mate s sebou : stopky (vlastni)

Jste : na koté ZOB - soutok dvou potiickil pod fotbalovym hiistém VIckova.

Ukol : Kazdy &len teamu ponofi cely obli¢ej na co nejdelsi dobu na jeden nadech do potoka. Kazdy ma nejvice tfi pokusy.
Zmeéftite dobu od ponoteni celého obliceje do vynoteni obliceje s presnosti na vtefinu. Sectéte nejlepsi casy vSech Clend
teamu. Zpusob ponofeni je libovolny, miiZzete se ponofit celi, stat pfi ponofeni v potoce, nebo na biehu, na tom nezalezi.
Podminkou je ponofit cely oblicej. Pokud jste dvouclenny tym, vypocitejte ¢as tfetiho ¢lena jako prameér vasich dvou
nejlepsich Cast. Pokud jste ¢tyfclenny tym, ¢as druhého nejlepsiho Clena si Skrtnéte.

Bonusové plnéni : stejné jako zakladni plnéni, ale clovicek si musi po celou dobu ponofeni drzet ruce za zady. Pokud ruce
rozpoji (i na chvilicku), pokus se nepocita. Pti plnéni si nesmi ¢lenové tymu navzajem nijak fyzicky pomahat !!
Nesplnéni : Je-li soucet ¢ast mensi nez 30 sekund, nebo jste se neponofili vSichni (alespon jednou), nesplnili jste tkol
Foto : vyfot'te kazdého Clena, ktery byl ve vod¢, ponofeného oblicejem ve vode

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodi



- za nesplnéni : ztracite 500 bodi + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : bonus 3 body za kazdou sekundu nad 30 sekund. Maximalni bonus je 400 bod.

- bonusové plnéni : bonus 6 bodl za kazdou sekundu nad 30 sekund. Maximalni bonus je 700 bodt...

Co dal : bézte na prichozi bod PB2 (kota KOH - vysila¢ Treskunov nad KaSavou) a tam oteviete obalku PB2.

“Poslys Pit”, zeptalo se prasatko, “jak vypadam, kdyz jsem celé pod vodou ?”
“Nevim, moc toho z tebe necouhd,” odpovedel medvidek. “Veétsinou jen ocasek, nebo zadecek.”

PB 2) NEJTEZS1 JE ROZDELIT SE, KRYSTUFKU ROBINE

Mate s sebou : svoji Sestisténnou kostku + od komisait jste na startu nafasovali: piill bananku v ¢okoladé, ptl tyCinky
Deli, bomboén v papirku, malé piticko v kartonu, sacek miniBebe, mandarinku, strouzek ¢esneku, pilku cibule, jednoho
mrtvého cvrcka, jeden minitoust, jeden kus celeru - a v obalce jsou papirky s ndzvy téchto pozivatin.
Jste : na koté KOH - vysila¢ Tieskunov nad Kasavou
Ukol : na startu jste nafasovali od pofadatelt poZivatiny uvedené vyse. Od tohoto bodu vzdy na kazdém bodu, ktery
dokud n€kdo nevyhraje) vylosuje si nahodné ze vSech zbyvajicich listeCkl (které jste predtim poradné poskladali alespoii
na 4-krat a vlozili do silonového sacku, Cepice, tasky, nebo jiné vhodné nadoby) jednu pozivatinu, kterou na tomto bodé
také CELOU a SAM sni (obal jist nemusi). Losovani nelze opakovat vicekrat. Do priivodky zapisujte, co kdo na kterém
bod¢ snédl.
Bonusové plnéni : pied losovanim si vitéz zavaze oCi Satkem, vylosuje si listecek s pokrmem a stale se zavazanyma
o¢ima, s pomoci ostatnich &lenti tymu, sni CELY vylosovany pokrm. Po snédeni pokrmu si miize sundat $atek. Jedlik po
celou dobu jidla a 30 minut po ném (stopnéte piesne) nesmi nic jin¢ho jist, ani pit.
Nesplnéni : Pokud vylosovany nesni pozivatinu, zapomenete na n¢jakém bod¢ plnit tkol, nebo jakkoli jinak porusite
pravidla = nesplnili jste ukol. V tom ptipad€ vSechny zbyvajici pozivatiny uschovejte v batohu a neste je az do ukonceni
zavodu s sebou. V cili je odevzdejte komisafi.
Foto : Prvni foto = vas tym (pfipadn¢ bez fotografa) pied vysilacem Tteskunov.

Druhé foto = zdokumentujte pozivani prvni pozivatiny na tomto bod¢é
Hodnoceni : bodovy zisk zapiste do pruvodky az v cili, nebo pti nesplnéni ukolu (poruseni pravidel)
- za dosazZeni postupového bodu : zisk 1000 bodt
- za nesplnéni : Pokud nesplnite kol dle zadani, ziskate minus 200 bodt + ztracite 1 Zivot !
- zakladni plnéni : Pokud splnite ukol dle zadani, ziskate plus 400 bodu.
- bonusové plnéni : Pokud splnite ukol dle zadani, ziskate plus 800 bodu.
- v cili : penale 100 bodi za kazdou pozivatinu, kterou jste nesnédli pii plnéni tikolu a neodevzdate komisafi v cili.
Co dal : bézte na prichozi bod PB3 (kota REX - strom u potoka mezi Drzkovou a Kasavou, pod mistem, kde hlavni cesta
$plha na kopecek) a tam oteviete k bodu prinaleZejici obalku PB3.

Na dvere medveédova domecku zaklepal Oslik. Vypadal stejné jako vzdy. Smutné. Pii otevrel, v jedné ruce med, v druhé
Izicku. Pusu mél celou umazanou od cokolady.

“Ahoj Pu, ty jsi dostal cokoladu.” rekl smutné Oslik a ostipoval bodlak, co se pokousel vyriist u Piovych dveri.

“Ale ne,” zavrtél hlavou Pii. “Zrovna jsem vstal a snidam. Jim med”

“Slysel jsem, Ze ti dal Krystufek cokoladu. Dovezl ji z prazdnin. Pro vsechny. Mame se rozdelit.” iekl rozvazné Oslik.
“No, ja jsem se rozdeélil.” Fekl Put a olizoval ¢okoladu z nosu. Z tvari. Z usi a z tlapek. “Dal jsem kousek sobé, ale bylo ji
néjak malo. Jen pro jednoho. Nezbylo.”

“Aha,” pokyvl hlavou Oslik, “to jsem si myslel. Samoziejmeé. Jiste zZe nezbylo. Na Oslika nikdy nic nezbude. Nikdy. Ale to

’»

Jje v poradku. Jsem jenom hloupy osel. Dobrou chut, Pu.



PB3) proC CHODI MEDVEDI BOSKY 22

Mate s sebou : nic

Jste : na koté REX - strom u potoka mezi Drzkovou a KaSavou, pod mistem, kde hlavni cesta $plha na kopecek. Pfi cesté
z KaSavy do Drzkové je v tomto misté u hlavni cesty nalevo zrcadlo a napravo nad cestou domek.

Ukol : Mifite ke skalam na Sykornici (kota BOJ). Jakmile piejdete hlavni asfaltovou silnici z Drzkové na Kasavu (nejdale
pet krokt od asfaltky) si vyzujte si boteCky i ponozky a bézte bosky az dokud nenarazite na znacenou nauc¢nou stezku
KasSava. U prvniho ozna¢niku naucné stezky se mtizete opét obout.

Bonusové plnéni : stejné jako zakladni plnéni, ale navic si po celou bosou cestu viichni ponesete SVOJE boty ve SVE
puse, tieba za siitirky, nebo zabalené v igelitce, fantazii se meze nekladou. Nutnou podminkou je, Ze boty (nebo to v ¢em
mate své boty) mlizete drzet pouze s jedin€ svoji pusou.

Nesplnéni : celou cestu bosky neprojde ani jeden z vas = nesplnili jste ukol. Pokud za¢nete ukol plnit bonusove, ale
celému vasemu tymu se nepodaii donést svoje boty v puse az do konce bosé cesty (a neporusite zadné dalsi pravidlo),
muzete si zapocitat splnény zakladni ukol.

Foto : prvni foto = vyfot'te se na vychozi koté€ bosé cesty. Druhé foto = vyfot'te se na konecné koté bosé cesty

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodl

- za nesplnéni : odectéte si 400 bodl + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za kazdého Clena tymu, ktery urazi celou bosou cestu podle pravidel ziskate 100 bodli (maximalné 300,
Ctytclenné tymy maximalné 320)

- bonusové plnéni : za kazdého ¢lena tymu, ktery urazi celou bosou cestu podle pravidel pii splnéni bonusovych
podminek ziskate 200 bodi. (maximalné 600, ctyf¢lenné tymy maximalné 640)

Co dal : bézte na prichozi bod PB4 (kota kot€ BOJ - Vrzavé skaly na Sykornici 584 m - turisticky pfistfesek) a tam
oteviete obalku PB4.

Pii a Krystifek Robin sly k Sové na navstévu. Celou cestu k lesu se Pii Skrdabal za usima, vrtél hlavou, krcil celo i nos,
koukal se chvili nahoru a potom zase do zemé a néco si mrmlal.

“Co je to s tebou dneska, Pu?”, zeptal se Krystufek. Vypadas, jako by jsi nad nécim premyslel.

“Jojo. Premyslim, moc premyslim”, zahucel Pit nespokojenée. “A vitbec na nic jsem neprisel. Na nic. Je to tézké. Pro¢
chodi medvédi bosky ?”

“Coze ?” podivil se Krystiifek Robin. “A proc ne?”

“Protoze si nemizou u Sovy vyzout boty ! A vypadaji pak jako nezdvordci ... ” prohodil smutné Pii.

PB4) ob LEBKY K LEBCE, JDE NAM TO LEHCE

Miate s sebou : nic

Jste : na kote BOJ - Vrzavé skaly na Sykornici 584 m - turisticky piistfesek (= stfiska s nau¢nymi tabulemi a lavickami)
Ukol : Mate za tikol najit kravskou lebku zavé$enou na stromé. Pokud nejste schopni najit lebku, staéi, kdyz najdete
modrou znacku (je o kousek dal). Poté odneste jednoho ¢lena vaseho tymu od koty BOJ (turisticky pristiesek) ke stromu s
lebkou / modrou znackou. Véci s sebou nosit nemusite. PfenaSeny se nesmi dotknout zemé!! Pokud se dotkne zemé
libovolnou ¢asti téla, nebo libovolnou svoji odévni €i vystrojni soucastkou, si okamzité da 10 klikd, tim napravi svoji
chybu. Navic ptetika nahlas vyjmenovana slova po B, L a S. Béhem kontaktu piendseného se zemi a b&hem pretikavani
vyjmenovanych slov se nesmi nikdo z vas pohnout z mista.

Bonusové plnéni : postupné takto odneste dva ¢leny vaseho tymu - vzdy s sebou musite nést v§echny véci svého tymu.
Nesplnéni : Nepienesete ani jednoho ¢lena podle pravidel.

Foto : prvni foto = tym u turistického pfistfesku na Vrzavych skaldch. Druhé foto = tym u lebky (nebo u modré znacky).
Hodnoceni : - za dosaZeni bodu : 1000 bodi



- nesplnéni : penale 400 bodu + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za pfeneseného Clena ziskate 300 bodt.

- bonusové plnéni : za dva prenesené Cleny ziskate bonus celkem 700 bodu.
Co dal : bézte na priichozi bod PB5 (kota HUJ - most pfes potok na lesni asfaltce, 350 metrii vychodné od hajenky
Majova. Most je betonovy, v lese a ma pevné kovové zabradli) a tam oteviete obalku PBS.

“Nemiizes, mily Pii, psat BILINA USICHA. TO jsou vyjmenovand slova *, poznamenal Krystifek Robin a vrdtil Piiovi jeho
denicek.

“A Krystifku, jaka jsou ta jmeninova slova ? “

“Jsou to vyjmenovand slova. Ne jmeninovd. Po B jsou byt, bydlit, obyvatel, byt, pribytek, nabytek, dobytek, obycej, bystry,
bylina, kobyla, byk, Pribyslav, Hrabyné, Bydzov, Zbynék, babyka, po L slySet, mlyn, blyskat se, polykat, plynout, plytvat,
vzlykat, lysy, lytko, lyko, lyze, pelynék, plys, slynout, plytky, vlys, Volyné a po S jsou syn, syty, syr, syrovy, sychravy,
usychat, sykora, sycek, sysel, sycet, sypat, Bosyné.

“A ty ostatni ?”

“Ta nejsou diilezita. ** Rekl Krystifek Robin. “A hlavné - abych byl k tobé uprimny - ta ostatni neumim.”’

PBS) JE TO JAKO HLEDAT JEHLU V KUPCE SENA

Mate s sebou : PET lahev 1,5 litru prazdna s vickem, krejCovsky €i jiny metr méfici s piesnosti na centimetry, 3
standardni vicka od PET lahve v povinné vybavé.

Jste : na koté HUJ - most pes potok na lesni asfaltce, 350 metrii vychodné od hdjenky M4ajova. Most je betonovy, v lese a
ma pevné kovové zabradli.

Ukol : jedenapillitrovou PET lahev postavite doprostied mostu (radgji t&sné k zabradli, jezdi tu obéas auta). Pak ji
naplnite vodou z potoka, protékajiciho pod mostem. Vodu mizete pienaset pouze a vyhradné ve standardnich vrscich od
PET lahvi. Pocet vrskii neni omezen. Vysku vody v lahvi méfite ode dna lahve krej¢ovskym metrem.

Bonusové plnéni : po celou dobu plnéni ukolu pouziva cely tym dohromady pouze jeden vrsek od PET lahve.
Nesplnéni : pokud nenaplnite ani 10 cm vody v lahvi pozadovanym zptisobem.

Foto : prvni foto = tym na most¢ pies potok. Druhé foto = tym s naplnénou lahvi.

Hodnoceni :

- za dosazZeni prichoziho bodu : ziskate 1000 bodu

- nesplnéni : penale 300 bodu + ztracite 1 Zivot !

- zaKkladni plnéni : za kazdy cm naplnéné vody nad 10 cm (méfeno ode dna lahve) ziskate 15 bodu.

- bonusové plnéni : za kazdy cm naplnéné vody nad 10 cm (méfeno ode dna lahve) ziskate 40 bodd.

Co dal : bézte na prichozi bod PB6 (kota KKK - vrchol Kopnd) a tam oteviete obalku PB6.

PB6) BASEX. POZOR, ZAZNi BASEN !!

Mate s sebou : papir, tuzku.

Jste : na koté¢ KKK - vrchol Kopna

Ukol : Kdykoli od otevieni obalky do piichodu do cile napiste baseii a nauéte se ji. Podminky jsou nasledujici : cela basen
bude mit, bez ndzvu, minimalné 80 slov. Hotovou basei se naucte a to tak, ze kazdy ¢len tymu bude umét alespon 20 slov
z textu. V basni se nesmi vyskytovat zadné vyjmenované slovo. Kazdy ver$ se musi rymovat alespon z jednim dalSim
verSem. Basen pecliveé uschovejte. V cili basen predate komisafi a piednesete mu ji z paméti - kazdy sviij kousek.
Bonusové plnéni : naucte se cely tym dohromady vSechna vyjmenovana slova. MiZete si je rozdélit libovolné - ale kazdy
¢len tymu musi umét vyjmenovana slova po alespon jednom pismenku.

Nesplnéni : tento kol nelze nesplnit (neztracite zivot)



Foto : prvni foto = vyfot'te se na vrcholu Kopna s ¢ervenobilou tyckou vrcholovou

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : ziskate 1000 bodi

- zakladni pInéni : V cili pfednesete sonet komisafi. Ten zkontroluje shodu z predlozenym textem. Za kazdé SPRAVNE
slovo z textu ziskavate 5 bodd, maximalné vSak 600 bodu.

- bonusové pInéni : navic k zékladnimu plnéni v cili odfikate komisafi vyjmenovana slova. Ten zkontroluje spravnost. Za
kazdé SPRAVNE vyjmenované slovo ziskavate 3 body, maximalné viak 300 bodi.

- extra body : vSechny basn€ vyhodnoti v cili komisaf. Za krasu basn¢ mtize dle své tivahy pridélit extra bonusové body
libovolnému poctu tymi. Minimalné 0, maximalné 100 bodl. Zda se vam to zcela subjektivni a nefér ? Ano, je to zcela
subjektivni a nefér.

Co dal : bézte na priichozi bod PB7 (kéta FAU - vysilac u Zluté znacky 250 metrii nad rozcestim Podkopna Lhota - to¢na)
a tam otevfit obalku PB7.

Medvidek Pii sedel na vysokém kopci. Na brisku mél papir a kapicky medu. V ruce drzel tuzku. Na konci byla celd
okousand a od medu. V druhé ruce mél IZicku a mezi nohama sviral velkou sklenici medu. “Pry napis basen na oslavu!”
huhlal si pod nos, okusoval tuzku a nespokojené se mracil na medem zapatlany papir. “To se lehko Fekne, napis basen. Ale
to neni jen tak. Basen musi mit rymu - vikala Sova. Ale jak ji mam dat rymu, kdyz neumim pismenka.”

V tom priletela Sova a v zobdku drzela pocmdrany papir. Na papiie bylo nacmarano :

Vyjmenovana slova po B: byt, bydlit, obyvatel, byt, pribytek, nabytek, dobytek, obycej, bystry, bylina, kobyla, byk,
Pribyslav, Hrabyne, Bydzov, Zbynék, babyka

Vyjmenovana slova po L: slySet, mlyn, blyskat se, polykat, plynout, plytvat, vzlykat, lysy, lytko, lyko, lyzZe, pelynék, plys,
Volynée

Vyjmenovana slova po M: my, myt, myslit, mylit se, hmyz, mys, hlemyzd, mytit, zamykat, smykat, dmychat, chmyri,
nachomytnout se, Litomysl

Vyjmenovana slova po P: pycha, pytel, pysk, netopyr, slepys, pyl, kopyto, klopytat, tipytit se, zpytovat, pykat, pyr, pyrit se,
Cepyrit

Vyjmenovana slova po S: syn, syty, syr, syrovy, sychravy, usychat, sykora, sycek, sysel, sycet, sypat

Vyjmenovana slova po V: vy, vysoky, vt, vyskat, zvykat, Zvykat, vydra, vyr, vyzle, povyk, vyhen
a slova s predponou vy-, vy

Vyjmenovana slova po Z: brzy, jazyk, nazyvat, Ruzyné

PB7) sritsticko

Mate s sebou : hazeci Sestisténna kostka

Jste : na koté FAU - vysilac u zluté znacky 250 metr( nad rozcestim Podkopna Lhota - to¢na

Ukol : Kazdy z vés si vezme kostku a haze tak dlouho, dokud nehodi dvanact Sestek. Pocitate, kolik na to potiebuje hodi.
To provede kazdy z vas. Sectete poCet hodl za cely tym. Pokud jste 4 ¢lenny tym, haze kazdy hrac 9 Sestek, pokud jste
2-Clenny tym, haze kazdy hrac 18 Sestek. Zda se vam tkol nefér ? Nezda - je to nefér :-)

Nesplnéni : Nebudete-li viibec plnit tento ukol (napft. proto, Ze nemate kostku), nebo jej ukoncite predcasné (diiv, nez
kazdy ¢len tymu hodi stanoveny pocet Sestek), nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = vyfot'te se na koté FAU s vysilacem v pozadi

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : ziskate 500 bodi

- za nesplnéni : penale 200 bodl + ztracite 1 Zivot !

dle svého vykonu.

Co dal : bézte na pruchozi bod PB8 (kota HAF dolni stanice lyZarského vleku ski arealu Trnava-Luhy) a tam oteviete
obalku PBS.



... POZOR !! ... Béhem této cesty nesmite jit po asfaltové cesté Kasava - Podkopna Lhota - Trnava, ani po
asfaltové cesté Trnava - ski areal Trnava Luhy. Nesmite se k témto cestam piibliZit na vzdalenosti mensi jak 10
kroki od asfaltového povrchu této cesty. (To znamena, Ze nesmite tyto cesty ani piejit). V pripadé poruseni tohoto
pravidla jste okamZité DISKVALIFIKOVANI.

“Krystiifku, Krystufku Robine !!” volal Pii a bézel horempddem s vysokého kopce dolii na louku. V ruce drzel témer plnou
sklenici medu. Krystiifek se zvedl z travy, kde odpocival. Pii musel byt velmi rozruseny, kdyz nedojed! med !

“Copak, Pii? Co se stalo ?”

“Ach, Krystufku, nasel jsem velikeé Tajemstvi | kricel Pu, dobehl ke Krystiifkovi a rychle vrazil pacicku do medu, aby se
posilnil. “Veliké tajemstvi! Bylo to uizasné! Skoro jako Moja Lisa. Nebo Koproseum. Nebo elektronové atomy !”

“A kde mas to veliké Tajemstvi ?” zeptal se Krystufek Robin a obhlizel Pua ze vSech stran. “Snad ne ve sklenici s
medem?”

“Nenene ... mam ... nasel jsem ... zjistil ... jako Ze ... tento .... jak mit STESTI !1!

“Ajak ?” zeptal se Krystifek.

“No ... hmm ... ja ... Vis ... ja jsem zapomnél,” povzdechl si smutné Pu. A nabral si plnou packu medu.

PB8) RUGBYSTICKA PROLOZKA ?

Mate s sebou : PET lahev s vrskem a tenisak (soucast povinné vybavy)
Jste : na koté HAF - dolni stanice lyzatského vleku Ski arealu Trnava-Luhy
Ukol : vasim tkolem je dopravit co nejrychleji tenisék s dolni stanice nejdelsiho lyzaiského vleku ve Ski arealu
Trnava-Luhy na horni stanici t€hoZz vleku, pfi dodrzeni téchto pravidel :
- Clovek drzici tenisdk se nesmi pohybovat.
- tenisak lze dopravovat k cili pouze hazenim.
- v okamziku, kdy chytnete tenisak, se ihned zastavite.
- tenisak vam nesmi spadnout na zem. Pokud spadne na zem, opakuje hod stejny hrac z piivodniho mista.
- stopujte ¢as od chvile, kdy tenisak poprvé odhodi hrac u dolni stanice lanovky, do chvile, kdy tenisak usp€sne
zachyti hra¢ u horni stanice lanovky.
Bonusové pInéni : namisto tenisaku plnite kol s PET lahvi. Lahev mtze byt libovolné naplnéna vodou, nebo mtize byt
prazdna, to zalezi na vas. Béhem plnéni ukolu mizete obsah vody v lahvi libovolné ménit. Ostatni pravidla zastavaji
stejnd, jako pfi plnéni ukolu s tenisdkem
Nesplnéni : Pokud nedopravite ur¢eny predmeét od dolni do horni stanice vleku, nesplnili jste tkol
Foto : prvni foto = tym u dolni stanice lanovky. Druhé foto = tym u horni stanice lanovky
Hodnoceni :
- za dosaZeni bodu :1000 bodii.
- nesplnéni : penale 1000 bodi (za nesplnéni tohoto tkolu neztracite Zivot)
- Zakladni pInéni :
dosahnete casu 20 minut a méné - ziskate 600 bod.
dosédhnete casu 40 minut a méné - ziskate 400 bodu.
dosahnete casu vice jak 40 minut - ziskate 200 bodd.
- bonusové plnéni :
dosahnete casu 20 minut a méné - ziskate 1200 bodd.
dosédhnete casu 40 minut a méné - ziskate 800 bodu.
dosahnete casu vice jak 40 minut - ziskate 400 bodd.
Co dal : bézte na libovolny volitelny bod VB2 (kota VXX - rozcesti modré a zluté turistické znacky Pod Vysokym
Gruném) a tam oteviete k bodu ptindleZejici obalku VB2. Ukol je ocenény moc dobrym jidlem a sluiné bodovany.
Nebo muzete jit ptimo na priichozi bod PB9 (kéta GAG - rozcesti modré a zelené turistické znacky Pod Humencem) a tam



oteviit obalku PBO.

lacek koukal smutné na PET lahev.

“je to hloupé,” Fekl si. “Fotbal je mnohem lepsi. Ale ten budeme hrdt az za chvili. Skoda”

Iacek hrdl fotbal rad. Ctyima nohama miiZete kopat dvakrdt vic, nez Pii. A dokonce dvakrat vic, jak
Krystufek Robin. A ctyrikrat vic, jak Sova.

A kdyz se hodné snaZite, miizete balon napichnout na kopytko.

VB2) TYGRI NERADI MED, ANI MARMELADU

Mate s sebou : marmeladu, kterou jste nafasovali na startu
Jste : na koté VXX - rozcesti modré a zluté turistické znacky Pod Vysokym Graném
Ukol : Nafasovanou marmeladu snézte celou. MizZete jist pouze rukama - ale pozor !! pouze rukama kamaradi z tymu. A
to tak, Ze - kterykoli ¢len tymu miiZze pouzivat svou pusu (véetné€ jazyka, zubi, plomb, rovnatek ...) a ruce jiného clena
tymu (holé ruce od zapésti po Spicku prstll) - marmeladu miiZete jist pouze z ruky (nelze olizovat sklenicku, naptiklad).
Nesmi vam zbyte¢né upadnout ani kousek marmelady. VSe co upadne snézte - nutno samoziejme sebrat cizi rukou a snist
z ruky (cizi). Doporucuji jist nad né¢im hygienickym, tfeba polozit na zem ndhradni trenyrky.
Bonusové plnéni : po celou dobu plnéni ukolu pouZzivate pouze méné Sikovnou (u pravaki levou, u levakt pravou) ruku.
Sikovnéjsi rukou si po celou dobu plnéni Gikolu drzite svij vlastni nos. K drzeni skleni¢ky miiZete pouzit také pouze méné
Sikovnou ruku, nebo tieba nohy ¢i jinou cast téla :-)
Nesplnéni : pokud nesnite marmeladu pozadovanym zptisobem
Foto : prvni foto = tym u rozcestniku. Druhé foto = tym pii plnéni tikolu (bez fotografa)
Hodnoceni : - za dosaZeni bodu : 1000 bodii.

- nesplnéni : penale 400 bodu (za nesplnéni tohoto ukolu neztracite Zivot)

- zakladni plnéni : Pokud snite celou sklenicku pozadovanym zplsobem ziskate 300 bodu.

- bonusové plnéni : Pokud snite celou sklenicku pozadovanym zptisobem ziskate 600 bodi.
Co dal : bézte na priichozi bod PB9 (kdta GAG - rozcesti modré a zelené turistické znacky Pod Humencem) a tam
oteviete obalku PB9.

“Proc tak ives?” zeptal se Pu a radéji priviel dvere. Tygr vypadal nebezpecne.
“Mam hlad,” prohlasil Tygr, olizl si velkym rizovym jazykem velké bilé zuby a pohladil si velkymi tlapami bricho.

PBY) pLusici MEDVED KOTVIi V PRISTAVU

Mate s sebou : stopky, Satky

Jste : na koté GAG - rozcesti modré a zelené turistické znacky Pod Humencem

Ukol : jeden z tymu mize vidét, ostatni si zavazou oéi. Mate za ukol takto dojit z koty GAG na kétu LOK (Ondragova
studna u zelené znacky z Drzkové do Host'alkové). Béhem chiize vas miiZze vidouci navigovat jakkoli, ale nesmi se vas
ptimo dotykat. Muize vas vést prostiednictvim néjaké pomicky. Jako tfeba na lan¢, zduchat ¢i tlacit klackem, mlatit
kopftivou, ... atd. Vzdalenost mezi nejblizsimi ¢astmi téla vidouciho a vedeného musi byt minimaln¢€ jeden metr. Pokud si
nektery ze slepych potiebuje sundat satek (naptiklad potfebuje na zachod a chce na to vidét, nebo si zarazi klacek do
pozadi), nesmi se tym po celou dobu, co ma nekterych ze slepych sundany satek, pohybovat vpted. Navic si za kazdou
takovou zastavku zapocitejte penale 200 bodu.

Bonusové plnéni : Zména oproti zakladnimu plnéni = béhem chtize vas miize vidouci navigovat jakkoli, ale nesmi se vas
dotykat, ani prostiednictvim né&jaké pomicky. Nesmi vas tedy vést vas na lané, drzet za ruku pies rukavice, zduchat, tlacit



klackem, ... atd. Ostatni pravidla jsou stejna jako u zakladniho plnéni.

Nesplnéni : Pokud nepiejdete podle stanovenych podminek mezi stanovenymi body, nesplnili jste tkol. Pokud mate vyssi
penale, jak bodovy zisk (1000 bodil za dosazeni bodu se nepocita), nesplnili jste ukol.

Foto : potid’te tfi fotocky = na zacatku cesty, béhem cesty a na konci cesty.

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodu.

- za nesplnéni : Pokud nesplnite ukol dle zadani, ziskate minus 200 bodt + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : Pokud splnite ukol dle zadéani, ziskate plus 400 boda (odecet 200 bodii za kazdou zastavku, na které
slepy prohlédne)

- bonusové plnéni : Pokud splnite ukol dle zadani, ziskate plus 800 bodii (odecet 200 bodi za kazdou zastavku, na které
slepy prohlédne)

Co dal : bézte na prichozi bod PB10 (kota LOK - OndraSova studénka, u zelené znacky z Drzkové do Hostalkové) a tam
oteviete obalku PB10.

“Kdyz miize plout lahev, tak popluje taky jina nadoba a ja mizu plout na ni, kdyz bude hodné velika. Vzal tedy
jeste vetsi nadobu a uzavrel ji. VSechny lodi maji jméno, rekl. Moje se bude jmenovat Plujici Medved.”

S temito slovy spustil sviij ¢lun na vodu a skocil za nim.

Chvili nebylo jisto, co ma byt navrch, zda Pu, ¢i Plujici Medvéd, ale po vyzkouSeni nékolika poloh ziistal Plujict
Medvéd vespod a Pu vitézoslavné na ném a zurivé padloval nohama.

PB10)_jespANANKU 1!

Mate s sebou : nic
Jste : na koté LOK - Ondrasova studanka, u zelené znacky z Drzkové do Host'alkové
Ukol : KAZDY z vas si da 50 minipiepodlezii. A co to je? Pékné pakarna! Dva z vés se postavi proti sobé a chytnou v
urovni pasu klacek, dlouhy minimalné 1 metr. Vytvofi tak pismenko H (dva lidi jsou nozicky, klacek je pticka). Tteti pod
klackem podleze na druhou stranu a ptes klacek pieleze zpét. To je jeden miniptepodlez. Dva drzi¢i klacku mizou
prepodlézajicimu pomahat snizovanim a zvySovanim klacku, ale musi mit stale klacek v trovni pasu (d¢laji diepy). V
podstaté jde o to, kdo se vic nadte. Jestli drzi¢i, nebo prepodlézajici. V tiloze prepodlézajiciho se postupné vSichni
vystiidate. U dvouclennych tymu déla kazdy ¢len 70 minipiepodlezt (klacek drzi jeden ¢loveék na jedné strané vodorovné
v urovni pasu, druhou stranou klacku se musi dotykat stromu). U ¢tyiclennych tymi déla kazdy ¢len 40 miniptepodlez.
Bonusové plnéni : mizete udélat kazdy navic az 50 dalSich minipfepodlezt.
Nesplnéni : Ani jeden z vas neudéla pozadovanych 50 (40/70) miniptepodlezi.
Foto : prvni foto = tym u OndréSovy studanky. Druhé foto = tym pfi prepodlézani.
Hodnoceni: - za dosaZeni bodu : 1000 bodii.
- nesplnéni : penale 300 bodl + ztracite 1 Zivot !
- zakladni plnéni : za kazdého ¢lena tymu, ktery udéla alespon 50 minipiepodlezi, ziskate 100 bodta. U
dvouclennych tymu 140 bodi, u ctyfélennych tymi 70 bodu.
- bonusové plnéni : za kazdého Clena tymu, ktery udéla alespon 50 (140 / 70) minipiepodlezii ziskate 100
bodu + za kazdy minipfepodlez nad zakladnich 50 (140 / 70) ziskate 5 bodd. Celkem maximalné€ za tym
800 bodu.
Co dal : bézte na prichozi bod PB11(kota SYR - autobusova zastavka Host'alkova - Pod horou) a tam oteviete obalku
PBI11.

PB11) poMoz MI PROSIM PROTAHNOUT TYGRA UCHEM JEHLY, IACKU.

Mate s sebou : nit a jehla (nafasovali jste na startu u komisait)



Jste : na koté SYR - autobusova zastavka Host'alkova - Pod horou

Ukol : Jeden z vas si zavaze oéi (je slepy), druhy si zavaze jedno oko (je jednooky) a teti nesmi mluvit (je ndmy).
Oddélte z nafasované Spulky nit¢ 20 (slovy dvacet) priblizn€ 0,5 m dlouhych kouskd. Pak se pokusite vSech dvacet kouski
postupné po jednom provléct uchem jehly. Aby to nebylo tak jednoduché, tak nit drzi slepy, jehlu drzi némy a jednooky
jim miiZe jen ustné radit. Zbytek nité si jeSté dobie schovejte. Pokud ma vas tym 4 ¢leny, jednoho vytadite - po celou dobu
plnéni ukolu nesmi do ¢innosti viibec nijak zasahovat, ani radou, ani ¢inem ... Pokud jste jen dva, tak nit drzi slepy a jehlu
jednooky - némého nemate.

Bonusové plnéni : Nit rozdélite na dvacet dilt bez pouziti lidmi vyrobené pomicky. Tedy nesmite pouzit nic vyrobené
lidmi, ani Zadny material v libovolném stavu a podobé¢, vyrobeny lidmi. Mtzete trhat nit holyma rukama, nebo rozdrtit
mezi kameny (ale nemiiZzete rozbit kdmen a nit fezat ostrou hranou rozbitého kamene).

Kdyz zjistite, Ze bonusove ukol nesplnite, mizete zacit plnit znovu nebonusove (ptipadné predchozi tspésné bonusové
pokusy se nepocitaji)

Nesplnéni : neprotahnete-li ani jeden kousek skrze ousko stanovenym zplisobem

Foto : prvni foto = tym na kété SYR se zastavkou v pozadi. Druhé foto = zdokumentujte plnéni ukolu.

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodi

- za nesplnéni : penale 200 bodl + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za kazdy protazeny kousek bonus 20 bodd.

- bonusové plnéni : za kazdy protazeny kousek bonus 50 bodil.

Co dal : bézte na bod PB12 (kota VEA - dolni stanice jizniho vleku Ski are4lu Trojak). Tam oteviete obalku PB12.

PB12) KDO JE TO SVETLONOS, KRYSTUFKU ROBINE ?

Mate s sebou : 12 svicek a krabicku sirek. (dostali jste na startu od komisari)

Jste : na koté VEA - dolni stanice jizniho vleku Ski aredlu Trojak

Ukol : Piimo na koté VEA si kazdy vezméte dvé Eajové svicky a zapalte je (zbyvajicich 6 dobie schovejte). Ukolem je,
aby dosel cely tym na dal$i kétu ( VEB - horni stanice jizniho vleku Ski aredl Trojék, na hiebeni na modré znacce). Pokud
NEHORI ¢lovéku ani jedna z jeho dvou svicek, NESMI se pohybovat vpred ! Pokud vam néjaka svicka zhasne, miiZzete ji
zapalit od jiné hoftici svicky vaSeho tymu “zdarma”. Ohenl mtiZzete pfenést pfimo ze svicky na svicku, nebo vypalenou

sirkou, kolikem, ¢i né¢im podobnym. Pokud jizZ nem4 tym zadnou hofici svicku, mizete zapalit jednu svicku sirkou - za
kazdou pouzitou sirku (mimo uvodni zapaleni) zaplatite 40 bodii. Nesmite pouzit jiné sirky, nez ty co jste dostali od
komisaie. Cas neni omezen.
Bonusové plnéni : Jesté pred zapocetim plnéni tkolu se musite rozhodnout, zda budete plnit bonusové, nebo normalné.
Rozhodnuti jiz poté nesmite ménit. Bonusové plnéni je uplné stejné, jen kazdy si vezmete jen jednu svicku (zbyvajicich 9
schovate).
Nesplnéni : Nedojdete z koty VEA na kotu VEB podle pravidel. Na divodu nezalezi.
Foto : prvni foto = tym na koté¢ VEA. Druhé foto = tym na koté¢ VEB.
Hodnoceni : - za dosaZeni volitelného bodu : 1000 bodii.
- nesplnéni : ztratite 100 bodd + ztracite 1 Zivot ! ... nebo ... ztratite 1500 bodl a neztracite Zivot
- zakladni plnéni : Ziskate 400 bonusovych bodt, od kterych odectete 40 bodl za kazdou pouzitou sirku.
Minimalni zisk je 50 bodl, mén€ nemizete mit.
- bonusové plnéni : Ziskate 900 bonusovych bodd, od kterych odectete 40 boda za kazdou pouzitou sirku.
Minimalni zisk je 100 bodd, méné nemiZzete mit.
Co dal : bézte na priichozi bod PB13 (kota VEC - horni stanice severniho vleku Ski areal Trojak) a tam oteviete obalku
PB13.

PB13) OSTRAVACI JSOU DRSNI CHLOPI, KRYSTUFKU ROBINE !!




POZOR - V PRIPADE NOUZE : Pokud jste na tomto misté pozd&ji, jak v sobotu kolem &tvrté hodiny odpoledni, budete
mit asi problém dorazit do cile v¢as. Pokud je to va$ ptipad, nebo pokud mate jiny problém (rymecka, puchytek na
nozicce, ... ), ale nechcete Preziti vzdat, miiZzete vyuzit ZKRATKU - po splnéni ikolu PB13 miiZete pokraCovat zkratkou
po modré turistické zna€ce na zadpad na koétu XOX - rozcesti modré a zelené turistické znacky Holy vrch - a tam oteviit

obalku PB18. Za neproslé body neziskate Zadné bonusy ani penéle, ale za pouZiti zkratky zaplatite jeden Zivot, nebo
2000 bodii.

Mate s sebou : 9, nebo 6 svicek a krabicku sirek (dostali jste na startu od komisait)
Jste : na koté VEC - horni stanice severniho vleku Ski areal Trojak
Ukol : Uz jste zfarali po sjezdovce se svigkami? Ne? Jenom §lapali nahoru? Ale to je chyba!! Nuda!! To zvladne i
Praséatko!!! Piimo na kété VEC si kazdy vezméte dvé ajové svicky a zapalte je. Ukolem je, aby dosel cely tym na dalsi
kétu VED (dolni stanice severniho vleku Ski areal Trojak). Pokud NEHORI &lovéku ani jedna ze dvou jeho svigek,
NESMI se pohybovat vpied! Pokud vam n&jaka svicka zhasne, mizete ji zapalit od jiné hofici svicky vaseho tymu
“zdarma”. Ohefl mlzete pfenést piimo, vypalenou sirkou, kolikem, ¢i né¢im podobnym. Pokud jiz nema tym zadnou hotici
svicku, mizete zapalit jednu svicku sirkou - za kazdou pouzitou sirku (mimo vodni zapaleni) zaplatite 40 bodt. Nesmite
pouzit jiné sirky, neZ ty co jste dostali od komisafe. Cas neni omezen.
Bonusové plnéni : Jesté pred zapocetim plnéni ukolu se musite rozhodnout, zda budete plnit bonusové, nebo normalné.
Rozhodnuti jiz poté nesmite ménit. Bonusové plnéni je uplné stejné, jen kazdy si vezmete jen jednu svicku (zbyvajici 3,
nebo 6 schovate a nepouzité prinesete do cile)
Nesplnéni : Nedojdete z koty VEC na kétu VED podle pravidel. Na diivodu nezalezi.
Foto : prvni foto = tym na kot€¢ VEC. Druhé foto = tym na kot¢ VED.
Hodnoceni: - za dosaZeni volitelného bodu : 1000 bodii.
- nesplnéni : ztratite 100 bodi + ztracite 1 Zivot ! ... nebo ... ztratite 1500 bodl a neztracite Zivot
- zakladni plnéni : Ziskate 400 bonusovych bodd, od kterych odectete 40 bodl za kazdou pouzitou sirku.
Minimalni zisk je 50 bodli, mén€ nemuzete mit.
- bonusové plnéni : Ziskate 900 bonusovych bodi, od kterych odectete 40 boda za kazdou pouzitou sirku.
Minimalni zisk je 100 bodd, méné¢ nemizete mit.
Co dal : mazete jit na volitelny bod VB3 (Kota MAA - rozhledna Maruska u stejnojmenné Meteorologické stanice).
Bodovy zisk za dosazeni a splnéni jednoduchého tkolu je docela slusny. Nebo bézte piimo na prichozi bod PB14 (Koéta
KOL - turisticky rozcestnik Vi¢anov na zelené znacce) a tam oteviete obalku PB14.

VB3) MARUSKA

Mite s sebou : nic
Jste : na koté MAA - rozhledna Maruska u stejnojmenné Meteorologické stanice
Bonusové plnéni : Vyjdéte (cely tym) celé schodisté na rozhledné Maruska, od prvni od nejnizsi po nejvyssi pricku. To
muzete bonusove provést maximalné 10 krat.
Nesplnéni : nevyjdete cely tym celé schodisté na rozhledn¢ Maruska ani jednou.
Foto : prvni foto = Tym u rozhledny. Druh¢ foto = pohled z rozhledny.
Hodnoceni: - za dosaZeni bodu : ziskavate 600 bodi
- nesplnéni : ztratite 100 bodt + ztracite 1 Zivot ! ... nebo ... ztratite 800 bodi a neztracite Zivot!
- zakladni plnéni : za zakladni vylezeni schodt dostanete 200 bodi za tym.
- bonusové plnéni : za kazdé bonusové vylezeni schodli mate 50 bodd (maximalni bonus 500 bodi)
Co dal : bézte ptimo na prichozi bod PB14 (Koéta KOL - turisticky rozcestnik Vi¢anov na zelené znacce) a tam oteviete
obalku PB14.

o~

“Maruska je moc pekné jméno”, rekl Krystufek Robin a zasnéné hledél z okna svého domecku.



“Nechtel bych se jmenovat Maruska”, prohlasil Medvidek Pii.

PB 14) POSTAVIT VEIJCE NA $PICKU UMi KAZDY BLBEC

Mate s sebou : 4 ks syrovych vajec vcelku (mate mit s sebou)
Jste : na koté KOL - turisticky rozcestnik Vicanov na zelené znacce
Ukol : Plnite ve vzdalenosti mensi jak 400 krokd od koty KOL. Kazdy stojite v jednom vrcholu rovnostranného
trojuhelniku, o strané presné 6 metrli - odméite krejcovskym metrem, body oznaéte kamenem. (4-Clenné tymy stoji ve
¢tverci o hrané 6 metrli, dvouclenné tymy stoji 6 metri od sebe). Hazite si dokolecka syrovym vajickem. Hodnoti se pocet
uspesnych hoda, které dosahnete bez rozbiti vejce. Pokud se vejce rozbije, hod se nepocita. Mizete vzit dalsi vejce a hazet
dal. Maximaln¢ miizete pouzit 4 syrova vejce. Pfi hazeni nesmi byt vejce do niceho zabaleny ¢i vloZeny - proste si hazite
vejcem, jen obyc¢ejnym, syrovym nijak neupravenym vejcem. Po rozbiti smite sebrat zbytky a snist.
Bonusové plnéni : vzdalenost neni 6, ale je 10 metrii. Mlzete pouzit pouze 3 syrova vejce. Po ukonceni plnéni tkolu
musi jeden ¢len tymu (a nesmi to byt ten nejstarsi !! - dvouclenné tymy maji jednoduchy vybér :-) snist posledni ¢tvrté
vejce syrové. Ostatni pravidla jsou stejna jako pii zakladnim plnéni.
Pokud zménite délku strany (je jedno jestli z 6 na 10, nebo naopak) béhem plnéni tkolu, vS§echny hody nahazené pred
zmenou se vam rusi a zac¢inate od nuly.
Nesplnéni : hodite méné jak 5 uspéSnych hodd, nesnite syrové vejce (pii bonusovém plnéni), jinak porusite pravidla.
Foto : prvni foto = Tym na koté KOL. Druh¢ foto = tym v hazecim trojuhelniku (dva ¢lenové z pohledu tietiho Clena).
Hodnoceni: - za dosaZeni bodu : ziskavate 1000 bodu

- nesplnéni : penéle 100 bodt + ztracite 1 Zivot ... nebo penale 1800 bodl bez ztraty Zivota

- zakladni plnéni : za kazdy Gspésny hod ziskavate 10 bodl (maximalné 60 hodi = 600 bod)

- bonusové plnéni : za kazdy uspésny hod ziskavate 20 bodli (maximalné 60 hodi =1200 bodi)
Co dal : bézte na prichozi bod PB15 (kéta CUF - rozcesti Cervené a zelené turistické znacky Pod Ozindkem) a tam
oteviete obalku PB15.

PB 15) MISTR JARA MEDVED CIMRMAN

Mite s sebou : nic

Jste : na koteé CUF - rozcesti Cervené a zelené turistické znacky Pod Ozindkem

Ukol : Navrhnéte a formou Zivého obrazu znazornéte jakékoli piislovi a tento Zivy obraz vyfotte.

Bonusové plnéni : K zakladnimu ukolu jesté vytvoite formou zivého obrazu nazev libovolné knihy a vyfot'te jej.
Nesplnéni : Pokud viibec nedodate fotografii zZivého obrazu, nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto = dokumentace Zivych obrazi.

Hodnoceni : Predlozené fotografie ohodnoti porota. Porota ma 6 Clend.

- za dosazZeni bodu : 1000 bodu.

- nesplnéni : ztricite 400 bodi + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : Za kazdého porotce, ktery pozna ptislovi na obraze, mate 100 bodi. Maximalni zisk je 400 bod.
- bonusové plnéni : Za kazdého porotce, ktery pozna nazev knihy, mate 100 bodt. Maximaln¢ za bonus 400 bodi.
Co dal : bézte na prichozi bod PB16 (kéta TEP - Teodortiv pramen, upraveny pitny pramen u lesni asfaltové cesty) a tam
oteviete obalku PB16.

Co je Zivy obraz, Krystifku?” zeptal se Medvidek Pu a vypadal presné jako medved, ktery jeste nikdy zivy obraz nevidel.
Viastne vypadal jako medved, ktery nikdy nevidel Zadny obraz.

“Vis P, to je jako opravdicky obraz. Ale nenamaloval jej Zadny maliv. Neni na platné. Jsou to jenom lidé, kteri jen
vypadaji, jako by byli na obraze.”

“Aha ! Je to tedy PANTOMIMA ! vykrikl Pu, ktery byl velmi zkuseny medved. Velmi vzdéelany medvéd. Dokonce precetl



Jjednu knihu. Skoro. Neméla pismenka, jen obrazky, ale presto se v ni spoustu veci dozvédel.

“Ne, neni to pantomima, muj mily Pii”’, usmal se Krystiifek Robin. “V pantomimé se lidé hybou. Ale v Zivéem obraze se
nesmi nikdo hybat. Uz jsi videl, ze by se obraz hybal ?”

“Ne.” Priznal Pu. “Ani v moji knize, kterou jsem cetl, se obrazky nehybaly.”

PB16) roTBAAAL !

Mate s sebou : tenisak (soucast povinné vybavy)

Jste : na koté TEP - Teodoriv pramen, upraveny pitny pramen u lesni asfaltové cesty

Ukol : Dokopejte tenisak co nejdale, od TEP k bodu TEA (rozcesti cest, cca 200 m od TEP), bodu TEB (rozcesti cest, cca
700 m od TEP), k bodu TEC (kfiZzovatka Zluté turistické znacky a naucné stezky, cca 1200 m od TEP), nebo az k bodu
TED (vyusténi lesni asfaltky na hlavni cestu, cca 1600 m od TEP).

Tenisak smite posunovat vpied jen kopanim nohama (od kolen dolt). Zachytavat mizete tenisak celym télem, mimo rukou
od zapésti po konecky prstil. Pokud se tenisaku dotknete rukou (od zapésti po konecky prstll), musite si okamzité dat
padesat dfepti (jen ten, kdo se dotkl tenisaku). Je zakazano tenisak prenaset, posunovat, poustét po potoku a podobné.
Smite jej jen kopat do zemi / cesté / hlin€ !! Zapocitejte si posledni dosazeny bod. Pokud jste se nedostali ani k bodu TEA,
nesplnili jste ukol.

Bonusové pInéni : po celou dobu plnéni tkolu nesmite mluvit ani vydavat zadné zvuky hlasité. Bude to opravdu tézkeé.
Bonus je jen pro ty nejvétsi boree.

Nesplnéni : Nemate tenisak, nebo nedokopete jej ani k bodu TEA.

Foto : prvni foto = tym u Teodorova pramene, se zur¢ici vodou v pozadi. Dalsi foto = tym na bodech TEA, TEB, TEC a
TED (pokud se tam dostane)

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu :1000 bodii.

- nesplnéni : penale 300 bodi+ ztracite 1 Zivot !

- Zakladni pInéni :

dosahnete bodu TEA pozadovanym zptisobem. Ziskate 200 bodu.

dosahnete bodu TEB pozadovanym zptsobem. Ziskate 500 bod.

dosahnete bodu TEC pozadovanym zpiisobem. Ziskate 8000 bodu.

dosahnete bodu TED pozadovanym zptisobem. Ziskate 1100 bodu.

- bonusové plnéni : Pokud po celou dobu plnéni tkolu nepromluvite, ani nevydate zadny hlasity zvuk (Gsty), ziskate o
20% vic bodd.

Co dal : po ukonceni plnéni ukolu bézte na prichozi bod PB17 (kéta SOS - severni oploceni vysilace Kycerka) a tam
otevfete obalku PB17.

Iacek hral fotbal rad. Ctyrma nohama miizete kopat dvakrat vic, nez Pii. A dokonce dvakrat vic, jak Krystifek
Robin. A ctyrikrat vic, jak Sova. A kdyz se hodné snazite, miizete balon napichnout na kopytko.

PB17) paPiROPLAN

Mate s sebou : na startu jste dostali arch papiru A4 - jeden na kazdého ¢lena tymu

Jste : na koté SOS - severni oploceni vysilace Kycerka

Ukol : Vasim tkolem je dojit z koty SOS na kétu BUS (rozcesti Gervené, zelené a zluté turistické znacky “Pod
Kycerkou”), kterd je co by kamenem dohodil. OvSem vy budete hazet papirem. Kazdy ¢len tymu si mizete upravit jeden
papir A4 libovolnym zplisobem, ale nesmite pouzit Zadny jiny material, jak tento jeden papir.

Postupujete tak, Ze se prvni ¢len tymu postavi na kotu SOS a hodi svym papirem co nejdal smérem k cili (koté¢ BUS). Na
misto, kde se papir_samovolné¢ (= bez vaseho ptic¢inéni) zastavi se postavi druhy hra¢ tymu a hodi svym papirem smérem



ke kot¢ BUS. Na misto, kde se samovolné zastavi jeho papir, .... atd. VSichni clenové tymu se pravidelné stiidaji. Kazdy
haze svym papirem. Kazdy si svljj papir upravuje sam !!! bez jakékoli cizi fyzické pomoci (ani od ¢leni svého teamu!!).
Psychicky (povzbuzeni, rada) si pomahat mtizete. Na kazdy pokus miiZzete pouzit jinou konstrukci. Nesmite pouzit jiny
papir jak A4 pridélenou na startu. Pocitate si celkovy pocet hodii, které potiebujete na ptekonani vzdalenosti z koty SOS
na kotu BUS. Kazdy hod je platny (nemiiZete hody opravovat, i kdyby jste nehodili ani centimetr vpifed). Na splnéni mate
jen jeden pokus.

Nesplnéni : Pokud tikol viibec nesplnite, nesplnite podle pravidel, nebo pokud je vas celkovy pocet hodil 200, nebo veétsi,
nesplnili jste tkol.

Foto : prvni foto = foto tymu na ko6té SOS s vysilacem v pozadi. Druhé foto = dokumentujte hod papirem.

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : ziskate 1000 bodii.

- nesplnéni : penale 100 bodl + ztracite 1 Zivot !

- zakladni pInéni : od 1000 bodi odectéte celkovy pocet hodll, vynasobeny péti. To je vas bodovy zisk.

Co dal : bézte na volitelny bod VB4 (kota MMM - zficenina hradu Obfany na Cervené znacce) a tam oteviete k bodu
bodovym ziskem. Nebo muzete jit piimo na prichozi bod PB18 (kota XOX - rozcesti modré a zelené turistické znacky
Holy vrch) a tam oteviit obalku PB18.

VB4) GENERAL LAUDON, PLJE SI KOFOLU SKR VES

Miate s sebou : litrovou Kofolu

Jste : na koté MMM - zficenina hradu Obfany na ¢ervené znacce

Ukol : Vypijte piimo na Obfanech velmi obfané litrovou Kofolu. Vyfot'te se u obfaniho piti.
Bonusovy ukol : Kofolu vypije jen jeden ¢lovek z tymu. Velmi, velmi obian¢.

Nesplnéni : Nevypijete Kofolu dle pravidel.

Foto : prvni foto = tym na obfanech. Druh¢ foto = dokumentujte obfani piti Kofoly.
Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 999 bodii.

- nesplnéni : pendle 222 bodu + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : pokud vypijete Kofolu dle pravidel, ziskate 55 boda

- bonusové plInéni : pokud vypijete Kofolu dle pravidel, ziskate 555 bodu

Co dal : bézte na prichozi bod PB18 (kéta XOX - rozcesti modré a zelené turistické znacky Holy vrch) a tam oteviete
obalku PB18.

“Proc tak ives?” zeptal se Pii a radéji priviel dvere. Tygr vypadal nebezpecné.

“Mam hlad,” prohlasil Tygr, olizl si velkym ruzovym jazykem velké bilé zuby a pohladil si velkyma tlapama bvicho.
“A co jedi tygri ?” otdzal se Pu. Sklenici s medem radeéji schoval za zady. “Oslik ma hodné bodlakii a Sova mysi.”
“Ale tygri nejedi bodlaky, ani mysi ! prohlasil rozhodné Tygr. “A nejedi ani med, co schovavas za zady.”

>

“Tak to asi Tygri umiou hlady,” posteskl si Medvidek Pii. “Skoda. Byla s tebou legrace.’

PB18) POPELKA, SNEHURKA, POLARKA - MAM V TOM ZMATEK KRYSTUFKU ROBINE !

POZOR - V PRIPADE NOUZE : Pokud jste na tomto mist& pozd&ji, jak v nedé&li kolem poledne, asi budete mit problém
dorazit do cile v¢as. Pokud je to vas pripad, nebo pokud jste uz hodné€, hodn¢ znaveni, boli vas nozicky, uz vas to fakt
nebavi, ale pfesto nechcete Pfeziti vzdat, mizete vyuzit ZKRATKU - po splnéni tikolu PB18 mtiZete pokracovat zkratkou
po modré turistické znaCce na jih na kotu KOR - studanka Korytko blizko modré znac¢ky, a tam otevrit obalku PB22. Za
nepro$lé body neziskate zaddné bonusy ani penéle, ale za pouZiti zkratky zaplatite jeden Zivot, nebo 1500 bodii.




Mate s sebou : pytlik se smichanym hrachem a ¢ockou (dodal potadatel), dvé prazdné sklenicky od vyzivy, stopky

Jste : na koté XOX - rozcesti modré a zelené turistické znacky Holy vrch

Ukol : Roztidite nafasovany smichany hrach a ¢o¢ku do dvou skleni¢ek od vyzivy. Obé sklenicky peclivé uzaviete
a donesete do cile. Stopujete Cas piebirani s presnosti na minuty (zaokrouhlujete nahoru)

Nesplnéni : neroztiidite-1i vSechen hrach a vSechnu ¢ocku, nebo nedonesete-li je roztiidéné az do cile, nebo
000rozttidite-li je Spatné (vice jak deset Spatné umisténych hraska, nebo cocek), nebo ttidite-li déle jak hodinu =
nesplnili jste ukol

Hodnoceni :

- za dosazZeni bodu : 1000 bodu

- nesplnéni : penale 400 bodi + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : od 60 odectéte Cas tfidéni v minutach a vysledek vynasobte 10*. Ziskate pocet bonusovych bodd.

Co dal : bézte primo na pruchozi bod PB19 (kéta OOO - most pod kvalitni lesni cestou, jihojihovychodné 900 metri pod
Pardusem) a tam oteviete obalku PB19.

PB19) 0STRAVACI SUDRSNI CHLOPI AJ PODRUHE

Mate s sebou : pradelni sitira

Jste : na koteé OOO - most pod kvalitni lesni cestou, jihojihovychodné 900 metri pod Pardusem

Ukol : Najdéte most a pod mostem (z jedné strany na druhou) prohod’te méné Sikovnou rukou 50* tenisak. Mizete jej
prohazovat tam a zpét, pocita se kazdy prohoz (tam = jeden prohoz, zpét = druhy prohoz).

Bonusové plnéni 1 : navic pod stejnym mostem (z jedné strany na druhou) jedenkrat proleze cely tym bez véci.

nebo Bonusové plnéni 2 : navic pod stejnym mostem (z jedné strany na druhou) dopravi vSechny své véci cely tym
(vyjma maximaln¢ 6 kusi odévu, 2 kusti obuvi a jedné dalsi nespecifikované véci na cloveéka).

nebo Bonusové plnéni 3 : navic pod stejnym mostem (z jedné strany na druhou) postupné proleze cely tym vcetné vSech
svych véci.

MizZete splnit jen jedno bonusové plnéni !!

Nesplnéni : Nesplnite tikol ani v zakladnim plnéni dle pravidel.

Foto : prvni foto = tym u mostu. Druhé foto = tym pii pInéni tkolu.

Hodnoceni :

- za dosazZeni bodu : 1000 bodu.

- za nesplnéni : penale 400 bodl + ztracite 1 Zivot !

- Zakladni plnéni : ziskate 200 bodu.

- bonusové plnéni 1 : ziskate navic dalSich 300 bodu.

- bonusové plnéni 1 : ziskate navic dalSich 400 bodu.

- bonusové plnéni 1 : ziskate navic dalsich 500 bodu.

Co dal : bézte na prichozi bod PB20 (kota FIN - ptehradka na Rusavé€) a tam oteviete obalku PB20.

PB 20) VENCLOVSKY BY SE DIVIL

Mate s sebou : stopky (vlastni)

Jste : na koté FIN - piehradka na Rusavé pod hotelem “Nad prehradou”

Ukol : Kazdy z teamu se ponoii na co nejdelsi dobu cely (tedy tak, aby nebyla vidét zadna jeho &ast télesnd) na jeden
nadech do ptehrady. Kazdy ma nejvice tfi pokusy. Zmétite dobu od ponoteni celého ¢lovéka do vynoieni prvni télesné
Casti ¢loveka s presnosti na vtetfinu. Sectéte nejlepsi casy vSech Clent teamu.

Nesplnéni : Je-1i soucet ¢asit mensi nez 30 sekund, nebo jste se neponofili vSichni, nesplnili jste tkol

Foto : vyfot'te kazdého clena, ktery byl ve vod¢, ponoteného ve vode (nejlépe pii plnéni tikolu)



Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodi

- za nesplnéni : ztracite 500 boda + ztracite 1 Zivot ... nebo penale 1800 bodi bez ztraty Zivota.

- zakladni plnéni : bonus 5 bodi za kazdou sekundu nad 30 sekund. Maximalni bonus je 500 bod.

Co dal : bézte na volitelny bod VB5 (kota WIN - rozcesti zelené a modré znacky “Pod Ondiejovskem”™) a tam oteviete k
bodu pfinaleZejici obalku VBS5. Je to dost daleko, bodovy zisk je zna¢ny. Nebo muzete jit pfimo na bod PB21 (kota SIP -
studanka Marchalena kousek pod zelenou turistickou znackou) a tam otevtit obalku PB21.

“Poslys Pi”, zeptalo se prasatko, “jak vypaddam, kdyz jsem celé pod vodou ?”

“Nevim, vzdycky z tebe kousek couha,” odpovedel medvidek. “Veétsinou ocasek, nebo zadecek.”

“Ale ja se pod vodou neudrzim, jsem asi moc tlusté ... * zaSeptalo smutné prasatko.

“Tak vis co,” vykrikl Pii a placl se do hlavy, az spadl na zem, “prave mé néco napadlo. Ja si stoupnu do vody, do veliké
hloubky. Bude mi koukat jenom hlava. A ty se potopis, a chytnes se mé za nohy.”

Viezl tedy od vody, do veliké hloubky. Trochu se bal. Byla to velika hloubka. Prasatko skocilo za Puem, potopilo se a
chytilo se Piia za kolena.

“Tak co? *“ zeptalo se Prasdtko a malem se utopilo, protoze se ptalo pod vodou.

“Tak co?”, zeptalo se prasatko jesteé jednou nad vodou.

“Nic.” Rekl Pii. “Couhala ti kopytka a ocdsek. Vidycky vyplaves.’
“Tak zavolame jeste Tygra,” vykriklo Prasdtko. “Vleze si taky do vody, a bude mi drzet kopytka pod vodou.’
“Jo, zavolame Tygra,” souhlasil medvidek Pii, “a ty si o néj nohy zahdaknes. To bude lepsi. Jinak by té mohl drzet pod

’

’

’

vodou moc dlouho.’

VB 5) JEDNONOHY MEDVED

Mate s sebou : stopky

Jste : na koté WIN - rozcesti zelené a modré znacky “Pod Ondiejovskem”

Ukol : Kazdy ¢len tymu si stoupne na jednu nohu (zemé se dotyka pouze chodidlem, ni¢im jinym se ni¢eho jiného
nedotyka) a stoji tak 5 minut. Pokud se né¢kdo dotkne zemég, zastavite Cas, cely tym prerusi plnéni ukolu, date si vSichni 10
dfepti, znovu si stoupnete na jednu nohu, pustite ¢as a pokracujete v plnéni tikolu. Minimaln¢ musite ustat 10 minut. Za
kazdou dalsi celou minutu ziskate body navic. Mizete stat bez batohtl.

Bonusové plnéni : plnite stejnym zplisobem, ale musite mit u sebe (nést, drzet, ...) vSechny véci.

Nesplnéni : Neustojite ani 10 minut.

Foto : prvni foto = tym na k6t€ WIN - rozcesti zelené a modré znacky “Pod Ondfejovskem”

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1300 bodii.

- za nesplnéni : penale 100 bodl + ztracite 1 Zivot !

- Zakladni pInéni : ziskate 250 bodl + 25 bodi za kazdou minutu nad 5 zakladnich minut. Maximalni bodovy zisk za
zakladni plnéni je 500 bodt celkem.

- bonusové plnéni : ziskate 350 bodil + 35 bodl za kazdou minutu nad 5 zédkladnich minut. Maximalni bodovy zisk za
zakladni plnéni je 700 bodt celkem.

Co dal : bézte na priichozi bod PB21 (koéta SIP - studdnka Marchalena kousek pod zelenou turistickou znackou) a tam
oteviit obalku PB22.

PB21) siAMSKA TROJATKA

Mate s sebou : pradelni $niira, Satek pro kazdého
Jste : na koté SIP - studanka Marchalena kousek pod zelenou turistickou znackou



Ukol : Od koty AAA (kiizovatka vyrazné zpevnéné lesni cesty a zelené znacky) si viichni tii stoupnete do fady (asi jako
tfi pismenka XXX, dvouclenné tymy XX, Ctyiclenné tymy XXXX) a svazete si sousedici nozicky k sobé (jeden levou,
druhy pravou) kolem kotnikl a vytvofite takova siamska trojc¢atka se ¢tyfmi nozickami. Ke svazani miizete pouzit
libovolny jiny materidl (idedlni je Satek, ptipadné pradelni $niira, v nouzi tfeba tricko). Nohy musi byt svazany tak tésné,
aby jste mezi svazanymi kotniky neprostréili zatatou pést. Takto svazani pijdete na kotu BBB (ktizovatka asfaltovych
cest). Kdo nebyl na vojné, da pozor, aby nespletl zastup s fadem (fadou). V zastupu stojime za sebou, v fadé¢ VEDLE sebe.
Kdo stoji svazany v zastupu, ten stoji blbé. Nemusite s sebou tahnout své véci.

Bonusové plnéni : stejnym zplisobem se vratite od koty BBB zpét na vychozi kotu AAA.

Nesplnéni : Nedojdete od AAA k BBB pozadovanym zpisobem.

Foto : prvni foto = tym u studanky Marchalena, Druhé foto = tym na AAA. Tteti foto = tym se svdzanyma nohama na
BBB.

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodi.

- za nesplnéni : penale 100 bodu + ztracite 1 Zivot !

- Zakladni plnéni : ziskate 300 bodu.

- bonusové plnéni : ziskate navic dalSich 600 bodu.

Co dal : bézte na volitelny bod VB6 (kota LES - Studénka u S¢trovej na modré znaéce) a tam oteviete k bodu
ptinalezejici obalku VB6. Neni to o moc dal, dostanete néco malo bodi za dosazeni a o néco vic bodti za docela
jednoduchy ukol. Nebo muzete jit pfimo na priichozi bod PB22 (kota KOR - studanka Korytko blizko modré znacky) a
tam otevfit obalku PB22.

“Vis Krystufku, “ rekl medvidek Pu, “dost casto si pripadam jako idiot.”

VB6) NA TYCNE JE DESNY BORDEL

Mate s sebou : nic

Jste : na koté LES - Studanka u S¢irovej na modré znadce

Ukol : Od kéty LES miZete po celou cestu do cile sbirat odpadky. Co nejvice. Nesmite sbirat svoje odpadky.
Nesplnéni : Neptinesete do cile ani jeden sebrany odpadek.

Foto : prvni foto = tym u studanky “U S&trovej”.

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 300 bodu.

- za nesplnéni : penale 400 bodl

- Zakladni plnéni : Vitéz (nejvice odpadkti objemove) dostane 500, posledni 200 - ostatni se prepocitaji imeérné poctu
plnicich tymd.

Co dal : bézte na prichozi bod PB22 (kéta KOR - studanka Korytko blizko modré znacky) a tam otevfit obalku PB22.

Krystifek Robin odkopl nékolik plechovak, odsunul hromadu sklenic od medu a oteviel dvere do Piiova domecku.

“Mas tu strasny neporadek, mily Pu”, rekl Krystifek rozlobene. Dokonce trochu zcervenal.
“Ano, ja vim,” Fekl P

PB22) KRYSTUFEK ROBIN, ZVANY ROBAJS HOOD

Mate s sebou : krejcovsky i jiny metr méfici s pfesnosti na centimetry, hodinky méfici s presnosti na sekundy

Jste : na kote KOR - studanka Korytko blizko modré znacky

Ukol :  Ukol splitte nejpozdéji do otevieni dalii obalky. Vyberte si libovolny strom s obvodem kmene nejvyse 120 cm, ve
vysi 120 cm od zemé. Kazdy ¢len tymu si nasbira presné 12 pevnych Sisek. Vyznacte si hazeci kotu, ve vzdalenosti piesné



12 metrt od zvoleného stromu. Kazdy ¢len tymu bude hazet po dobu 6-ti minut (stopuje zrovna nehazejici ¢len tymu s
presnosti na sekundy) z hazeci koty do zvoleného stromu. Sisky si sbira a podava hazejici hra¢ sam. Nikdy nesmi mit na
hazeci kote k dispozici vice jak 12 Sisek (tedy kdyz vyhaze svych maximalné 12 §iSek, jde si nasbirat opét maximalné 12
Sisek). Nehazejici €lenové nesmi hazejicimu nijak pomahat.

Bonusové plnéni : Kazdy ¢len tymu mize po nahazeni zakladnich 6-ti minut pokracovat v hazeni libovolné dlouho, pii
zachovani ostatnich pravidel.

Nesplnéni : pokud béhem zakladnich 6 minut hazeni netrefi nikdo z tymu ani jednou strom, nesplnili jste ukol.

Foto : prvni foto =.tym u studanky Korytko

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 1000 bodu

- nesplnéni : penale 200 bodu + ztracite 1 Zivot !

- zakladni plnéni : za kazdy zasah do stromu ziskate 10 bodli, maximalni zisk celého tymu za zakladni plnéni je 600
bodu.

- bonusové plnéni : za kazdy zasah do stromu ziskate 5 bodl, maximalni zisk celého tymu za bonusovou cast je 400
bodu.

Co dal : bézte na pruchozi bod PB23 (kéta PPL - vodarna za plotem nad lesni asfaltovou cestou) a tam oteviete obalku
PB23.

PB23) TULITULITULI TELETABIS

Mate s sebou : krejcovsky metr
Jste : na kote kota PPL - vodarna za plotem nad lesni asfaltovou cestou
Ukol : To si cestou (nejpozdgji do otevieni dalii obalky) najdete co nejmensi pafez a vydrZite na ném stat cely team
najednou se vSemi svymi vécmi minimalné 5 minut. Mizete se dotykat pouze horni plochy patezu. Nesmite se ni¢eho
drzet, opirat, podpirat. Jediné, ceho se mtlizete dotykat, jsou ostatni clenové vaseho tymu a jejich véci. Zméite horni obvod
pafezu s piesnosti na centimetry. Mate neomezen¢ pokust.
Nesplnéni : pokud ukol nebudete viibec plnit, nebo vydrzite stat méné jak 5 minut, nesplnili jste ukol.
Foto : prvni foto = tym u vodarny pifed plotem. Druhé foto = ¢ast tymu na patfezu na kterém jste plnili tikol.
- za dosazZeni prichoziho bodu : 1000 bodi
- nesplnéni : penale 400 bodi + ztracite 1 Zivot !
- zakladni pInéni : Pokud jste 5 minut na pafezu ustali, bude vase pofadi sestaveno v cili podle obvodu pafezu. Cim
mensi, tim lepsi. Vitéz ziska 400 bodt. Dalsi v potadi vZzdy o 50 bodi méné (tedy posledni se pfi vysokém poctu tymi
dostat i do minusu).
o dal : bézte na volitelny bod VB7 (kota RUB - Diviskova studanka pod zlutou turistickou znackou) a tam oteviete k
bodu pfinaleZejici obalku VB7. Ukol je zajimavy, bodovy zisk mirné nadprimérmy.

Nebo muzete jit ptimo na prichozi bod PB24 (kéta PIV - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Na
Pise¢ném”) a tam otevrit obalku PB24.

VB 7) VIKINGOVE, MEDVED A OSLIK

10

Mate s sebou : krejcovsky metr, stopky

Jste : na koté RUB - Diviskova studanka pod zlutou turistickou znackou

Ukol : Ukol spliite do vzdalenosti 50 krokil od RUB. Dva z teamu si kleknou na viechny &tyfi (tak, aby se jim zemé
dotykaly jen nohy od kolen dold véetné kolen, a ruce od loktl dolt, v¢etné loktll) vedle sebe. Tieti ¢len teamu si jim
stoupne na zada (na kazdého jednou nohou, miiZe i bosky - nesmi se dotykat ni¢eho a nikoho jiného - jen jednou nohou
zad jednoho ¢lena teamu). Tak stlijte bez preruseni minimalné 5 minut. Za kazdou minutu navic 50 bodii. Mate neomezeny
pocet pokusti, pocitate si ten nejlepsi.




Bonusové plnéni : musite urazit v této pozici 10 metrl, jako galové na Stitu (odméite pfesné metrem) . Mate neomezeny
pocet pokusi, pocitate si ten nejlepsi. Bunus nemusi plynule navazovat na zakladni plnéni. Miizete splnit zaklad.
Oddechnout si a pak splnit bonus.

Nesplnéni : pokud neustojite ani 5 minut podle pravidel, nesplnili jste tkol.

Foto : prvni foto =.tym u Diviskovy studanky. Druhé foto = klecici ¢lenové tymu

Hodnoceni :

- za dosaZeni bodu : 600 boda

- nesplnéni : pendle 200 bodl + ztracite 1 Zivot ... nebo penale 1200 bodi beze ztraty Zivota

- zakladni plnéni : za zakladnich 5 minut mate 200 bodti + za kazdou celou dals$i minutu mate dalSich 50 bodd,
maximaln¢€ za zakladni plnéni mazete dostat 400 bodi celkem.

- bonusové plnéni : za spravné splnéné bonusové plnéni ziskavate 300 bodu.

Co dal : bézte na pruchozi bod PB24 (kota PIV - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Na Pise¢ném”) a tam
oteviete obalku PB24.

Pii se zastavil u lavicky. byla cela od blata. Stoupl si alespon na Spicky. Na obrazek videl porad stejné Spatne.
“Halo, lacku ! Halo Prasatko ! Pojdte sem !”

Oslik pridupkal ke krizku a tvaril se jako obvykle. Smutne.

“Co chces, Pii ? Nebo nic nechces ? Délas si ze mé legraci ?”

Medvidek zavrtel hlavou, az mu zavrzalo za krkem.

“Ale ne. Potiebuji aby jste si tady s Prasatkem klekli a ja si mohl na vas vylézt”

“Proc bych si mél klekat ? Pripadal bych si hloupé.” rekl rozvazné lacek.

“Neni to hloupé, potFebuju se podivat na obrazek. Je moc vysoko.” rekl Pii.

v

“Stejne bych si pripadal hloupe,” 7ekl oslik a Sel pryc. “A ten tviij obrazek mé nezajima, nebudu ze sebe kviili obrazku

’

delat osla.’

PB 24) MEDVIDEK NA VANDRU

Miite s sebou : nic
Jste : na koté PIV - rozcesti modré a Cervené turistické znacky “Na Pise¢ném”
Ukol : Od PIV na kétu FUJ ponesou viichni ¢lenové tymu veskeré své véci na dievéné tyéi / dievénych ty&ich”. Jeding,
co nemusi nést na ty¢i, je obuv a obleceni, co ma na sob¢ - ale POZOR - na sobé miiZze mit kazdy ¢len tymu maximalné 5
(pét) kusti obuvi a oble¢eni dohromady + 1 fotoaparat do skupiny. Parové véci se pocitaji jako dva kusy (jeden par bot se
pocita jako dvé véci, stejné tak ponozky, rukavice, ...). Parametry tyCe a zptisob neseni zalezi jen na vas, nesenych véci se
nesmite nijak dotykat, dotyka se jich pouze ty¢ a vy se dotykate pouze tyCe. (= nesmite se dotykat a posunovat véci jinymi
klacky, nebo pouzivat jiné podobné finty) Véc se nesmi dotykat ani zemée (byt ¢astecné vlecena)

Pokud potiebuje nékdo néco na vécech upravit, opravit, posunout - a musi se véci dotknout, zastavi se vzdy cely
tym a provedete co potiebujete. Za kazdou zastavku si zapoctéte penale 20 bodu.
Bonusové pInéni : VSechny véci vSech ¢lent tymu nesete na jedné ! ty¢i. Kazdy ¢len tymu mize mit na sobé maximalné 4
(Ctyti) kusy obleceni a obuvi dohromady + 1 fotoaparat do skupiny. Za kazdou zastavku spojenou s dotekem néjakych véci
si zapocitate penale 40 bodu.
Nesplnéni : pokud nesplnite tkol podle pravidel ani v zakladnim provedeni, nebo mate vyssi penale za doteky véci, nez je
bodovy zisk za splnéni tikolu (1000 bodl za dosaZeni bodu se do toho nepocita).
Foto : prvni foto = ¢ast tymu, jak nese své véci na tyci
Hodnoceni :
- za dosaZeni bodu : 1000 bodi
- nesplnéni : penale 200 bodu + ztracite 1 Zivot !
- zakladni plnéni : ziskate 400 bodi od kterych za kazdou zastavku odectete 20 bodl za kazdého ¢lena, jehoZz véci jste se
béhem zastavky dotykali. Minimalni zisk je jeden bod. Pokud mate méné¢, nesplnili jste ukol.



- bonusové plnéni : ziskate 800 bodl od kterych za kazdou zastavku, spojenou s dotykanim véci, odectete 60 bodu.
Minimdlni zisk je jeden bod. Pokud mate méné, nesplnili jste tkol.
Co dal : bézte na bod PB25 (kéta FUJ - skautska zakladna Zikmundov u Lukova) a tam oteviete obalku PB25

PB 25) PNEUMATIKA KOLEM PASU JE NEPRIJEMNA-

Mate s sebou : nic (na misté je pneumatika)

Jste : na koté FUJ - skautskd zdkladna Zikmundov u Lukova. V sobotu 17:00 —21:00 a nedéli 10:00 - 16:30 by tu mél byt
ptitomen komisaif BOXTRA, MYVAL, PLAVACEK nebo BOBR - miiZete s nim libovoln& komunikovat.

Ukol: Komisaf vam ukaZe pneumatiku. Pokud zde komisaf neni, najdete pneumatiku na misté startu. Pneumatikou (dirou
v pneumatice) proleze kazdy ¢len tymu 20 krat. Ostatni ¢lenové tymu mu mohou libovolné pomahat.

Bonusové plnéni : plati jen, pokud kazdy ¢len tymu prolezl 20 krat pneumatikou. Muzete udélat dalsi prolezy
pneumatikou nad zakladnich 20, maximaln¢ vSak kazdy ¢len tymu dalSich 20 a to se zavazanyma o¢ima. Ostatni clenové
tymu mu mohou libovolné pomdhat.

Nesplnéni : 20 krat pneumatikou neproleze ani jeden ¢len tymu

Foto : prvni foto = tym pied chatou Lukov. Druhé foto = zdokumentovani plnéni tkolu.

Hodnoceni :

- za dosazZeni cile : zisk 1000 bodu

- nesplnéni : pendle 800 bodi

- zakladni plnéni : za kazdého Clena tymu co proleze 20 krat pneumatikou - za 20 proleza zisk 100 bodii.

- bonusové plnéni : za kazdého ¢lena tymu co proleze pneumatikou poslepu - za kazdy prolez poslepu zisk 10 bod.
Maximalni zisk z plnéni tikolu je 900 bodii.

Co dal : zistaiite na koté FUJ a tam oteviete obalku PB26.

PB 26) TYGRI NEJEDi MED, ANI CERVY

Mite s sebou : nic

Jste : na koté FUJ - skautskd zdkladna Zikmundov u Lukova
Ukol : vam sdéli komisat, ktery je zde p¥itomen

Bonusové pInéni : vam sdéli komisaf, ktery je zde pfitomen
Nesplnéni : vam sd¢li komisaf, ktery je zde pfitomen

Foto :vam sd¢li komisat, ktery je zde pritomen

Hodnoceni :

- za dosaZeni cile : 1 000

- nesplnéni : vam sd¢li komisaft, ktery je zde pfitomen

- zakladni plnéni : vam sd¢li komisat, ktery je zde pfitomen
- bonusové pInéni : vam sdé¢li komisaf, ktery je zde pfitomen
Co dal : ztstaiite na koté FUJ a tam oteviete obalku PB27

PB 27) CIIIIIIIIIIIIIITIIINIINIIL

Miate s sebou : nic

Jste : na koté FUJ - skautska zékladna Zikmundov u Lukova

Ukol: uz nebude 7adny tkol

Foto : prvni foto = tym pted chatou. Druh¢ foto = jidlo, co tymu zbylo.

Co dal : ve vasi kategorii SURVIVALS (CAT-S) musite prezit do ned€le do 16.30 pti dodrzeni vSech pravidel, tedy nikdo
vam nesmi pomahat, nesmi vam davat ani prodavat jidlo, poskytnout pfisttesi, teplo, sucho, naradi, vybaveni, atd .... S
nekolika vyjimkami - v cili mizete pouzivat véci a zatizeni, které vam komisafi vyslovné povoli.



CILOVA OBALKA

Cil je na skautské chaté Lukov - kota FUJ - skautskd zakladna Zikmundov u Lukova

- V sobotu 17:00 — 21:00 a nedéli 10:00 - 16:30 by tu mél byt p¥itomen komisaf BOXTRA, MY VAL,
PLAVACEK nebo BOBR - miizete s nim libovolné komunikovat. Dfive prosim na kétu nechod’te, mizete prespat ndkde
v lese (jde prece o Preziti).

Otevreli jste cilovou obalku — predpokladam tedy, Ze nemate splnény vSechny ukoly a neprosli jste vSechna
stanovisté. MozZna uz nemuiizete, nestihate, nebo jste ztratili 3 Zivoty.

Jste SURVIVALS (CAT-S) = musite piezit do nedéle do 16.30 pii dodrzeni vSech pravidel , tedy nikdo vam nesmi
pomahat, nesmi vam dévat ani prodavat jidlo, poskytnout pfistiesi, teplo, sucho, naradi, vybaveni, atd .... S n€kolika
vyjimkami - v cili mzete pouzivat véci a zafizeni, které vam komisati vyslovné povoli.

Nestihnete-li do cile dojit, dopravte se libovolné domu a dejte na ¢islo 605400319 a Cislo 602114425 zpravu SMS o
tom, Ze jste doma a doructe Simbovi co nejdiive protokol (staci slusné naskenovany).



