PB 00 -Start Preziti 2016 na motivy knih pro déti

Jste na : kété START - zakladna Zikmundov a pravé jste otevieli obalku PB 00 (Start).
Udélej : zapi$ do pravodky ¢as otevieni obalky a vyfot svij cely odpocinuty tym na startu.
A co mysS : pojmenujte svoji mys a jeji jméno zapiste do priivodky

Ukol : b&zte za startovnim komisafem a vylosuijte si jednu logickou hadanku. Vyfeste ji a FeSeni doneste
komisafi. Za spravné feSeni dostanete podle obtiznosti hadanky 20, 40, nebo 60 KR. Pokud si nevite
rady, mUzete nejdfive po 5-ti minutach pfijit odevzdat nevylusténou hadanku a vylosovat si dalsi. Pro
splnéni ukolu musite uhodnout 5 hadanek.

Hodnoceni za dosazeni bodu PB00 : ziskavate 100 KR

Hodnoceni ukolu :

e Tento ukol musite spliniti (nelze ztratit zivot)

e Pokud vylustite 5 hadanek, splinili jste Ukol, ziskavate bodovy zisk podle obtiznosti hadanek + ziskavate
extra bonus 200 KR za spInéni ukolu..

e Za kazdou 6-tou a dalSi vylusténou hadanku ziskavate bonus podle obtiznosti hadanky.

e Maximalni zisk za tento ukol je 600 KR

Udélej : zapiste celkovy pocet ziskanych kreditll za tento ukol. Zapiste ¢as odchodu z bodu PB 00 (Start).
Zapiste kolik jste vylustili hadanek, Cisla téchto hadanek a za kolik KR byly.

Kam dal : béZte na kotu VEB (povinny bod PB 01 - vrchol Pise¢né - 517 m - skalka na vrcholu. Je asi jako
muz vysoka a deset metru dlouha). Tam oteviete obalku PB 01.

Kecy jen tak :

o VSe je otazka cti, jen maloco budou komisafi kontrolovat, ale muzou vas odchytavat na trati.
Dodrzujte zakony Ceské republiky (véetné rozdéléavéni ohrit v pfirods).

o NevymysSlejte jak ukol obegjit ale jak jej spinit v duchu zadani. Zadani neni pravnicky text. Vétsinou.
Pokud mate svédomi, konzultujte s nim — dobré svédomi miva pravdu

o Ukol musite splnit nejpozdéji do otevieni libovolné dalsi obéalky, pokud neni v popisu uvedeno jinak

o Nejdrive si pofadné prectéte cely text z obalky, az pak néco délejte

e Musite prochazet v§echny povinné body (PB) ve stanoveném porfadi, pokud néjaky povinny bod
z jakéhokoli diivodu neprojdete, muzete spinit vdechny volitelné body, ale poté otevrete cilovku a
bézZte do cile. Dalsi body vam jiz nebudou zapocitany.

e Pokud oteviete obélku (je jedno zda PB, VB, VUL), stava se pro vas zdvazné — musite spinit
veskeré ukoly v ni obsazené.

o Muzete ztratit maximalné tfi Zivoty. Pokud Zztratite Ctvrty, ihned otevriete cilovou obalku a béZte do
cile. Nesmite jiZ pinit Zadné ukoly, ani navstévovat Zadné body.

oAby jste byli hodnoceni, musite byt v cili do nedéle 16.30!!!

e Pokud se dopravite sami domd, dejte zpravu na ¢isla uvedena v cilové obalce

e Jen prfipominam, Ze pit smite jen Cistou vodu (kterou mizete i vydyndat od jinych lidi), jist smite jen
to co najdete v pfirodé prirodniho a co ma Vas team s sebou, prepravovat se muzete jen pésky,
pouziti mobilu znamena diskvalifikaci, nikdo mimo Vas team vam nesmi fyzicky ani radou s ni¢im
pomoci.

e Tymy nesmi spolupracovat pfi plnéni tkold, ani si navzajem pri plnéni ukolt radit.

e Do privodky zapiSte pfesny Cas otevieni kazdé obalky a u kazdého ukolu bonusy, penale, zda jste
splnili ¢i nesplnili tkol, pfipadné dalsi poZzadované informace, vSechno fotte, hodné vam to pomuze
pfi vyhodnoceni v cili. Team s netplnou privodkou nemuze byt hodnocen. Vyplriujte peclivé a
hlavneé Citelné.



DBU 01 - specialni dlouhodoby tikol STUDNICKY

Prabézny ukol : kdykoli béhem Preziti navstivte studanku, ktera neni povinnym bodem PB, volitelnym
ukolem VUL, nebo volitelnym bodem VB. Studanka musi mit vodu, musi byt vefejné pfistupna bez
jakychkoli omezeni a byt oznacena jménem (jméno lze Zzjistit nékde v okoli bez dotazovani osob).
Vyfotte cely tym (bez fotografa) u studanky (studanka musi byt vidét). Vyfotte jméno studanky (které
tam je napsané na ceduli, vytesané v Sutru, uvedené na rozcestniku, nebo tabuli nau¢né stezky, ... ).

Hodnoceni ukolu :
o tento Ukol nelze nesplnit (pokud nenavstivite ani jednu studanku, neztracite zivot, neztracite kredity)
e za kazdou navstivenou a spravné zdokumentovanou studanku ziskavate

bonus +150 KR. Maximalni mozny zisk za tento ukol je 600 KR.

Udélej : zapiSte jména navstivenych studanek, popiste polohu studanek, zapiste pocet ziskanych kreditu.
A co mys : no - nic. Mysi pijou docela mdlo. Prosté ji v tomhle tikolu nereste.

Kecy jen tak : tento ukol je pro vas dobrodinim. Pomuze vam najit dostatek pitné vody. Jen je treba
peclivé zvazit, ktera voda je opravdu pitna. Z viastni zkusenosti vim, Ze studanky s tekouci
nezkalenou vodou, umisténé dal jak 200 m od nejbliz§iho staveni, obvykle pitné jsou. Stejné jako
voda z potoku, které nad sebou nemaji Zadné trvalé osidleni. Tim vas samoziejmé nenutim pit z
potoka, ani z jakékoli studanky :-)



PB 01 - Henryk Sienkiewicz: Pousti a a pralesem

Pfislo rano a s nim osmy den cesty straslivou, nemilosrdnou vyhni, ktera sraZzela na kolena i silné
muze. A Stas byl jesté dité. Presto vstal rano prvni, odzatkoval svoji ¢utoru a pfritiskl ji k Nellinym
vyprahlym rtum. “Napij se, je ji dost pro vSechny”, pravil stéZi zadrZuje sizy zoufalstvi ...

Jste na : kété VEB (vrchol Pise¢né - 517 m, skalka na vrcholu - je asi jako muz vysoka a deset metru
dlouha - na fotkach je pohled ze severozapadu a jihovychodu). Pravé jste oteviel obalku PB 01.

Udélej : zapi$ do pravodky Cas otevieni obalky, vyfot’ tym (bez fotografa) u skalky z jihovychodni strany,
pfiblizné z pohledu, ktery je na druhé fotografii.

A co mysS : mys. Tak ta je v tomhle tikolu diileZita. Ponesete ji spolu s kelimkem s vodou na prkné. Mys,
kterou nesete, ma chapavy ocdsek a dokdaze s nim spoustu zasmodrchanyjch kouskii.

Ukol : ted pouzijete to divné prkno, které jste dostali na startu, my$ a plastovy kelimek. Mate za ukol
donést z kéty VEB na kétu ZEB kelimek s vodou a my$. Kolik nalijete vody do kelimku na koté VEB je
jedno - ale po dosazeni kéty ZEB musi byt vody v kelimku alespori po modrou rysku.




PInéni pro drsoné: pfiblizné uprostfed prkna ponesete kelimek a mys. Nic vic na prkné nebude.

Jeden konec prkna bude drzZet jednou rukou jeden ¢len tymu, druhy konec prkna bude drZzet druhou rukou

druhy ¢len tymu. Takto pujdete od VEB k ZEB. Kelimku ani mySi se nesmite ni¢im dotykat (pouze prknem,

na kterém je nesete) a nesmite se dotykat prkna (mimo konc(, za které je nesete). Prkno, my$ ani kelimek
nesmite poskodit = po ukonceni Ukolu musi vypadat stejné jako pred ukolem. Kelimek se nesmi béhem
plnéni ukolu deformovat, nesmite zménit jeho objem a tvar. Vodu nesmite b&éhem cesty dolévat. Na prkné,
mysi a kelimku nesmite nic upravit, pfidat (pfilepit, nebo pribit kelimek, a podobné). Ruce nebo nosite
smite ménit béhem neseni (pfi dodrzeni ostatnich pravidel).

PInéni pro normaly: stejné jako pro drsfiaky, ale obé ruce na koncich prkna jsou jednoho &lovéka.

PInéni pro lamy: stejné jako pro drshaky, ale prkno, kelimek a my§ muzete libovolné upravovat + na prkno
pridavat a nést i jiné véci — ale po ukon&eni plnéni ukolu musite byt schopni uvést kelimek, mys a
prkno do pavodniho stavu. Nesmite ménit objem kelimku. Budete je jesté potfebovat !!

Kde je ZEB ? Pljdete na sever (z kopce). Asi po 100 metrech najdete novou oplocenku. Na jeji severni
(dolni) strané je zebfik do oplocenky a par metri zapadné od néj velky balvan. Ten balvan je kéta
ZEB (foto).

Stopujte Cas s pfesnosti na vtefiny od okamziku opusténi kéty VEB (jeden nosi€ se dotyka rukou skalky),
do okamziku pfichodu na kétu ZEB (jeden nosi¢ se dotyka rukou balvanu) a zaokrouhlete na minuty
dolu. Mate maximalné dva pokusy. Pocita se lepsi ¢as

Pokud pfi cesté vylijete vodu pod rysku, mlizete se vratit na kétu VEB (libovolnym zptsobem) tam vodu
doplnit a pokragovat dal v plnéni — pokud vam &as stale bézi, poéita se to jako jeden pokus. Nesmite
samoziejmé zmeénit zpUsob plnéni (normalové /lamy/drsoni)

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu Drsoni :

e pokud donesete vodu na kétu ZEB podle pravidel v €ase 100 a méné minut, splnili jste ukol. Ziskavate
10 * (100 — vas ¢as v minutach) KR

e pokud donesete vodu na kétu ZEB podle pravidel v ¢ase vice jak 100 minut, nesplnili jste ukol,
NEZTRACITE Zivot, ztracite 200 KR.

¢ Pokud ukol vibec neplnite, nebo nedonesete vodu do cile dle pravidel, ztratite zivot a ztratite 900 KR

Hodnoceni tkolu Normalové:

e pokud donesete vodu na kétu ZEB podle pravidel v Ease 80 a méné minut, splnili jste ukol. Ziskavate
3 * (80 — vas €as v minutach) KR

e pokud donesete vodu na kétu ZEB podle pravidel v €ase vice jak 80 minut, nesplnili jste ukol,
NEZTRACITE Zivot, ztracite 400 KR.

¢ Pokud ukol vibec neplnite, nebo nedonesete vodu do cile dle pravidel, ztratite zivot a ztratite 900 KR

Hodnoceni ukolu Lamy:

e pokud donesete vodu na kétu ZEB podle pravidel v Ease 50 a méné minut, splnili jste ukol. Ziskavate
(50 — vas ¢as v minutach) KR

e pokud donesete vodu na kétu ZEB podle pravidel v €ase vice jak 50 minut, nesplnili jste ukol,
NEZTRACITE Zivot, ztracite 600 KR.

o Pokud ukol viibec neplnite, nebo nedonesete vodu do cile dle pravidel, ztratite zivot a ztratite 900 KR

Udélej : Vyfotte se na kété ZEB, zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditu, zapiste zda jste ztratili Zivot,
zapiste dosazeny Cas, zapiste ¢as odchodu z kéty VEB na dalSi bod. Zapi$te jakym zplsobem jste
ukol splnili (normalové /lamy/drsoni). Prkno i kelimek neste dal s sebou, budete je potfebovat.

Kam dal :

e muZzete jit na volitelny ukol - kétu BEZD (tabule &islo 2 mistni nau¢né stezky u rybni¢ku Bezednik) a
tam otevfit obalku VUL 01

e nebo pokradujte pfimo na kétu VIO (povinny bod PB 02 - studanka Vitovjanka nad Vitovou) a tam
oteviete obalku PB 02.

e pro zdatné doporu€ujeme k pozornosti volitelny bod VB 01 - kdykoli mizete jit na kétu RU (skalni utvar
na vrcholu Vela - 526 m) a tam otevfit obalku VB 01.

Kecy jen tak : Kdyby vam bylo na pfenaseni v kelimku lito pitné vody, mizete si nabrat u studanky Pradla
pod hradem Lukovem, je to asi 200 metrt na jihozapad. Pro zajimavost, ta skala na VEB je “Rodina”
= tata, mama a dvojcata. Treti dité uteklo - to je ten kulaty kdamen na ZEB. Uteklo uz dosti davno, je to
velmi staré dité. Je mnohem starsi nez vy. Mnohem starSi nez vase mys. Ale Velka Mys je starsi.



DBU 02 - specialni dlouhodoby tkol “TRESTANCI”

Ukol : mGzete zagit pinit kdykoli. Nejprve si vyrobte fetéz z plastovych stahovacich pask(. Mate jich 15.
Muzete pouzit kolik chcete. Na jeden konec si stahovacim paskem pfivaze jeden ¢len tymu levou
ruku, na druhy konec druhym paskem druhy z tymu pravou ruku. Takto budete neustale pfipoutani k
sobé. B&éhem plnéni ukolu (zapiSte €as zahajeni plnéni Ukolu s pfesnosti na minuty) mazete prerusit
pInéni maximalné na 5 minut v kuse (zapiste ¢as poc€atku preruSeni a stopnéte pfesné na hodinkach
na sekundy) a to tak, ze prefiznete pouta a nejpozdéji za 5:00 minut je zase spojite novym
paskem. Ale pozor - celkem mate na zacatku jen 15 paski na vyrobu pout i na pierusovani. Cim
delSi fetéz udélate, tim méné preruseni si mizete dovolit.

Pokud prekrodite maximalni souvisly ¢as preruseni 5 minut (nebo pokud vam dojdou stahovaci

pasky) ukoncete plnéni ukolu, zjistéte €as od zahajeni plnéni do zahajeni posledniho pferuseni a
zaokrouhlete na celé hodiny dol. Mate nejvice dva pokusy, ¢asy z obou pokusu se scitaji. V kazdém
pokusu mohou byt svazani dva ruzni lidé.

Hodnoceni ukolu :

e tento ukol nelze nesplnit (i kdyZ nebudete spoutani ani chvilicku, neztracite Zivot, neztracite kredity)

e Za kazdou celou hodinu, kterou jste spoutani dle pravidel, ziskate bonus 150 KR. Maximalni zisk za

tento ukol je 1500 KR

Udélej : zapiste do pravodky €as a misto zahajeni a ukonceni spoutani. Zapiste kdo byl spoutan. Vyfotte
spoutanou dvojici a detailné vyfotte zpUsob spoutani

A co mys : mys je velmi citlivé zvire. Mysi v ZOO trpi. Iv ZOO Lesna trpi. I vy trpite Je mi lito mysi.
Mysim je lito Ze trpi. Mysim je lito vas. A mé je vas lito. Vsichni trpime.

S| 01 — Specialni informace ! HLAD !!

Smolik - zménila se pravidla o hodnoceni jidla - interné tomu fikame Prezitiovy nastvavac - a mozna neni
posledni ®

Vezméte prosim na védomi, Ze plvodni ustanoveni pravidel

o ‘“ziskate bonus 1 000 KR za kazdych zapoc&atych 50 g pod 500 g jidla na osobu”
se méni s ucinnosti od 6.5.2016 5:16 hodin na

o ‘“ziskate bonus 500 KR za kazdych celych 50 g pod 500 g jidla na osobu”

Dékujeme za pozornost
Pofadatelé




VUL 01 - Henryk Sienkiewicz : Pousti a a pralesem

Strasovo srdce busilo jak o zavod, citil tep ve spancich a po tvari mu stékali kapky potu, ale ruce,
drzici kulovnici, byly pevné jako koreny baobabu. Peclivé zamifil do pravého oka Ivice a stiskl
spoust’ ...

Jste na: koteé BEZD (Druhe zastaveni mistni naucné stezky u Bezedniku) a prave jste otevreli obalku
VUL 01.

Udélej : zapi$ do pravodky ¢as otevieni obalky, zapi$ jaka je vymeéra vodni plochy chranéného tuzemi
Bezednik (uvedeno na tabuli nau¢né stazky Cislo 2).

A co mys : tentokrat si zahraje ¢aru. Vlastné na ¢aru. hazard - fuuuuuj !!!!!!

Ukol : Vyrobte si z véci co mate pii sobé& a najdete v pfirodé prak - musi vypadat jako prak = zakladna
tvaru Y + guma. Umistéte nékde na vySku vasSe prkno. Vyznacte palebnou ¢aru C&tyfi metry od prkna
ocaskem své mysi. Spravny stfelecky post je na obrazku.

Kazdy z vas muze vystrelit libovolnym pfedmétem (pfedméty) maximalné stokrat na prkno. Tréning stielby
na prkno je zakazan, treningové muzete stfilet nékam UplIné jinam, jen dejte pozor na okna a cyklisty
:-). Pokud prkno spadne na zem, musite jej samoziejmé postavit zpét na vysku. Cilem je, aby kazdy z
vas trefil alespon jednou prkno. Samozifejmé €im vickrat tim lip.
Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 200 KR
Hodnoceni ukolu :
e za splnéni ukolu (vSichni trefite alespon jednou prkno) ziskavate bonus 300 KR. Navic za kazdy zasah
do prkna ziskavate 20 KR. Maximalni bonus za cely tym je 800 KR za cely ukol.
e Pokud nékdo z vas netrefi ani jednou prkno (a nékdo trefi), NEztratite zZivot, ztratite 200 KR za kazdého
¢lena tymu, ktery netrefil prkno ani jednou + nemuzete si zapocitat zadny bonus.
e Pokud nikdo z vas netrefi ani jednou prkno, ztratite zivot a ztratite 600 KR
Udélej : zapiSte pocet ziskanych/ztracenych kredit(l, zapiSte zda jste ztratili Zivot. Zapiste kolikrat jste kdo
vstrelili a kolikrat jste se kdo trefili. Vyfotte vas prak. Vyfotte nékoho pfi stielbé.
Kam dal :
e béZte na kétu VIO (povinny bod PB 02 studanka Vitovjanka nad Vitovou), tam oteviete obalku PB 02
e pro zdatné doporu€ujeme k pozornosti volitelny bod VB 01 - kdykoli mazete jit na kétu RU (skalni utvar
na vrcholu Vela - 526 m) a tam otevfit obalku VB 01.
Kecy jen tak : Krasny ukol z Preziti 2001, skoro nikdo jej nesplnil. Treba jej i letos skoro nikdo nesplni. To
by bylo krasné © Krasné pocasi. Krasny ukol. Soupefi o zivot min. Hmmm .....



VB 01 - Anna Pasecka-Nova : Baba a ovce

Jste na: kété RU (sklm’ utvar na vrch
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olu Vela - 526 m) a tam jste oteviel obalku VB 01.
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obalky, zapi$ dvé pismena a Ctyfi Cisla, které jsou vytesany na

Udélej : zapi$ do pravodky ¢as otevieni
vrcholovém kameni.

A co mys : nic, co by delal mys na skale ? Jo, kdyby to byla skala ze syra !!

Ukol : Cesta byla t&zka, kol je jednoduchy - vyfotte cely tym (bez fotografa) pred zapadni stranou skaly,
ktera je na fotce. Je vyfocena ze zapadni i vychodni strany. Nestoji moc daleko :-) a jmenuje se

Hodnoceni za dosazeni bodu :ziskavate 800 KR

Hodnoceni ukolu :

o Pokud se vyfotite pfed spravnou skalou, splnili jste Ukol a ziskate 200 KR.

o Pokud se vyfotite pfed Spatnou skalou,splinili jste ukol, ale neziskate zadny bonus.

o Pokud jste se vibec nevyfotili pfed skalou, nesplnili jste Ukol, ztracite zivot a ztracite 200 KR.

Udélej : zapiSte pocet ziskanych kredit(.

Kam dal : bézte dal na dal$i povinny bod PB, nebo volitelny tkol VUL v poradi

Kecy jen tak : skala Baba hlida Ovci - to je takovy tlustsi Sutérek kousek pod ni. Kolem je hodné ohnist,
ale rozdélavani ohné v lese je proti zakonu (proto to jisté nikoho nenapadne). Obcas tu mizZete
natrefit na zpivajici trempy, bivakujici horolezce, v hor$im pripadé na pfiopilou mladez.



PB 02 - Ondrej Sekora : Jede jede maSinka, koufi se ji z kominka

Jirka stal v kupé u okynka a zvédavé pozoroval, jak strojnik obchazi lokomotivu s maznici,
umolousanym hadrem a kladivkem. Obé&as néco pretrel, jinde pfimazl ¢i poklepal kladivkem na
jedno z mnoha kol a kole¢ek. Ob¢as nékam sahnul a zmizel zahalen v oblacich pary a koure.

Jste na: kété VIO (studanka Vitovjanka nad Vitovou) a pravé jste otevieli obalku PB 02.
Udélejte : zapis do privodky ¢as otevieni obalky a vyfot jednoho ¢lena svého tymu u studanky.
A co mys : tentokrat si zahraje na drsnou mys, pronasledujici masinku.

Ukol : zahrajete si na masinku. Na misté&, které je od studanky vzdaleno maximainé 15 krok( se postavite
cely tym za sebe, jako vagonky ve vlacku a svazete si jednou pradelni Siitirou vSechny tfi pravé nohy
a druhou vSechny tfi levé (podle obrazku). Za nohama posledniho obé $ilry svazete a za né
privazete svoji mys, nebo cokoli jiného, tézkého minimalné jako mys (mys$ budete jesté potiebovat).
Pobézi to za vami celou cestu. Pokud se béhem cesty vase svazani porusi, mys (néco jako mys)
udéla papa, nebo se néco podobného stane, mizete cokoli opravovat, ale pfi opravé musite stat na
misté. Takhle svazani pujdete tak dlouho, dokud vSichni tfi a my$ nevstoupite na asfaltovou cestu.
Stopujte €as cesty od vykro€eni z mista svazani po pfichod na asfaltku s pfesnosti na minuty.
Nezapomerite, Ze béhem pohybu se nesmite rukama dotykat provazu !! - pokud jej chcete opravit,

musite se zastauvit.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

e Pokud ukol nechcete plnit, nebo nedorazite na asfaltku podle pravidel, ztratite zivot a ztratite 400 KR

e Pokud dojdete az na asfalt dle pravidel a bude vam to trvat déle jak 80 minut, splnili jste ukol a
ziskavate bonus 1 KR.

e Pokud dojdete na asfalt dle pravidel v €ase 80 minut a kratSim, splnili jste ukol, a ziskate 10* (80 - vas
¢as v minutach) KR.

Udélejte : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zapiste zda jste ztratili Zivot. Zapiste jakého jste
dosahli Casu. Vyfotte svij svazany tym na asfalté.

Kam dal :
e bézte na kétu DUB (povinny bod PB 03 - turistické rozcesti “Pod Dubovou” na modré znacce) a tam
oteviete obalku PB 03

Kecy jen tak : Jede jede masinka, koufi se ji z kominka, topic tise pobrukuje, pistek paru vyfukuje. DalSi
oblibeny ukol z Preziti 2001. Slo se nékde od Pardusu na Hostyn. Moc pékne, moc tézké. A hodné
Casto zahrané proti pravidlim. Casto bylo Ize vidéti maSinku, kterak si ruckama drzi provazky a Sibuje
na Pardus.



PB 03 - Karel May : Syn Ducha Llana Estacada

Cerny jezdec pokréil rameny a s Ust, skrytych za éernym $atkem, ozvalo se drsné uchechtnuti.
Poklepl prstem na okraj sombrera, pokrytého bilym prachem pamp. “Schovej tu pusku, chlapcée,
nebo si ubliziS. Nesu ti jen dvé zpravy a obé jsou dobré”.

Jste na : kété DUB (turistické rozcesti “Pod Dubovou” na modré znacce) a otevreli jste obalku PB 03.

Udélejte : zapi$ do prlvodky ¢as otevreni obalky a vyfot svlij odpocinuty tym u rozcestniku (bez fotografa).

A co mysS : pokud se vam zda plechovka prilis zdatné se kyjvajici, miizete ji zatizit mysi, kterou privazete k
plechovce za ocdasek. Jen pozor dejte zasah do mysi neni zasahem do plechovky.

Ukol 1 : ted vyuZijete prvni plechovku piti, kterou s sebou nesete. Nejprve ji JEDEN Z VAS vypije. Kdo - to
urci hlasovani. Mizete se o tom jakkoli dlouho bavit. Pak napiSete kazdy tajné svuj hlas na kousek
papiru. Poté zamichate, rozbalite a pfectete vSechny hlasy. Pokud se jednomysiné shodnete, vitéz
voleb uplné sam vypije uplné celou plechovku. V pfipadé neshody hlasujete po libovolné dlouhé
debaté znovu, znovu a znovu, dokud se jednoznacné neshodnete. Tento ukol musite spinit podle
pravidel. Pokud nesplnite, koncite Preziti, béZzte domu. Za spinéni nemate zadné KR.

Ukol 2 : podle nakresu upevnite pravé vypitou plechovku provazem mezi dva stromy do vy$ky 1 aZ 2 metry
(pfeméfite metrem) a to tak, aby vzdalenost plechovky od jakéhokoli pfedmétu (mimo vaseho
upeviujiciho provazku) byla vétsi jak 50 cm (pfeméfite metrem). Tento Uvaz vyfotite spolu s jednim
¢lenem tymu. Pak date do vzdalenosti 4 metri od plechovky prkno (zméfte metrem). Vasim Ukolem
je, abyste nasbiranymi SiSkami kazdy trefil minimalné 20* plechovku, stojice Spickami bot na
prkné. Jeden hazi, ostatni mu mdzou sbirat a podavat SiSky, ale nikdo se nesmi dotykat plechovky,
ani provazkl, na kterych je zavéSena.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

e Za spInéni ukolu (kazdy trefi alespori 20* plechovku) ziska tym 200 KR + 15 KR za kazdy 21 a vysSi

zasah. Maximalni mozny zisk za cely ukol je 500 KR.

e Pokud nékdo z vas trefi alespori 20* plechovku, a nékdo ne, NEztratite Zivot a ztratite 600 KR. V

tomto pfipadé nemUlze vas tym ziskat zadné KR za zasahy nad 20.

e Pokud nikdo z vas netrefi alespori 20* plechovku, ztratite zivot a ztratite 600 KR

Udélejte : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zapiste zda jste ztratili Zivot. ZapisSte pocet zasahu
kazdého €Elena tymu. ZapiSte ¢as splnéni ukolu.

Kam dal :

e muzete jit na kétu VKPL (volitelny ukol VUL 02 -vyznamny krajinny prvek - sténovy piskovcovy lom

Lukovecek u zelené znacky, severné nad Lukoveckem)

e nebo muzete pokracovat pfimo na kétu UDU (povinny bod PB 04, rozcesti U dubu - kfizovatka zelené a

modré turistické znacky)

Kecy jen tak : kde a jaké SiSky nasbirate je vaSe véc. Ale pamatujte, Zze ukol musite vZdy spinit do otevrieni
dalsi obalky, pokud neni v popisu ukolu stanoveno jinak



VUL 02 - Evzen Syrovy : Skazky kraje mého détstvi

Sibenice roubena, sibeni¢ka mala, visi na ni visatec, s nim jsi lihavala.
Sibeni¢ka dubova, mala Sibenicka, jeho ruka hladila, tvoje ruda licka.

Jste na: koteé VKPL (volitelny ukol VUL 02 - vyznamny krajinny prvek, sténovy piskovcovy lom Lukovecek
u zelené znacky, severné nad LukoveCkem) a pravé jste otevieli obalku VUL 02.

Udélej : zapi$ do pravodky €as otevieni obalky a vyfot svlj odpocinuty tym u lomu.

A co mys : jak bylo feceno, mys ma chapavy ocasek, miize vam pomoci pii svazovant (je piece prirodni
véc, myska podsita) - ale pozor, nesmite si ji znicit, bude jesté potieba celistvd, vcetné ocasku.

Ukol : Zbudujte pouze s pfirodnich materiald nalezenych cestou na dalsi kétu (dfevo, trava, kameni,
hlina, ..) konstrukci, na kterou by se mohl povésit za ruce a minutu na ni viset nékdo z vas, aniz by se
nohama dotkl zemé&. Konstrukce se maze dotykat pouze dlanémi. Zadnou jinou &asti t&la, se nesmi
dotykat zemé, konstrukce ani ¢ehokoli jiného, vyjma svého téla (mlze se tfeba dotykat svoji nohou
své hlavy).

Ke stavbé konstrukce nesmite pouzit Zivé stromy, kefe €i skaly, ani pfirodni material upraveny
lidmi (tfeba nachystané metry dieva, ¢asti dfevéného plotu). Konstrukce musi stat sama, vzepfrena
pouze o zem. Nesmite ji nijak podpirat, nesmite vyuzit ni¢eho, co jiz samo stoji (senik, plot, posed,
strom, skala,...). Na svazani konstrukce mazete pouzit pouze v pfirodé nalezené, ¢lovékem
neupravené véci. Upravit si je mizete az vy. Tedy nemuzete pouzit uzlovacku, tkani¢ku od bot,
hotové povfislo a podobné.

Ve viseni se muzete vSichni vystfidat. Kazdy ¢len teamu ma maximalné 3 pokusy. Délku
kazdého visu zméfte s pfesnosti na sekundy. Pocita se kazdému nejlepsi ¢as.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 200 KR

Hodnoceni ukolu :

e Pokud konstrukci podle pravidel nezbudujete, nebo na ni nikdo z vas nevydrzi viset déle jak 30 sekund
— nesplnili jste ukol. Ztracite zivot a ztracite 200 KR

e Za kazdého Clena tymu, ktery visel déle jak 30 sekund, ziskate bonus 100 KR.

e Za delSi Cas viseni ziskate za kazdou sekundu nad 30 zakladnich sekund bonus 5 KR

e Maximalni zisk za tento ukol za cely tym je 800 KR

Udélej : zapiSte pocCet ziskanych/ztracenych kreditli, zapiSte zda jste ztratili zivot. zapiste jak dlouho kdo
visel na konstrukci (vSechny pokusy).

Kam dal :
e bézte na kétu UDU (povinny bod PB 04, rozcesti U dubu - kfizovatka zelené a modré turistické znacky)
a tam oteviete obalku PB 04

Kecy jen tak :

kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak,
kecy jen tak, kecy jen tak, kecy jen tak



PB 04 - Johan Fabricius : Plav¢ici kapitana Bontekoea

Hajo stal u méchi uz tireti hodinu. Tieti hodinu tahal za protivny, kluzky, Spinavy, provaz, ohlazeny tisici
stiskii omolousanych rukou kovarskych ucedniki. Treti hodinu tahal za nenavidény provaz, rozdmychaval do
ruda pachnousi vyhei a vztekle ziral na mistra Jorgeho, ktery ti‘eti hodinu mlatil do Zeleza s Zeleznou
pravidelnosti kostelnich hodin.

Jste na : kéte UDU (povinny bod PB 04, rozcesti U dubu - kiizovatka zelené a modré turistické znacky) a prave jste
otevieli obalku PB 04.

Udélejte : zapis do privodky Cas otevieni obalky. Vyfotte tym (bez fotografa) pied rozcestnikem U dubu, tak, aby byl
vidét rozcestnik.

A co mys : mysS pohodiné usad'te na vase batohy, aby méla na prepodlézant pékny vyhled. V cili ji samoziejmé
vyzpovidame a pokud nebude spokojenda, penalizace vas nemine.

Ukol : Kazdy z vas si da minimaln& 30 minipfepodlezi. A co to je? Pékna pakarna! Dva z vas (brankati) si kleknou
na kolena ¢elem k sob¢ a polozi si ruce navzajem na ramena. Vytvofi jakoby malou branku. Tteti pod jejich
rukama podleze na druhou stranu a pies ruce pieleze zpét. Pozor na to, kam pfi pielézani ddvate nohy - ty musi
jit pfes ruce brankaftt - nikoli za hlavou, pies zada, nebo btih vi kudy. To je jeden minipfepodlez. Brankari
muzou prepodlézajicimu pomahat snizovanim a zvySovanim rukou, piepodlézajici se o brankafe mize opirat,
ale brankafti musi stale klecet na kolenou a mit ruce dlanémi na ramenou druhého brankového kolegy. V
podstaté jde o to, kdo se vic nadfe. Jestli brankafi, nebo ptepodlézajici. V tloze ptepodlézajiciho se postupné
vSichni vysttidate.

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 500 KR
Hodnoceni ukolu :
e pokud alespoii jeden z vas provedete méné jak 30 prepodlezi, ztracite Zivot + penale 400 KR.
e pokud kazdy z vas udéla 30 ¢i vice prepodlezi, a soucasné alespon jeden z vas udéla méné jak 50 piepodlezi,
NEztracite Zivot. Dostavate 200 KR penale.
e Pokud vsichni provedete alespon 50 piepodlezt, splnili jste ukol. Ziskavate bonus 200 KR. Navic dostavate
bonus 10 KR za kazdy ptepodlez libovolného ¢lena nad zakladnich 50 ptepodlezii. Maximalni celkovy
bonus, ktery mlize tym ziskat, je 800 KR.

Udélejte : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditli. Zapiste zda jste ztratili Zivot. Zapiste, kolik udélal kazdy z vas
prepodlezl. Vyfot'te dva brankate tvotici branu.

Kam dal :
e béZte na na kotu MIN (povinny bod PB 05 - kiizek a velké rozcesti dvou zpevnénych a dvou nezpevnénych
lesnich cest Horni rovné, 300 m jizné od studanky Mojena) a tam oteviete obalku PB 05

Kecy jen tak : tohle je jeden z evergreenii na Preziti. Velmi oblibeny vikol, ktery zanecha v kazdém ucastnikovi
hluboké stopy. Nekdy tak hluboke, az tece krev. Pokud jej délate poctive, tak miize vyvolat slabost lytek, zvraceni,
bolesti bederni patere, pripadné mate okopanou hlavu od pohorek tymovych kolegii. Tri z tisice doktorii doporucuji
100 prepodlezii kazdé rano, dokud nezblbnete. Poradatelé Preziti jiz zblbli nekolikrat.

DBU 03 - specialni dlouhodoby tikol “ “Venclovsky”

Ukol : Kdekoli po cests, kdykoli pfed koncem Pieziti, naleznéte misto, v némz se mizete uplné celi kromé hlavy
ponoftit do vody (staci v leze) a vydrzet ve vodé alespon 30 vtetin. Na tomto misté se mizete uplné€ celi mimo
hlavy ponofit do vody na alespon 30 vtefin.

Hodnoceni ukolu :
e Zakazdého ¢lena teamu, ktery se okoupal podle pravidel, ziskate bonus 300 KR. Miizete se koupat i na vice
mistech, ale bonus ziskate za kazdého ¢lena pouze 1x.
o Tento kol nelze nesplnit (neztracite za né€j Zivot, ani nemulizete ziskat penale).

Udélej : zapiste do pruvodky Cas, misto a kdo se koupal. Z koupani mizete udélat néjakou fotografii, samoziejme s
mysi, ovSem pozor at’ se jedna o zvefejnitelné snimky ;-)

A co mys : jejda, no samoziejmé mySka se muze take koupat. Jisté ani foteckou nepohrdne. Ovsem zZadné bodiky vam
neziska. Ziskate jen dobry pocit a cistou mysku Sedivku.



PB 05 - Zlata J. Dvorska : Nové pohadky (/3 trasy)

Popelak smutné sedél pod schody na ptidu a $t’'ouchal prstem do hromady popele, ¢ocky a hrachu u svych
nohou. “Popelka méla holuby. Princezna Zlatoocka zase kouzla. Ale co mam délat ja ? MoZna tak holuby v
nose. Pfece neza¢nu vérit na pohadky?”

Jste na : k6té MIN (povinny bod PB 05 - kfizek a velké rozcesti Horni rovné), otevieli jste obalku PB 05.
Udélej : zapis do pruvodky Cas otevieni obalky a vyfot’ svlij odpocinuty tym na rozcesti - pokud najdes kiizek, tak u
k¥izku.

Ukol : je jednoduchy. Piipravte si dva $atky, pytlik fazoli a ¢ocky a dvé skleni¢ky od vyZivy. Dva z vas jsou Popelaci
a jeden Macecha. Pak se posadite (diepnete) na travu na louce ¢i na pasece, nebo na napadané listi v listnatém
lese. Mezi travou/listim a vami nesmi nic byt (celta, karimatka, prkno ...) Popelaci si zavazou o¢i $atkem a maji
za tkol poslepu prebrat veskeré fazole a otku a to co nejrychleji. Macecha mizZe slovy radit, ale NESMI se
aktivné fyzicky zapojovat do procesu piebirani, v zadném ptipad€ nesmi sahat na fazole a cocku. Proto musi po
celou dobu prebirdni drzet obéma rukama za zady prkno, a to tak, Ze prkno protdhne za zady pod pokréenymi
lokty (stejné jako nosi mlada dévcata koste, aby se nehrbila). Pokud to nezvladne s prknem, najde si pevny
klacek.

Zm¢éfte Cas od otevieni sdcku se surovinou po zavieni posledni sklenicky s pfebranou surovinou s presnosti na
minuty. Zaokrouhlujte nahoru. Pokud vam néjaké suroviny spadnou béhem ttidéni, mizete je posbirat, ALE !!
sbirat mohou pouze slepi, pokud jsou schopni matro$ s macesinou slovni pomoci nahmatat. V§echno co
nenahmatate, nechavate lezet.

A co mys : mys bude s vami, pojidat ¢ocku, fazole a miize radit Popeldkiim. Ale jen radit ! A zZrat ! A pobihat. A spat.

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

¢ Pokud tkol nechcete plnit, nebo nepteberete vSechen material (ten, ktery popada na zem, se pocita jako prebrany)
, ztratite Zivot a ztratite 600 KR

e Pokud tkol plnite, ale plnéni vam trva 100 ¢i vice minut - ztratite Zivot a 100 KR.

e Pokud dosahnete lepsiho ¢asu jak 100 minut, ziskate 10* (100 - vas ¢as v minutach) KR. Uzaviené sklenicky s
sebou doneste az do cile a tam odevzdejte komisafi. Komisaf vyhodi vSechny $patné vytfidéné komponenty a
zvazi zbytek. Za chybéjici vahu dostanete penale 1 KR za 1 g.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zapiste zda jste ztratili zivot. Zapiste kdo byl popelak a kdo

macecha. Zapiste dosazeny ¢as. Vyfot'te tym (bez fotografa) na misté prebirani.

Kam dal :

e doporucujeme k pozornosti kotu HD (volitelny bod VB 02 - rozcesti Hrad u vrcholu Hrad), tam mutizete jit kdykoli
béhem zavodu a oteviit na ném obalku VB 02

e nebo mizete pokracovat piimo na kotu CHO (povinny bod PB 06 - rozcesti kvalitnich lesnich cest za mostkem
pres potok Zhrta) a tam otevfit obalku PB 06

Kecy jen tak : Pordd dokola hleddam svou spriznénou dusi, “ rozvzlykala se , ,,jenomZe narazim jen na samé chuddky

a nasilniky. Moji partneri mé opakované fyzicky i slovné napadaji a ublizuji mi. Znovu a znovu potkavam muze,
kteri zpocatku vypadaji slibné. Kdyz je ale lépe poznam, zjistim, Ze maji ndsilnickeé sklony, piji, jsou zavisli na
drogdch nebo hazardu, [Zou mi a jsou mi nevérni.



VB 02 - BBC : Teletubbies

Ahoj! Ahoj! Ahoj! Ahoj! Ahoj! Ahoj! Ahoj! Ahoj! Ahoj! Tulitulitulitulitulituli!..."

Jste na : koté HD (rozcesti Hrad u vrcholu Hrad) a pravé jste otevieli obalku VB 02.

Udélej : zapis do pruvodky Cas otevieni obalky a vyfot’ svlij odpocinuty tym na rozcesti.

A co mys : mys miizete zapojit do plnéni ukolu a svaizat se jejim ocaskem, nebo se jej drzet.

Ukol : To si najdete co nejmensi pafez a vydrzite na ném stét cely team najednou se viemi svymi vécmi minimalné 5
minut. musi to byt pékny, pevny, pekn¢ viceméné rovné utizly paiez, aby bylo jasné, ze stojite na horni plose
parezu, a ne tieba na kotenech. Nesmite se ni¢eho drzet (vétve, napnutého lana, skaly, ...). VSichni ¢lenové
tymu se dotykaji pouze podrazkou jedné, nebo obou svych bot patezu a piipadné se mohou drzet ostatnich
¢lend tymu. Zméite horni obvod patfezu z pfesnosti na centimetry. Na splnéni ukolu mate maximalne dva
pokusy.

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 600 KR

Hodnoceni ukolu :

e Pokud tento kol viibec nebudete plnil, nebo neustojite cely tym na paiezu pozadovanou dobu = penale 200 KR a

ztracite Zivot.

e Pokud jste 5 minut na pafezu ustali, bude vase potadi sestaveno v cili podle obvodu patezu. Cim mensi, tim lepsi.

Vitéz ziska 600 KR bonus. Dalsi v potadi vZdy o urCity pocet bodii méné, tak, aby nejhorsi ziskal 0 KR. Piesné
feceno - urcity pocet je 600/(pocet startujicich tymu -1) KR.

Udélej : zapiste obvod patezu. Zapiste zda jste ztratili Zivot. Zapiste ptipadné penale. Zapiste, jak dlouho jste na
parezu stali. Vyfot’ alespoii jednoho ¢lena tymu na parezu

Kam dal :

e bé&te na dalsi povinny bod PB, nebo volitely ukol VUL v pofadi a tam oteviit p¥islusnou obalku
e nebo muzete pokracovat na libovolny volitelny bod VB

Jjedna jedna dva dva tri tri oh ctyri ctyri
uf uf uf Teletubbies
Tinky Vinky - Tinky Vinky
Dipsy - Dipsy
Lala - Lala
Po - Po
Teletubbies Teletubbies rikaji ahoj ahoj
Tinky Vinky - Tinky Vinky
Dipsy - Dipsy
Lala - Lala
Po - Po
Teletubbies Teletubbies rikaji ahoj ahoj
ou ou!



PB 06 - Felix Haj : Skolak Kaja Maiik

Lesni cestou k hajnovné Marikovych utika Zdena s Kajou, jen se jim hlavi¢ky tiesou. Oba jsou bosi. Kaja ma
vyrudlou bundi¢ku, kterou kazdé rano pohladi a fika: '"To je ma zlata prazdninova 'budnicka'!"

~

Jste na : kété CHO (rozces

ti zpevnénych lesnich cest u mostku pies potok) a prave jste otevieli obalku PB 06.
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Udélej : zapis do pruvodky Cas otevieni obalky, vyfot’ svij tym (bez fotografa) na rozcesti tak, jak je vyfoceno na
priloZené fotografii. Zmér polomér roury (s piesnosti na centimetry), na dolni (= vytoéni strang), kterou protéka
potok pod cestou na rozcesti a zapi§ polomér do pravodky.

A co mys : mys nesmi v zadném pripadeé jit kamkoli bosky, je na vdas, jak to zaridite. Milujete svou mys !

Ukol : Z koty CHO bézte vsichni bosky (=mate tipIné holé nohy) na kétu PK (turistické rozcesti Pod K¥idlem), nebo
na kotu ZK (turistické rozcesti Ziicenina Kiidlo), nebo na obé (ptes PK na ZK). Na kotu musi pfijit cely tym
spole¢né. Na kazdé koté se vyfot'te cely tym (bez fotografa) tak, aby byly vidét v§echny osoby a tabulky
rozcestniku. Ukol neni ¢asové omezeny, ani se nehodnoti ¢as plnéni.

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

e Pokud nedojdete pésky na zadny z té€chto bodu, ztratite Zivet a ztratite 200 KR
e pokud dojdete podle pravidel na kétu PK ziskate 300 KR

e pokud dojdete podle pravidle na kotu ZK, ziskate 500 KR

e pokud dojdete podle pravidel na kotu PK a ZK, ziskate 700 KR.

e maximalni zisk za tento kol je 700 KR.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditii, zapiSte zda jste ztratili Zivot. Zapiste v kolik hodin jste pfisli na
jednotlivé koty. Vyfot'te cestou mys na hlavé nejmensiho ¢lena tymu.

Kam dal :

e muZete jit na kotu ZK (volitely kol VUL 03 - rozcesti turistickych znaéek “Kiidlo - zficenina”) a tam oteviit
obalku VUL 03

e nebo mizete pokracovat pfimo na kétu BRS (povinny bod PB 07 - rozcesti Grapy na Zluté znacce) a na ném
otevrit obalku PB 07

Kecy jen tak : bosa chiize byl nejlépe hodnoceny kol lofiského Preziti, proto jsme jej do letosniho zaradili a to
dokonce nékolikrat, s postupné se ztézujici obtiznosti. Jsem rad, Ze jste radi. Méjme se radi !



VUL 03 - James Herriot : Moje nejmilejsi psi historky

Brandy je mlady, velmi divoky, zato laskavy pes, ktery ma par tuchylek. K jedné z nich patfi pravé vybirani
popelnic. Ma moc rad konzervy, jenZe obcas se stane, Ze mu konzerva uvizne na ¢umaku. To pak musi
zasahnout zvérolékar.

Jste na : koté ZK ( turistické rozcesti “Kiidlo - zficenina™) a pravé si oteviel obalku VUL 03.

Udeélej : zapis do pritvodky Cas otevieni obalky. Opis z turistického rozcestniku “Kfidlo - zficenina” ze kterého stoleti
hrad pochazi a kdy zanikl..

Ukol : oteviete konzervu s pastikou bez pouziti pomiicek (nastrojii, natadi, materialil) vytvorenych lidskou civilizaci :

- nesmite pouzit niiz, zeleznou ty¢ku, kus betonu, otvirak, botu, tricko, ...

- smite pouzit klacek, neopracovany kamen, vodu, listi, ruce, ...

- smite pouzit pfirodni material, ktery opracujete pomoci jiného piirodniho materidlu. Naptiklad mtzete vodou ohladit
kamen do tvaru otviraku.

Po otevieni napliite pastikou alespon jedno vicko od PET-lahve a pak toto mnozstvi pastiky snézte.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 100 KR

Hodnoceni ukolu :

e Pokud vlibec neoteviete konzervu dle pravidel, nebo otevfete, ale naplnite méné nez jedno PET vicko pastiky,
nesplnili jste ukol. Ztracite Zivot a mate penale 100 KR

e Zakazdé snézené vicko pastiky ziskate 100 KR. Maximalni bonus za tento tikol je 900 KR

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditti, zapiSte zda jste ztratili Zivot. Zapiste kolik vicek jste snédli a ¢im
jste konzervu otevieli. Vyfot'te mysku, jak papa pasticku.

Kam dal :
e béZte na kotu BRS (povinny bod PB 07 - rozcesti Grapy na zluté znacce). Tam oteviete obalku PB 07

Kecy jen tak : Pozor abyste se neporezali, nebo, nedejboze, neporezali mysku ! Vicko konzervy je ostré !
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PB 07 - Jaroslav Foglar : Hosi od Bobii Feky

VSse pro Vilika a Jirku zacalo jednoho vSedniho dne, kdy je oslovil Rikitan. Spolu s ostatnimi hochy zaloZili
klub s nazvem "Hosi od Bob¥i Feky". U¢ili se zde Cestnosti, Slechetnosti, bystrosti a sile.

Jste na : koté BRS (povinny bod PB 07 - rozcesti Grapy na zluté znacce) a prave jste oteviel obalku PBO7.
Udélej : zapis do pruvodky cas prichodu, zjisti kdy byl rozcestnik vyroben.
A co mys : mys neni slepad, ale nezavazujte ji ocicka, aby se nepolekala, az s ni spadnete.

Ukol : jeden z tymu vidi. Ostatni jsou slepi (maji o&i zavazany $atkem tak, aby viibec nic nevidéli). Vidouci ma za
ukol dovést cely tym k PB 08 (kdta RUM), nebo na modrou znacku (pokud jdete na VB 03). Vést je mize
libovolnym zpisobem. Béhem cesty nesmi slepi ani na chvilicku vidét - pokud prohlédne, vrat'te se vSichni na
kétu BRS a zacnéte znovu - Cas stopujete zase od nuly. Pocet pokusll neni omezen. Stopujte Cas s piesnosti na
minuty od okamziku opusténi BRS (slepy se dotyka rozcstniku) do ptichodu na kotu RUM (nebo na modrou
znacku) (slepy se dotyka plechu s ¢islem / modré znacky).

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni tkolu :

e Zakazdou celou minutu pod 120 minut ziskate 10 KR.

e Pokud dosahnete vétsiho Casu jak 120 minut, nesplnili jste ukol, ztratite Zivot a ztratite 100 KR.
o Pokud tkol nechcete plnit, nebo nesplnite podle pravidel, ztratite Zivot a ztratite 600 KR

Udélej : zapiste Cas ptichodu na kotu RUM (modrou znacku), zapiste ¢as pochodu, pocet ziskanych/ztracenych
kreditd, zapiste zda jste ztratili zivot..

Kam dal :

e miuzete jit na kotu PACO (volitelny bod VB 03 - Svata voda na Hostyné) a tam otevtit obalku VB03

e nebo mizete pokracovat ptimo na kétu RUM (povinny bod PB 08 - vrchol Bukovina, 658 m) a tam otevrit obalku
PBO0S. Nevyrazny vrchol je na jihovychodnim okraji vrcholové louky. Jiz neexistujici vrcholovy kamen je oznacen
na dvou smrcich na okraji lesa dvéma cervenymi nevyraznymi Sipkami mificimi k zemi a jednou Zlutou ¢arou.
Kousek od nich, na louce, u dfevéného koliku s Cervenym koncem, je v zemi ukotveny kus zlutého plechu (20*10
cm) s trojmistnym ¢islem. To ¢islo je dilezité a oznacuje vrchol.

Kecy jen tak : klasicky iikol, nuda v Brné. Zdadné poradné pobavko. Sanko je zklamdn. Nezndte Sanka. Nevite co je
pobavko. Jste uplné marni. Nikdy jste neochutnali bombon s pobdvkem. Bézte domu. Vzdejte to. Nema to cenu.
Cely svet je cernocerny. Tma. Uzkost. Nikdo vas nema rad. Jste horsi jak Foglar. Horsi nez Sanko. Ouuu ...
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VB 03 - Igner Osbro : Zapomenuta voda

A pak ji uvidél. Stala po kolena ve vodé, sukné nasakla vodou a bahnem vlala v proudu a ¢astecky hliny rejdily
ve virech jako hejna $ilenych perloodek. “Stiij!” chtél vykFiknou. Divka hladi proud. Jen hlava se ota¢i. Cerna
dZungle vlasu. Kratery o¢i. “Stiij !” Vykiik rezonuje hlavou od $pi¢ky nosu po ziatylek. Perloocky zmizely.
Divka je Silena. Ja jsem Sileny. Voda je bahno.

Jste na : koté PACO (VB 03 - Svata voda pod schody na Hostyné) a prave jste otevieli obalku PB 03.
Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky. Zapis do priuvodky kolik je tu celkem kohoutt.

A co mys : mysku vyfot na néjakém pekném misté tak, aby v pozadi za ni byl sv. Hostyn. Dam ji to na FB a Instagram.
A nepokladej mysicku na studeny kamen, mohla by prochladnout.

UKol : najdi na vrcholu Hostyna pamétnik Plajnera - napovéda

Mrtvé sestry pobliz,
byl tudy nesen kriz,
téz k rozhledum se jde,

vétrniku obrove.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 700 KR

Hodnoceni ukolu :

e za splnéni tkolu ziskavate bonus 300 KR

e Pokud nenaleznete pamatnik ztratite 100 KR a ztracite Zivot.

e pokud vyfotite my$ podle pokynd, ziskate prémii 100 KR (bez ohledu na splnéni ¢i nesplnéni ukolu)

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl. Zapiste zda jste ztratili Zivot. Napiste kdo a kdy vytvoril pamétni
desku (je to napsano na desce).

Kam dal :
e bézte na dalsi povinny bod PB, nebo volitely ukol VUL v potadi a tam oteviit piisluinou obalku
e nebo muzete pokracovat na libovolny volitelny bod VB

Kecy jen tak : Hostyn je nadherné misto, hlavné v dobé, kdyz zde nejsou lidé. Idedlni dobou pro navstévu je jaro ¢i
podzim, nejlépe na kole (je to rychlejsi jak pésky a levnéjsi nez autobusem) a to v dobé, kdy je hnusné, zima,
brecka, vitr,... Vyzkouseno. V pékném lété je dobrym navstévnim casem doba mezi piilnoci a patou rano.
Nejlépe za uplitku. Také vyzkouseno. Doporucuji.

1
L1
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PB 08 - Mark Twain : Dobrodruzstvi Huckleberryho Finna

KdyzZ jsme vstali, zacali jsme prohrabavat véci, které tlupa ukradla z vraku, a nasli jsme boty a prikryvku,
saty, hromadu knih, maly dalekohled a t¥i krabice cigar. Tak bohati jsme jakZiv pFedtim nebyli, ani Jim,
ani ja. Cigara byla primisima. Cely den jsme se valeli v lese.

Jste na : kot¢ RUM (povinny bod PB 08 - vrchol Bukovina, 658 m) a pravé jste otevieli obalku PB 08.

Udélej : zapis do privodky cas otevieni obalky, opis si trojmistné ¢islo z plechu !!

A co mys : vymyslete kratkou basen o mysi, kterd se rymuje AABABCAC. Musi v ni byt minimalné 3* slovo mys, ani
jednou slovo kocka a musi se libit mysim a komisariim v cili.

Ukol : P¥imo na k6té RUM zazpivejte postupné kazdy sam dvakrat celou pisnicku “Cerny muz” - a zadné Sizeni.
Pékné v rytmu, peclive frazovat. Poté zazpivejte tuto pisnicku jedenkrat cely tym spolec¢né. Upozornéni
zejména pro divky - za pisen se nepovazuje smich, hihiiani, jeCeni. Upozornéni zejména pro kluky - repovani
neni zpév. Po odezpivani povinnych zpévii muzete kotu RUM opustit, ale doporucuji naucit se pisnicku
nazpamét. V cili si komisaf kazdého z vas prezkousi z jedné sloky (fekne vam ¢islo sloky a vy ji musite
zazpivat).

1) Cerny muz pod bi¢em otrokaie Zil, ¢erny muz pod bi¢em otrokaie il
¢erny muz pod bi¢em otrokare Zil, kapitan John Brown to ziel.
?: Glory glory aleluja, glory glory aleluja, glory glory aleluja, kapitan John Brown to ziel.

2) Sebral z Virginie cernych piatel ik, sebral z Virginie ¢ernych pratel sik
sebral z Virginie ¢ernych pratel Sik, prapor svobody pak zdvih.
?: Glory .......... prapor svobody pak zdvih.

3) V Cele vérnych pevnost Hapers Ferry jal, v ¢ele vérnych pevnost Hapers Ferry jal
v Cele vérnych pevnost Hapers Ferry jal, pravo vitézi i Cest.
?: Glory .......... pravo vitézi i Cest.

4) Hrstka state€nych vSak udolana jest, hrstka statenych vSak udolina jest
hrstka statecnych vSak udoldna jest, kapitan John Brown je jat.
?: Glory .......... kapitan John Brown je jat.

5) Zvony Charlestonu z dali temné zni, zvony Charlestonu z dali temné zni
zvony Charlestonu z dali temné zni, Johniiv den tot’ posledni.
?: Glory .......... Johniiv den tot’ posledni.

6) John Brown mrtev jest a jeho télo tli, John Brown mrtev jest a jeho télo tli
John Brown mrtev jest a jeho télo tli, jeho duch vsak kraci dal.
?: Glory .......... jeho duch vSak kraci dal.

7) Kraci dal a v kosili se tirepeta, kraci dal a v kosili se tirepeta
kraci dal a v kosili se tiFepeta, zima je mu velika
?: Glory .......... zima je mu velika

8) Jeho télo byste marné hledali, jeho télo byste marné hledali,
jeho télo byste marné hledali, ¢ervi uz ho sezrali.
?: Glory ...t ¢ervi uz ho sezrali.

Hodnoceni za dosaZeni bodu :ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

Pokud jste ukol na kot¢ RUM splnili, ziskavate bonus 400 KR

Pokud tkol nechcete plnit, nebo jste jej nesplnili, ztratite Zivot a ztratite 200 KR

V cili miZzete ziskat dalsich 3*100 KR za ptezkouSeni od komisatti

za baseni o mySi mizete dostat extra bonus az 66 KR, pokud se bude libit komisaiiim a mySim.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych krediti, zapiste zda jste ztratili zivot. ZapiSte basen o mysi.

Kam dal :

e miuzete jit na kotu OB (volitelny bod VB 04 - zficenina hradu Obfany) a tam oteviit obalku VB 04

e nebo mizete pokracovat pfimo na kétu ZTL (povinny bod PB 09 - opustény a zatopeny Némecky lom pfi cesté do
ChvalCova - zastaveni Cisla 5 nauc¢né stezky) a tam oteviit obalku PB 09

Kecy jen tak : Tuhle pisnicku zbozZiuju. Byla to uplné prvni pisnicka, kterou jsem se naucil v roce 1973 na svém
prvnim pionyrském tabore vedeném skauty na Drzkové. Zpivali jsme ji cestou na nakup s dvoukolackem staile
dokolecka a vymysleli si stale nové a nové sloky. John Brown mrkev jest ...



VB 04 - Marquez Gabriel Garcia : General ve svém labyrintu

Nové zvoleny general pak pied kiizem uprostied auly vykonal své vyznani viry. Teprve poté mohli volitelé, v
cele s byvalym generalem Jacquesem Gellardem, sekretaiem a jeho asistentem, novému piedstavenému
nejvétsiho katolického adu blahopriat. Poté se oteviely dvere auly a komunita kurie vstoupila, aby pozdravila
a blahoprala nové zvolené hlavé Tovarysstva.

Jste na : koté OB (volitelny bod VB 04 - zficenina hradu Obftany) a prave jste otevieli obalku VB 04.
Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky a vyfot’ sviij tym (bez fotografa) na ziiceniné Obtany.
A co mys : vymyslete pro mys druhé jméno. Pékné. Takové typicky mysi. Hebounké a hladounké, Sedivé.

Ukol : Najdéte na Obfanech asi jediné zachované celé okno. U tohoto okna kazdy ¢len teamu zapiské uryvek své
oblibené (nebo jakékoli jiné) pisné a to tak aby tuto pisen n€kdo z ostatnich ¢lentl tymu poznal. Kdo neumi
piskat, mize zabroukat (“nanéna na”, ptipadné “mmmmm mmm”). Po¢et pokusti na uhadnuti pisné je
neomezen. Kazdy ¢len tymu musi piskat jinou pisen.

Pred cestou dal se v klidu pokochejte pohledem z okna a miruplnou atmosférou hradu, na kterém vladl pevnou
rukou prosluly general Laudon.
Zazpivejte si pisnicku “General Laudon jede skrz vesnici” a to alespon tolik slok, kolik je vas v tymu.

Hodnoceni za dosazeni bodu :ziskavate 800 KR

Hodnoceni ukolu :

¢ Pokud nepoznate ani jednu piskanou pisen, nesplnili jste tikol. Penale 200 KR + ztracite Zivot.

e Pokud jste poznali alespon jednu pisen, splnili jste ukol. Za kazdého ¢lena tymu, jehoz piskanou pisen poznate,
mate bonus 40 KR.

e Zakazdého ¢lena tymu, ktery se nepokocha atmosférou alespon 10 sekund, mate 100 KR penale (nema vliv na
ztratu zivota ani na splnéni ukolu)

e Zakazdou sloku pisnicky “General Laudon jede skrz vesnici”, kterou zazpivate, mate bonus 25 KR, maximalné
100 KR. Pokud pisni¢ku neznate, ziskate 0 K (nema vliv na ztratu zivota ani na splnéni ukolu).

Udélej : zapiSte pocet ziskanych/ztracenych kredith , zapiSte zda jste ztratili Zivot. Zapiste které piskané pisnicky jste
poznali a kdo je piskal., kolik slok pisn¢ “General Laudon” jste zapiskali, kolik z vés a se pokochalo vyhledem,
kdo se nepokochal. Zapiste piijmeni mysi.

Kam dal :
e bé&te na dalsi povinny bod PB v potadi, nebo volitelny tikol VUL v potadi a tam oteviit piislu§nou obalku
e nebo mizete pokracovat na libovolny volitelny bod VB

Kecy jen tak : Ze jména generdla Laudona pochazi zvolani ¢i Kletba himmellaudon! (némecky Himmel Laudon, tj.
Nebesa, Laudon!), kterou udajné volali vydéseni Prusové, kdyz je Laudon vyklepl. A Ze je vyklepl casto ! 1745,
1756, 1757, znovu 1757, jesté jednou 1757, 1758, ...



http://www.knihovnicka.net/autor/1037-marquez-gabriel-garcia/zivotopis-biografie/
https://cs.wikipedia.org/wiki/Kletba
https://cs.wikipedia.org/wiki/N%C4%9Bm%C4%8Dina
https://www.google.cz/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjEj86l073MAhXDtxoKHU8QCaUQjRwIBw&url=http://www.radiokromeriz.cz/kulturniakce446_bystricky-zamek-odhaluje-zivot-rodu-loudonu.html&bvm=bv.121070826,d.bGs&psig=AFQjCNGrn8jHeKh2E6bdgztsn5mjCKfDdg&ust=1462356126953606

PB 09 - Suzanne Collinsova: Hunger Games (% trasy)

7w

U okraje lesa se na vtefinu otacim, abych se rozhlédla po otevieném prostranstvi. Kolem rohu hojnosti spolu
bojuje zhruba deset splatci. Nékolik jich uz lezZi na zemi mrtvych.

Jste na : koté ZTL (opustény a zatopeny Némecky lom pfi cesté do Chvalcova - zastaveni ¢isla 5 naucné stezky) a
praveé jste otevieli obalku PB 09. Joj !! Prisli jste k vasemu soukromému Rohu hojnosti.

Udélej : zapis do pruvodky Cas otevieni obalky, zapi$ do pruvodky, v jaké nadmoiské vySce se nachazi nauc¢né tabule
¢. 5 (na fotografii) a to podle textu na tabuli.

A co myS : mys blaboli néco o tom, ze pokud je ted, nedej Velka mys, nedéle kolem poledne, tak mate vazny problém.
Rychle domii. Ale vérte mysim ! Neverte radeji nikomu ! BTW neni nahodou uz nedéle ?

Ukol : kdykoli béhem cesty na dalsi kétu (nejpozdéji do otevieni dalsi obalky) postavte pouze z kamenti branu a to
takovou, aby se ji alespon jeden z vas protahl bez cizi pomoci = nesmite pomahat protahujicimu se, aby se
protahl. Nesmite pomahat bran¢, aby nespadla. Branu musite postavit na rovné zemi a nesmite na jeji stavbu
pouzit zadné stavajici konstrukce, podpory ¢i vyvySeniny, jako tfeba skaly, patezy, sloupy, patniky, ... stavite
celou branu od roviny zemé a to pouze z volné pohyblivych pfirodnich, ¢lovékem neopracovanych kamena.
Cilem ukolu je postavit branu, kterou se protahne co nejvice osob s co nejveétsi zatézi. Mate neomezeny pocet
pokus.

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

¢ Pokud tkol nechcete plnit, nebo nesplnite, ztratite 500 KR

e Pokud postavite branu dle pravidel a protahne se ji jeden ¢len tymu bez své kompletni vybavy, splnili jste ukol a
ziskavate bonus 200 KR.

e Pokud postavite branu dle pravidel a protahnete se ji (postupné, po jednom) vSichni ¢lenové tymu bez své
kompletni vybavy, splnili jste ukol a ziskavate bonus 400 KR.

e Pokud postavite branu dle pravidel a protahne se ji jeden ¢len tymu vcetné své kompletni vybavy kterou bézné
nese na Pfeziti, nese ji kompletné na sob¢ a to normaln€ umisténou (obleceni oblecené nebo v batohu, batoh na
zadech, karimatku na batohu, ¢epici na hlavé - nesmi nést nic v rukach, tdhnout na provazku, ...), splnili jste tikol
a ziskavate bonus 600 KR.

e Pokud postavite branu dle pravidel a protahnete se ji (postupné, po jednom) vSichni ¢lenové tymu véetné své
kompletni vybavy, kterou si kazdy nese kompletné na sobé (oblecenou, na téle, nebo v batohu - nesmi ji nést v
rukach), splnili jste ukol a ziskavate bonus 800 KR.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zapiste zda jste ztratili Zivot. Zapiste, kdo a s jakou z variant
prolezl branou. Vyfot'te kazdého prolézajiciho Clena pfi prolézani.



Ukol 2 : piepodlezy (zase ?!)

Jste na : nejlepsi je byt na koté MO :-) Bézte z koty ZTL k hlavni cesté na rozcesti. Je tam pékna chata, stary hnusny
barak, most se zelenym kovovym zabradlim a znackou zékaz vjezdu motorovych vozidel. Bézte ptfes most po
asfaltové cesté na vychod, mirn¢€ do kopce. Minete vodarnu za zelenym plotem a kousek za ni odbo¢i doprava
lepsi lesni cesta k betonovému mostku se zelenym kovovym zabradlim. Most je oznacen ctyimi Zlutymi puntiky
na pravém betonovém soklu. To je kota MO

Udélej : zapis do privodky ¢as zahajeni plnéni ukolu. Vyfot'tte se na moste.

Ukol :. Budeme.zase prepodlézat :-) cely tym stoji na mosté. Sejde dolti, podleze most a na druhé strané zase vyleze
nahoru. Pfitom se stale vSichni drzite za ruce. To je jeden ptepodlez. Pokud se cestou pustite, vrat'te se zpét na
most, pokus se nepocita. Prepodlezll udélate minimalné 20.

Hodnoceni ukolu :

e Pokud jste tento tikol viibec neplnili, nebo udélali 20, nebo méné prepodlezil, dostavate penale 200 KR a ztracite

Zivot.

e Pokud jste udglali vice jak 20, ale mén¢ jak 40 prepodlezii, mate bonus + 1 KR

e Pokud jste udglali 40 prepodlezi, ziskavate bonus + 300 KR.

e Zakazdy dalsi ptepodlez nad 40 ziskavate dalSich 50 KR, maximalné dohromady 900 za cely tkol.

Udélej : zapiste Cas ukonceni plnéni ukolu. Zapiste pocet ziskanych KR, kolik jste udélali prepodlezi.

Ukol 3 - kopeme tenisak

Jste na : vrat’te se na asfaltovou cestu, na rozcesti, kde jste odbocili k mostku ptepodlézacimu. To je kdota KO.
Udélej : zapi$ do privodky Cas zahdjeni plnéni ukolu.

Ukol : B&zte z koty KO na kotu DUO1 (konec p&kné asfaltové cesty udolim bezejmenného potoka, které se jmenuje
“Na Bysttickach”. Na tom konci se pékna cesta vétvi do spousty lesnich cest a je tam taky posed, stiiSka na
seno, most a Sopka dievénd). Aby to nebylo tak jednoduché, tak od kéty KO smérem na kotu DUO1 kopete se
sebou tenisak. Nesmite se ho dotykat ni¢im jinym, nez nohama od pasu dolt. Nesmite ho dopravovat zadnym
jinym zptisobem nez kopanim. Pokud se dotknete tenisaku ¢imkoli jinym jak nohou, okamzité uvedete tenisak
do klidu (¢imkoli) a date si kazdy 50 diepti.

Hodnoceni ukolu (kéta KK1 neni na mapé uvedena. Kéty KK2 a KK3 jsou uvedeny jen velmi priblizné. Rid'te se
radéji slovnim popisem) :

e Pokud jste tento tikol viibec neplnili, nebo se nedostanete ani na kotu KK 1, dostavate penale 200 KR a ztracite

Zivot.

e Pokud jste se podle pravidel dostali na kotu KK1 (na uroven prvniho ze dvou kamennych splavkd napravo od

cesty), ziskavate 100 KR

e Pokud jste se podle pravidel dostali na kotu KK2 (prvni betonovy most po cesté z tenisakem se zelenym kovovym

zabradlim na asfaltové cesté), ziskavate 300 KR

e Pokud jste se podle pravidel dostali na kotu KK3 (druhy betonovy most po ceste s tenicakem se zelenym

kovovym zabradlim na asfaltové cesté), ziskavate 500 KR

o Pokud jste se podle pravidel dostali na kotu DUO1 ziskavate 800 KR

Udélej : zapiste ¢as ukonceni plnéni ukolu. Zapiste pocet ziskanych KR. Zapiste ¢as kopani. Vyfotte se na koté, na
které jste skoncili kopani tenisaku a to tak, aby jste byli vidét vy a n&jaky vyrazny poznavaci bod.

Kecy jen tak : dalsi z legendarnich vikoli, na kterém mnoho tymu tézce pohorelo. Obvykle proto, Ze neméli tenisak
(hmmm ... smiilenka). Mozna take proto, Ze neméli s sebou mys. Prestoze se tentokrat flikala, jeji magicka sila,
vychazejici z prapodstaty mysiho rodu, z davné Velké mysi Pramati, dokaze velké véci. Pravda, ne vidy spravné,
ale jisté velké. Starejte se dobre o svoji mys. Je v mnohém lepsi jak lidé. Lidské mladé dokaze bez problémii
zvladat pouziti toaletniho papiru mezi ctvrtym a patym rokem. Mysi mladé toaletak vitbec nepotrebuje.

Kam dil :

e jen ptipominam, ze muzete kdykoli zamifit na dva volitelné body - na :

e koétu BL (volitelny bod VB 05 - vrchol Bludny, 637 m)

e kotu SD (volitelny bod VB 06 - vrchol Smrduta, 750 m)

e pokud vas Zadny volitelny bod v této chvili nezajima, pokracujte po splnéni tkolt na kotu HUM (povinny bod PB
10 - rozcesti zluté a zelené turistické znacky “Humenec”) a tam oteviete obalku PB 10

Kecy jen tak : #yto vkoly jsou jako délané na bibné fligny. Nékde seZenu kamenny patnik, zapiu jej nalezato mezi
hranicni kamen a parez a je to. Nebo si prilepim tenisdak k noze. Prepodlézam jiny, pohodinéjsi most, ... tak
takhle prave ne. Zkuste byt frajeri a vymyslete, jak spinit ukol frajersky :-) Nebo jesté lépe, skautsky.



VB 05 - Ladislav Vizek: VrSovickym dloubak (autorizovany Zivotopis Antonina Panenky)

Ve zkratce o Tondovi : poprvé nastoupil k ligovému zapasu v necelych dvaceti letech za Bohemians Praha. Jeho
prvnim reprezenta¢nim startem byla kvalifikace na mistrovstvi svéta v roce 1973 proti Skotsku. Roku 1976
diky jim proménéné rozhodujici penalté ve finile proti Némecku ziskalo Ceskoslovensko titul mistrit Evropy.
Zrodila se legenda.

Jste na : koté BL (volitelny bod VB 05 - vrchol Bludny, 637 m) a prave jste otevieli obalku VB 05.
Udélej : zapis do privodky cas otevieni obalky a vyfot’ sviij tym na vrcholu, tak aby byl vidét vrchol.

Ukol : zahrajete si a na VB 06piilozeny papir zaznamenéte partii slovniho fotbalu o 50-ti slovech. Hraje se na dvé
posledni pismena, na ¢arkach, haccich zalezi (ci, ci, ¢i a ¢i jsou Ctyii riizné konce slov, takze na nahravku
“konci”, nesmite zahrat slovo “Cip”, protoze se lisi v ¢arce nad “i”.) Béhem celé partie se nesmi zadné slovo
pouzit dvakrat a nesmi padnout zadny gol. Mizete se béhem hry radit, mizete zacit jakykoli pocet partii (klidné
i soucasn¢). Hodnoti se jen ta, kterou odevzdate v cili.

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskdvate 900 KR
Hodnoceni ukolu :

o Pokud zapisete partii neodpovidajici pozadavkim, splnili jste ukol, ale ztracite 50 KR za kazdou chybu
(maximalni penale 400 KR).
o Pokud jste ukol splnili podle pravidel, ziskavate 200 KR.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zapiste zda jste ztratili Zivot. Vezméte s sebou do cile zapis
partie. Musi byt zapsan tak, aby jej komisafi dokazali precist (jinak ziskate maximalni penale) !!

Kam dal :
e bé&te na dalsi povinny bod PB, nebo volitely ukol VUL v pofadi a tam oteviit p¥islusnou obalku
e nebo muzete pokracovat na libovolny volitelny bod VB

Kecy jen tak : V roce 1981 odesel z Bohemians do Rapidu Viden, s nimz do svého odchodu roku 1985 ziskal dva
tituly a roku 1985 druhé misto v Poharu vitezit poharii. Po dvouletém ucinkovani v rakouske druhé lize se vratil
zpét do Bohemians a stal se asistentem trenéra a funkcionarem. Roku 2008 ziskal Cenu Vaclava Jiry. Dne 28.
Fijna 2008 mu prezident Vaclav Klaus udélil statni vyznamenani, Medaili Za zasluhy 1. stupné.
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VB 06 - Wojciech Kuczok: Smrad

... §li no¢nim méstem a najednou uvidéli takovej ten barevnej kontejner na tiidénej odpad. Tak se vsadil, Ze tam
str¢i hlavu. No, skutecné se mu to povedlo, ale kdyZ ji pak chtél vyndat ven, tak to neslo. Uplné tam
uviznul. Celou noc inhaloval smrad z rozbitejch lahvi. Od ty doby prestal hrat marias.

Jste na : koté SD (volitelny bod VB 06 - vrchol Smrduta, 750 m) a prave jste otevieli obalku PB.
Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky a vyfot’ sviij odpocinuty tym pod vrcholovou skalou.

Ukol : N&kde na vrcholu vytvoite z piiloZeného papiru a vasich 6-ti barvi¢ek tymovou vlajku, ktera bude inspirovana
nazvem vaSeho tymu - nesmi na ni byt zadny text, Cislice, ani vS§eobecné znamé symboly. Vlajku libovolnym
zpusobem pfipevnéte k Zerdi, kterou vyrobite (minimalni délka 100 cm) a Zerd’ s vlajkou vztycte nékde
bezpeéné na vrcholu Smrduté. Vyfotte vrcholovou fotografii svého tymu, na které bude vidét vlajka a
pantomimické znazornéni jména vrcholu. Vlajku pfineste do cile. V cili nezavisla, Smrduté a Preziti neznala
porota, vyhodnoti kvalitu pantomimy (pokusi se uhodnout ndzev vrcholu) a kvalitu vlajky (pokusi se uhodnout
nazev tymu).

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 900 KR

Hodnoceni ukolu :

e Pokud nevytvorite vlajku a nevyfotite pantomimu podle pravidel, ztratite Zivot a ztratite 200 KR.
e Nejhorsi vlajka ziska 50 KR, kazda dalsi o 50 KR vic.

e Nejhorsi pantomima zisk4 50 KR, kazda dalsi o 50 vic.

Udélej :zapiste zda jste ztratili Zivot.

Kam dal :
e bé&te na dalsi povinny bod PB, nebo volitely tkol VUL v pofadi a tam oteviete piislugnou obalku
e nebo muzete pokracovat na libovolny volitelny bod VB

Kecy jen tak : Drobné vypraveni, komické situace, melancholie. Kousky vzpominek na détstvi, spise horké, plné
strachu a deziluze. Smrad je viastné jakasi rodinna antisaga — rodina se sklada ze samych podivinii. Dobre se
to Cte, par historek ¢i popisii je nezapomenutelnych.

B ~
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PB 10 - Halina Pavlovska: Kuchaika Opavia

Z mouky, cukru, prasku, kakaa, oleje a mléka vymichame tésto a polovinu nalijeme na tukem vymazany a
moukou posypany mensi plech. PiSkoty slepime marmeladou a namacime ve vaje¢ném likéru ziredéném
trochou mléka a rozloZime je na tésto. Zalijeme zbytkem tésta a upeceme.

Jste na : k6té HUM (povinny bod PB 10 - rozcesti “Humenec” na rozcesti zluté a zluté turistické znacky) a prave jste
otevieli obalku PB 10.

Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky. Vyfot’ tym na rozcesti Humenec tak, aby bylo vidét rozcestnik.

A co mys : “Piskoty | Zboziuju piskoty | PISKOTY !! Piskotecky ! jejdandnku, sezeru je vechny !” Jestli vam po
skonceni plneni ukolu néjaké piskotky ziistanou, obétujte jeden slavnostné a obradné Velké mysi.

Ukol : Na koté HUM si dva z vés svazou nohy k sob& (jeden levou, druhy pravou) kolem kotniki a vytvoii takové
siamské dvojcatka se tfema nozi¢kama. Tteti ¢lovicek vyrazi k dalsimu bodu a kazdych svych deset poctivych
kroki (nesidit !!!) polozi na zem (travu, kaminek, list, vétvicku) jeden piskotek. Podminkou je, ze piskotek musi
lezet v Grovni vasich podrazek. Nesmite jej tedy polozit na patez, stdl, batoh, ... .

Pokladajici piskoty pocita. Dvojice jde (pada, poskakuje) za nim a piskoty na stiidacku ji (pouze s pomoci pusy,
nesmi si pomahat rukama, nohama, ani nijak jinak, jen pusou). Veskeré véci si samoziejmé nesete s sebou. Az
ukoncite pojidani piskotl, dvojice se rozvaze a pokracujete dal normalné. Zbylé piskoty nesmite snist !!
Rozdrobite je a rozhazite po lese ptackiim + jeden obé&tujte Velké mysi !!).

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

e Zkonzumujete stanovenym zpiisobem méné jak 30 piskotl = ztracite Zivot + penale 200 KR.
e Zkonzumujete 30 a vice piskotl = bonus 200 KR

e A navic bonus 20 KR za kazdy piskot nad prvnich 30 piskotti, maximalné vsak 400 KR.

e maximalni celkovy zisk za ukol je 600 KR.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zapiste kolik jste kdo snédli piskotd, zapiste zda jste ztratili zivot.

Kam dal :

e kdykoli mizete odskocit na kotu KERO (volitelny bod VB 07 - rozhledna Kel¢sky Javornik na zelené turistické
znacce) a tam oteviit obalku VB 07

e nebo mizete pokracovat ptimo na kétu TEP (povinny bod PB 11 - Teodortiv pramen - vyusténi pramene ze zdi) a
tam otevtit obalku PB 11
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VB 07 - Stephen Hawking: Artefactum Billainium

model devet/korozivni svét/parametricky let/let zony imflaticky/hibet lodé konicky/éinské trysky/tylni
disky/rotujici obelisky/zvirata tvaii se lidsky/ stina doba/barvy podzimu/musim byt ve stifehu/chytat
pritomnost/za akci v precinu

Jste na : koté KERO (volitelny bod VB 07 - rozhledna Kelésky Javornik na zelené turistické znacce) a prave jste
otevreli obalku VB 07.

Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky a vyfot  sviij tym pted rozhlednou.

Ukol : Vypotitejte piiklad: 1234 » (na desatou). To znamena 1234%1234%1234%1234%1234% 1234%1234* 1234*
1234*1234, vysledek si zapiste. Nechte si u sebe i papirky, na kterych jste pocitali. Pokud se necitite, stac¢i 1234
s (na patou). Tymy s velkymi mozky se mohou vysledek naucit na zpamét'. V cili je komisat vyzkousi. Do
pravodky muizete zapsat pouze jednu z variant. Ta se bude také hodnotit v cili.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 1000 KR

Hodnoceni ukolu :

o 1234 »-v cili bude stanoveno potadi vysledkli podle odchylky od sprdvného vysledku. Vitéz ziskd 500 KR.
Posledni 0 KR. Ostatni néco mezi tim. Néco bude umérné dosazené odchylce.

e 1234 - v cili bude stanoveno poradi vysledkii podle odchylky od spravného vysledku. Vitéz ziska 250 KR.
Posledni 0 KR. Ostatni néco mezi tim. Néco bude umérné dosazené odchylce.

e Pokud budete umét spravny vysledek spravné z paméti, vas zisk se zdvojnasobi

o Pokud tikol nechcete plnit, ztratite 500 KR. Zivot NEztrécite.

Udélej : zapis pocet ziskanych/ztracenych krediti. Zapis zda jste ztratili zivot. Zapis vysledek.
Kam dal :

e bézte na dalsi povinny bod PB, nebo volitely kol VUL v potadi a tam otevfete piislusnou obalku
e nebo mizete pokracovat na libovolny volitelny bod VB



http://obrazky.cz/?q=Stephen+Hawking&url=http://www.hobbyportal.sk/data/articles/758/show/stephen-hawking-wedding-1965.jpg&imageId=fdfaec4c826030f4&data=lgLEEDagWMP2wkYj1hzpARLVZlPEMI8KMA3N4RWlUcUgi7i9IMnV0kJO_hqMQt9Cf7Su-zqW4QDHq9txBm4YtGfdKYOv5c5XKf4vxALs9pPEAjcMxAIitcQCilQ%3D

PB 11 - Kurt Vonnegut: Groteska

Jestli se zdam dovolavat soucitu, pak vas musim zacferstva upozornit, Ze po citové strance jsme v té dobé byli
asi tak stejné zranitelni, jako ob¥#i kamenné hlavy v New Hampshiru.

Jste na : kété TEP (povinny bod PB 11 - Teodortiv pramen) a prave jste otevieli obalku PB 11. Pravé jste nasli
druhou Cornucopii, druhy Roh hojnosti !!!

Udélej : zapis do privodky cas otevieni obalky. Napiste do privodky text, ktery je uveden nad vyusténim pramene
(“kohoutkem”).

Ukol 1 : ted’ vyuzijete druhou plechovku piti, kterou s sebou nesete. Nejprve ji JEDEN Z VAS vypije. Kdo - to uréi
hlasovani. Mtizete se o tom jakkoli dlouho bavit. Pak napisete kazdy tajné sviij hlas na kousek papiru. Poté
zamichate, rozbalite a pfe¢tete vSechny hlasy. Pokud se jednomysIné shodnete, vitéz voleb iplné sam vypije
uplné celou plechovku. V piipad€ neshody hlasujete po libovolné dlouhé debaté znovu, znovu a znovu, dokud
se jednoznacné neshodnete.

Hodnoceni ukolu 1 :

e za splnéni Gkolu neziskate zadné KR.
e Tento ukol musite splnit podle pravidel. Pokud nesplnite, koncite Preziti, bézte domii.

Udélej : zapis kdo vypil plechovku. Zapis, zda jste splnili ukol.

Ukol 2 : napliite prazdnou 1,5 litrovou PET lahev s uzkym hrdlem (vicko jako méa Kofola) z kohoutu Teodorova
pramene vodou do plna. Pak ji Gplné€ do prazdna vylijte z nejbliz§iho mostu (hraz, nebo dfevéna lavka neni
most. Je to blba fligna). Celkem musite naplnit a vylit PET lahev 10 krat. Pokud mate vice 1,5 litrovych PETek,
muzete pouzivat vice soucasn¢.

Hodnoceni ukolu 2 :

e pokud neprovedete kol podle zadani, nesplnili jste ukol. Ztracite Zivot. Ztracite 200 KR.

e pokud provedete kol pfesn¢ dle zadani (naplnite a vylijete 10 krat), splnili jste tikkol. Neziskate Zaidné KR a

NEztracite zivot.

e Zakazdé naplnéni a vyliti ldhve podle pravidel nad zakladnich 10 ziskate bonus 50 KR, maximalni bonus za tento

ukol je 500 KR

Udélej : zapis pocet ziskanych/ztracenych kreditl. Zapis$ kolikrat jste naplnili a vylili PET lahev. Zapis zda jste
ztratili zivot.

Ukol 3 : b&zte na kotu DURA - po asfaltové cesté vzhiiru, smérem jihozapadnim. Asi po pil kilometru narazite na
ktizovatku s asfaltovou lesni cestou, ktera se pfipoji zprava -mozna jste po ni pfisli :-). Zahnéte na tuto cestu a
po par desitkach metr do mirného kopce narazite na rouru pod cestou. Je oznacena tfemi zlutymi pruhy na
ceste a také na stromé pod cestou. Vasim tkolem je jednou prolézt touto rourou pod cestou. Je dost uzka, cca
pal metru. Klaustrofobici budou mit problém, tlusti lidé také - proto je tkol NEPOVINNY



Hodnoceni ukolu 3 :

e Zakazdého ¢lena tymu, ktery podleze pod cestou, mate 300 KR. Maximaln¢ 900 KR za tym.
e Pokud nikdo nepodleze, neztracite Zivot ani kredity.

Udélej : zapis pocet ziskanych kreditii. Zapis kdo podlezl. Vyfot'te kazdého podlézajiciho v roufe.

Ukol 4 : b&zte na kotu MORA - po asfaltové cestd vzhiiru, smérem jihozapadnim. Asi po 200 metrech za kétou
DURA narazite na most/zabradli/nasep (na fotce), na zacatku a konci oznaceny na cesté ¢tyimi zlutymi
prouzky. Vasim ukolem je ptejit po celé délce kovového zabradli tam a zase zpét. MiiZete si vybrat zabradli na
libovolné stran¢ cesty. Béhem ptfechazeni vam mohou ostatni ¢lenové tymu jakkoli pomahat. BEhem prechazeni
se nesmite dotknout zemé - pokud se dotknete, za¢néte znovu od zacatku.

Hodnoceni ukolu 2 :

e Zakazdého Clena tymu, ktery prejde zabradli podle pravidel, mate 200 KR. Maximalné 600 KR za tym.

e Pokud nikdo neptejde, ztracite Zivot a 200 KR.

Udélej : zapis pocet ziskanych/ztracenych kreditti. Zapis kdo presel. Vyfot'te kazdého prechazejiciho.

Kam dal :

e muZete jit na kotu SIRT (volitelny ukol VUL 04 - chata “Skiare4l Tesak” - horni stanice vleku na zelené turisitcké
zna&ce )a tam oteviit obalku VUL 04

e nebo mizete pokracovat piimo kotu VAN ( povinny bod PB 012 - dvé cedule na rohu lesa na zelené znacce,
kilometr vychodné od rozcesti Vi¢anov, pod chalupou pana Stefla) a tam oteviit obalku PB 12

Kecy jen tak : wkolii je hodné, vas je v tymu taky hodné. Je to fér.



VUL 04 Karel Poladek : Bylo nas pét

KdyzZ jsme §li od Kemlinkii, tak jsme byli tii a Pajda Sel s nami. Pajda je Kemlinku pes, on je velice dlouhy, ale
noZicky ma kratké, krivé. Ale umi utikat, Ze ho nikdo nedohoni.

Jste na : koté SIRT(chata “Skiaredl Tesak™ - horni stanice vleku na zelené turisitcké znacce ) a prave jste otevieli
obalku PB.

Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky a vyfot’ sviij tym u chaty.

Ukol : Bé&te od horni stanice kratsi lanovky (od nejvrchngjsiho sloupu) k dolni stanici kratsi lanovky (k
nejspodngjsimu sloupu). Kratsi lanovka vede po kraji lesa a je dlouhd 130 m. Ale - bézte jako trakaf : jeden z
vas je trakaf (opira se o zem pouze rukama), druzi dva jdou normalné po nohou a kazdy drzi trakati jednu nohu
nad zemi. Soucasné nesete s sebou Upln¢ vSechny vase véci (je jedno, jak si je mezi sebou rozdélite). Trakai se
muze dotykat zem¢ pouze rukama. Mizete délat pauzy vzdy u sloupu (oddechnout si, pustit trakaf, posadit se).
Cestu mezi sloupy si volte dle libosti, idealni je pfima spojnice, ale klidné mtizete chodit oblouckama. Za
prekonani jednoho intervalu (vzdalenosti mezi dvéma sousednimi sloupy) podle pravidel ziskate kredity. Aby
se interval pocital, musite vyjit skutecné od sloupu (n€kdo z trakate se libovolnou ¢asti téla dotyka sloupu) a
dojit ke sloupu (n¢kdo z trakaie se libovolnou ¢asti t€la dotkne sloupu). Pokud se trakai dotkne na cest¢ mezi
sloupy zemée ¢imkoli jinym jak rukama, tento interval se vam nepocita. Sejdéte k dalsimu sloupu a zkousejte to
dal. Kdyz vam dojdou sloupy, mtizete plnit tikol po cesté zpét nahoru.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 200 KR

Hodnoceni ukolu :
e Pokud neujdete podle pravidel ani jeden interval, nesplnili jste ukol, ztratite Zivot a ztratite 200 KR
e Zakazdy interval, ktery trakaf projde podle pravidel, ziskate 100 KR. Maximalni zisk je 800 KR.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zapiste zda jste ztratili Zivot.

Kam dal :
» bézte na kotu VAN ( povinny bod PB 012 - dvé& cedule na rohu lesa na zelené znaccee, kilometr vychodné od
rozcesti Vicanov, pod chalupou pana Stefla) a tam oteviete obalku PB 12

Kecy jen tak : Barka sebéhla k uciteloviim. Jestli by pry pan ucitel neodklidil prasatko, pan farar se ddavd poroudet,
lhala, aby se zamezilo panice mezi chovateli. Do rana jim na fare jedno zgrejzlo a lidi jsou zIi a jeste by mohli
Fict, Ze na fare zatajili Cervinku nebo co. "Ale to vite, Barko, s radosti, pro vas v§echno!" Ucitel vzal pytel a
trakar a Sel pro prase, Ze uz ho pry nékde zakope.
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PB 12 - Betty Mc Donaldova: Vejce a ja

Slepice kdakaly a hrabaly a popelili se, klovaly jedna druhou, poskakovaly na hiadech, cpaly se a tvarili se, Ze
budou snaset vejce a také je snasely.

Jste na : koté VAN (dve cedule na rohu lesa na zelené znacce, kilometr vychodné od rozcesti Vi¢anov, pod chalupou
pana Stefla) a prave jste otevieli obalku PB 12.
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Udélej : zapis do pruvodky Cas otevieni obalky. Na cedulich je uveden Trojak a Rajnochovice. Zapis do privodky,
dalsi dva nazvy, uvedené na téchto cedulich.

Ukol : piimo zde, nebo nejvyse v okruhu 500 krokii (odkrokujte) si odméite trojuhelnik o stranich 5 metrd. Rohy
trojihelniku oznaéte kameny. Pak si piehazujte mezi sebou vejce, pékné dokolecka, prvni druhému, druhy
tietimu, a teti zase prvnimu. To je jedno kolec¢ko. Vajicka mizete chytat pouze do holych rukou (nesmi se tfeba
chytat do Cepic, svetri, ¢i rukama v rukavicich, a podobn¢). Vajicko se musi hazet holé, nesmite je do ni¢eho
balit, vafit na tvrdo, nebo podobné. Mate tolik pokust, kolik jste si s sebou pfinesli vaji¢ek. Pokud se béhem
kolec¢ka vajicko rozbije, koleCko se nepocita a za¢inate od znovu. Po skonéeni plnéni tkolu mtizete rozbita i
nerozbita vajicka snist. Pozor na salmonelu.

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

e Dokonc¢ite-li méné nez 1 kolecko = nesplnili jste ukol + ztracite Zivot + penale 400 KR. Pokud nechcete ztratit
zivot, muzete si namisto jeho ztraty ptipocist dalsi penale 1500 KR.

e Pokud jste splnili ukol, mate za kazdé dokoncené kole¢ko bonus 50 CR.

e Maximalni zisk za tento kol je 500 CR.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zapiSte zda jste ztratili Zivot. Zapi$ pocet dokoncenych kolecek.
Vyfot misto kde jste plnili ukol.

Kam dal :

e muzete jit na kotu VT (volitelny ukol VUL 05 - dolni stanice vleku na Trojaku) a tam oteviit obalku VUL 05

e pfipadné doporucujeme k pozornosti kotu ROMA (volitelny bod VB 08 - meteorologicka stanice Maruska severo-
vychodné od Trojaku na zelené turistické znacce) kde mtizete oteviit obalku VB 08

e nebo b&Zte piimo na kotu PPS (povinny bod PB 13 - pamatni¢ek partyzanti nad samotou U Céskil) a tam oteviete
obalku PB 13

Kecy jen tak : Uz tu nemam misto na zddné kecy, takze bez kecii. Moznd jen jeden vtip. Vtip.



VB 08 - jaromir Nohavica: Vlastovko let’, pi‘es ¢inskou zed’
Vlastovko let, pites Cinskou zed’, pies pisek pousté Gobi. Oblétni zem, vylet’ a7 sem ...

Jste na : koté ROMA (meteorologicka stanice Maruska severo-vychodné od Trojaku na zelené turistické znacce) a
prave jste otevieli obalku VB 08.

Udélej : zapis do privodky cas otevieni obalky. Zapis§ do pruvodky text, ktery je na ceduli mezi nazvem firmy
Precheza a jeho www adresou.

A co mys : tentokrat si odpocine. Teoreticky ji miiZete dat také papir, at’ si zkusi vyrobit viastovku.

Ukol : Vyrobte si kazdy z jednoho papiru A4 vlastovku. Vlastovky poté vypoust&jte z rozhledny Marugka. Kazdy ma
se svou vlastovkou maximaln€ pét pokus, pocita se nejdelsi. Kazdy si svou vlastovku stavi sdm !!! bez jakékoli
cizi pomoci ¢i rady (ani od ¢lend svého teamu !!). Délku doletu zméite krejcovskym metrem a zaokrouhlete na
metry nahoru. Méfi se délka od vlastovky k nejblizsi dievéné ¢asti konstrukce rozhledny. Pro urychleni si
muzete namétit metry na pradelni Siife a meftit Sitirou.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskidvate 800 KR

Hodnoceni ukolu :

e Doleti-li vSechny vaSe vlastovky min jak pét metrii, nesplnili jste kol - penale 200 KR. NEztracite zivot.

e Pokud uleti alespon jedna vlastovka vice jak 5 metrd, splnili jste tkol. Za kazdy uletény metr kazdé vlastovky
mate bonus 20 KR, maximalné vSak 300 KR.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditti. Zapiste nejlepsi pokus kazdého hrace (v metrech). Vyfot'te mys s
jednou vlastovkou a jednim ¢lenem tymu u rozhledny.

Kam dal :
e bé&te na dalsi povinny bod PB, nebo volitelny ukol VUL v pofadi a tam oteviit piislusnou obalku
¢ nebo miZete pokracovat na libovolny volitelny bod VB

Kecy jen tak : Stari harcovnici si mozna podobny vkol pamatuji. Jiz se hdzelo z kopce Pardus, z vysilace Bardk, z
diry v lese, z ... no urcité jesté nékde. Ale vétsinou Slo o volitelné vikoly, které nikdo nestihl plnit, nebo povinné
ukoly tésné pred cilem, kam se uz zadny tym nedostal. Ale tento rok je Preziti extréemné lehké - doufam, ze
vlastovku konecné nékdo hodi. Alespoi jeden. Jeden odvaizny. Oslik.



VUL 05 - Alan Alexander Milne : Medvidek Pi

Iac¢ek koukal smutné na PET lahev. “je to hloupé,” i-ekl si. “Fotbal je mnohem lepsi. Ale ten budeme hrat az za
chvili. Skoda.” Iacek hral fotbal rad. Ctyfma nohama miiZete kopat dvakrat vic, neZ Pi. A dokonce dvakrat
vic, jak KryStifek Robin. A étyrikrat vic, jak Sova.

Jste na : kété VT (dolni stanice vleku na Trojaku) a pravé jste otevieli obalku VUL 05.
Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky a vyfot’ svij odpocinuty tym u dolni stanice lanovky.

A co mys : jejdaa, dejte uz pokoj s mysi. Je to prosté mys, umélohmotna, elektronickad, neziva. Smytec. Co mam porad
o mysi vymyslet. Dejte si ji na hlavu, do vystiihu, do Podoli, do lékarny, do p... ... .

Ukol : vagim ukolem je dopravit co nejrychleji tenisak z dolni stanice lyZaiského vleku ve Ski arealu Trojak na horni
stanici téhoz vleku, pti dodrzeni téchto pravidel : ¢lovék drzici tenisak se nesmi pohybovat - tenisak 1ze
dopravovat k cili pouze hazenim - v okamziku, kdy chytnete tenisdk, se ihned zastavite - Tenisdk vdm nesmi
spadnout na zem. Pokud spadne na zem, opakuje hod stejny hra¢ z ptivodniho mista. Stopujte ¢as od chvile,
kdy tenisak poprvé odhodi hra¢ u dolni stanice lanovky, do chvile, kdy tenisak uspésné zachyti hra¢ u horni
stanice lanovky. Bonusové plnéni : namisto tenisaku plnite kol s PET lahvi. Lahev mtize byt libovolné
naplnéna vodou, nebo miize byt prazdna, to zalezi na vas. Béhem plnéni tikolu miiZzete obsah vody v lahvi
libovoln¢ ménit. Mate jen jeden pokus. Ostatni pravidla zlstavaji stejna, jako pfi plnéni tikolu s tenisakem.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 200 KR

Hodnoceni ukolu :

e Pokud viibec nedohazite podle pravidel tenisak ¢i PETKu od dolni do horni stanice vleku, nesplnili jste tkol.
Ztracite zivot a ztracite 300 KR.

e plnéni s tenisakem: ziskate 500 - (¢as v minutach * 10) KR. Pro ¢as vétsi jak 40 minut ziskate 100 KR.

e plnéni s PET lahvi: ziskate 1000 - (¢as v minutach * 20) KR. Pro ¢as vétsi jak 40 minut ziskate 200 KR

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych kreditl, zda jste ztratili zivot, dosazeny ¢as, ¢im jste hazeli. VVyfot'te se
na horni stanici lanovky s mysi na hlavé, nebo ve vystiihu.

Kam dal :

e bé&te pfimo na kotu PPS (povinny bod PB 13 - pamatni¢ek partyzani nad samotou U Céskil) a tam oteviete
obalku PB 13

e nebo mizete samoziejme jit na libovolny volitelny bod

Kecy jen tak : Medvidka Pii zbozZiuju. Taky tygry. A Tygra. A med. Tygri nemaji radi med, ani bodldky.
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PB 13 - Google: Prirucka inzerenta

Pokud témto sluzbam porozumite, budete se moci pfi jednani s partnerem — treti stranou informovanéji
rozhodnout. Partner — tieti strana dokaZe vam i vasi firmé usetfit spoustu ¢asu a energie.

Jste na : koté PPS (pamétnidek partyzant nad samotou U Cé8ki) a pravé jste otevieli obalku PB 13.
Udélej : zapis do privodky cas otevieni obalky a vyfot’ sviij tym u pomnicku (bez fotografa).

Ukol : vezméte si papir, 6 barvicek a vymyslete reklamni bilboard na Pfeziti. Pak jej samoziejmé odevzdejte komisaii
v cili. Ohodnoti jej nezavisla porota. Hodnoti se poutavost poutace a celkové grafické zpracovani. Mizete
odevzdat maximalné 3 navrhy. Hodnoti se jen nejlepsi. A aby to nebylo tak jednoduché - bilboard maluje jeden
¢i dva Clenové tymu, ktery (ktefi) maji zavazané oci. Vidici nesmi sahat na slepé malovace, ani na malovaci
pomicky (pastelky, fixy). Mohou pomahat a navigovat pouze slovne.

Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :
e Pokud neodevzdate ani jeden navrh komisaitim, ztracite Zivot a mate penale 200 KR
o Komisaii sestavi pofadi. Posledni ziska 70 KR, kazdy dalsi o 70 KR vice.

Udélej : zapiste pendle, zapiste zda jste ztratili zivot. Vyfot'te svoje navrhy.

Kam dal :

e muzete jit na kotu HL (vrchol Horni Lazek 566 m.n.m) a tam oteviit obalku VUL 06

¢ nebo pokracujte pfimo na kotu CIL (povinny bod PB 14 - cil Preziti - skautska chata na Drzkové severné od
rybnicku) a tam oteviete obalku PB 14

Kecy jen tak : Pokud se vam povede dobry napad, miize se pristi rok objevit v logu PreZiti. Proto prectenim tohoto
textu potvrzujete, Ze veskeré navrhy vénujete organizatorum bez naroku na odménu.

* Minus pifslusné srazky ve vasi zemi
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VUL 06 - Milan Danék : Ti kte¥i utikaji pésky

Quattakal byl Tarahumara. Byt Tarahumara znamena byt béZec. Ale ne oby¢ejny béZec. Tarahumara je béZec
s obru¢i. V levé ruce drzi kratkou ty¢, kterou pri béhu postrkuje malou prouténou obru¢. Je natiena Zluté.
Jako Slunce. Tarahumara je také natien Zluté. Ke slavé Quetzaquoatla. A béh - cesta Denni hvézdy po obloze.
Krasny a nekone¢ny.

Jste na : koté HL (vrchol Horni Lazek 566 m.n.m - ohniité u skaly) a pravé jste otevieli obalku VUL 06.
Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky a vyfot’ sviij tym u skaly a ohnisté na koté HL.

Ukol : bézte cely tym od koty HL na nejblizsi zelenou znadku a zpét na kétu HL. To je jedna HL cesta. Celou HL
cestu musite jednoho z vas jakymkoli zptisobem nést (nesmi se zadnou ¢asti téla dotykat zeme) . Borci mohou
zvolit t€z8i variantu a nést jednoho ¢lena tymu a soucasné s sebou nést v§echny véci vSech ¢lenil tymu. Pokud
se neseny Clovek Ci véci (v pripade t€Zsi varianty) béhem cesty dotknou zemé, byt’ jen na chvilicku, zapiste si
penale 20 KR za kazdy dotyk se zemi. Pokud se neseny ¢lovék ¢i véci dotykaji zemé, nesmite se nikdo
pohybovat kuptfedu. Plnite ihned naostro = nemiZe se v tfetiné cesty rozmyslet, prohlasit, ze to byla jen zkouska
a zacit cestu znovu. Béhem plnéni ukolu mizete splnit HL cesty v obou variantach = muZete splnit jednu cestu

v leh¢i varianté, a kdyz zjistite, Ze je to brnkacka, hodit dalsi v téz8i varianté (naptiklad).
Hodnoceni za dosaZeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

e pokud neprovede isp€sné ani jednu HL cestu, nesplnili jste ukol. Ztracite Zivot a mate penale 200 KR.
e Zakazdou spéSnou HL cestu mate bonus 200 KR, ve varianté pro borce bonus 300 KR.

e Maximalni zisk pro cely tym za tento kol jen 600 KR.

Udélej : zapiste pocet ziskanych/ztracenych krediti, zapiste zda jste ztratili Zivot. Zapiste kdo byl nesen, kolik HL
cest jste provedli a v jaké variantg.

Kam dal :

e miuzete samoziejme jit na libovolny volitelny bod

¢ nebo pokracujte pfimo na kotu CIL (povinny bod PB 14 - cil Preziti - skautska chata na Drzkové severné od
rybnicku) a tam oteviete obalku PB 14

Kecy jen tak : #, kteii prezili Preziti, neutikali, ale §li pésky. Rikejme jim Tarahumové. PreZivsi.
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PB 14 (Cil) - sv. Benedikt : Rehole Benediktova

K bradné kldastera ma byt postaven moudry staiec, ktery umi jednat s lidmi a jemu? zralost nedovoli toulat se.
FortnyF musi mit u brany i svou celu, aby prichozi vidycky nasli nékoho, kdo by s nimi jednal. Jakmile nékdo
zaklepe nebo zavold chudy, ihned odpovi:"" Bohu diky!"" nebo "PoZehnej mi'" a v bazni BoZi se vsi laskavosti véc
vyiidi, veden horlivou ldaskou

Jste na : koté CIL (cil Preziti - skautska chata na Drzkové severné od rybnicku) a pravé jste otevieli obalku PB 14.
Udélej : zapis do privodky ¢as otevieni obalky a vyfot’ sviij zni¢eny tym u chaty - tentokrat cely tym.

Co na to mys : mys pozna komisare. Staci, kdyz pri prichodu chaté budete viditelne nést mys a volat “Mys hleda
komisare Kurosawyho !”. Komisar jisté prijde (od 14:00), nebo ne (do 14:00).

Ukol : postavte tii branky z klacki (bfevno), které uvazete vzdy mezi stromy (ty&e). Na uvazani mizete pouZit
pradelni $iiliry, které bude tieba roziezat. Kazdy ¢len teamu 20-krat piepodleze tyhle branky (prvni podleze,
druhou pieleze, treti podleze a zpét naopak — tieti preleze, druhou podleze a prvni pieleze ---- to je jeden
prepodlez). MiZete prepodlézat kazdy zvlast nebo vSichni soucasné, to je fuk.

Hodnoceni za dosazeni bodu : ziskavate 500 KR

Hodnoceni ukolu :

e Pokud kazdy ¢len tymu ptepodleze minimalné€ 20 krat, splnili jste kol a ziskavate 100 KR

e Pokud jste splnili ukol, tak za kazdy ptepodlez nad 20 ziskate bonus 15 KR

e Maximalni celkovy bodovy zisk za tento kol je 1000 KR za cely team

e Pro splnéni ukolu musite udélat alespon 20 ptepodlezii kazdy = pokud alespon jeden ¢len tymu udélal méné jak 20
prepodlezl, nesplnili jste ukol a ztracite Zivot + dostavate pendle 200 KR za kazdého ¢lena, ktery udélal méne jak
20 prepodlezt

Udélej : zapis pocet ziskanych/ztracenych kreditt, zapiSte zda jste ztratili zivot. Zapis, kolik ud¢lal kazdy prepodlezi.
Vyfot kazdou branku kterak ji prepodléza né¢kdo z vaseho tymu.

Kam dal : ted’ jiz nemiiZete plnit Zddné dalsi ukoly, Slapat na Zadné body. Je konec - i kdyZ ne uplné. Musite preZit
do 16:30 podle pravidel (jidlo, voda, pomoc, mobily, penize, ... nic neporusit !!) Pomoc muizete ziskat pouze od
komisafe. Tfeba vam za nafezani dieva, nebo pohrabani travy dd néco na jidlo a na piti. Mozna.
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CILOVA OBALKA

Cil je na kété CIL - skautska chata na Drzkové severné od rybnicku, 600 metri vychodovychodoseverné od
hajenky Huté.

V nedéli od 14:00 — 17:00 by tu mél byt pfitomen komisatf KUROSAWY. A pokud mate mys, tak mate velkou
vyhodu. My$ zna komisate. Staci, kdyz pfi prichodu chaté budete viditeln€ nést mys a volat “Mys hleda komisaie
Kurosawyho !”. Komisaf jisté ptijde (od 14:00), nebo ne (do 14:00).

S komisafem muzete libovolné komunikovat. Dfive prosim na kotu nechod’te, miizete prespat nékde v lese (jde prece
o Preziti). Otevreli jste cilovou obalku — piedpokladam tedy, Ze nemate splnény vSechny ukoly a neprosli jste vSechna
stanovisté. Moznd uz nemuzete, nestihate, nebo jste ztratili 3 zivoty. Jste SURVIVALS (CATS), drsné kocicky =
musite prezit do nedé€le do 16.30 pii dodrzeni vSech pravidel , tedy nikdo vam nesmi pomahat, nesmi vam déavat ani
prodavat jidlo, poskytnout pfistiesi, teplo, sucho, naradi, vybaveni, atd .... s n¢kolika vyjimkami = v cili mizete
pouzivat véci a zafizeni, které vadm komisati vyslovné povoli.

Pokud nestihnete do cile dojit, dopravte se libovolné domt a dejte na ¢islo 603110012 a ¢islo 602114425 zpravu
SMS o tom, ze jste doma (uved’te nazev tymu, ktery je doma !!) a doructe Simbovi co nejdiive protokol a vSe ostatni
co jste meli pfinést do cile.
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