PREZITI 2018

to pravé dobfRRrrodruzstvi

rekapitulace pravidel a prabéhu zavodu

Pravidla

-poruseni pravidel muze vést k vylouceni ze zavodu

-jedna se o skautsky zavod, veskeré pInéni a innost spoléha na vasi ¢est a fair-play
-dodrzujte zakony CR

-muUZzete pouzivat jen to co mate u sebe a to co najdete v pfirodé a je pfirodni
-pohybovat se mlzete pouze pésky

-lidi co potkate muizete pouze pozdravit, poprosit o vodu a informovat o tom Ze se (dastnite
zavodu. Nesmi vam nijak jinak radit, ani vam pomahat.

-ostatni teamy co potkate muzete pouze pozdravit

-nesmite pouzivat zadnou elektroniku, vyjma fotoaparatu a baterky. Rozhodné nesmite
pouzivat GPS, mapy v mobilu (ani mobil samotny) apod.

Jak probiha zavod?

-na startu obdrzite hromadu obalek s kody PBxx (Povinny Bod,). Napi PB01, PB02.

-PB musite projit ve stanoveném poradi (vSechny), v nékterych obalkach s PB je zminéno,
Ze po cesté na dalSi PB se muzete stavit na urcité VB (volitelny bod)... tedy na VB muzete jit
POUZE tehdy, je-li to napsano v obalce PB, kterou zrovna plinite!!!

-obalku s kédem otvirate az tehdy, kdyz si myslite, Ze jste opravdu na daném bodé.

-je-li v obalce néjaky ukol, musite jej splnit do té doby, nez oteviete dalsi obalku, pokud tam
pfimo neni napsano néco jiné (napf. Ze musite splnit ihned po pfecteni, nebo Ze se jedna o
pribézny ukol).

-po otevieni obalky musite VZDY splnit Gkol, ktery je zde uveden. Pokud tak neuginite,
ztracite nejen $ (nékde zminéno také jako Kredity=body rozhodujici o vitézstvi), ale vétSinou
i Zivot. Konkrétni penalizace je vZdy uvedena pfimo v obalce.

-vas team ma 4 Zivoty, az dorazite do cile musite mit alespon 1 Zivot. Pokud ztratite sv(j
&tvrty Zivot MUSITE ihned oteviit “cilovou obalku”.

-to Ze jste byli skute€né na spravném bodé je kontrolovano vétsinou néjakym opisem &i
popisem (napf. jaké datum je na kapli¢ce), pokud mate tento Udaj Spatné &i vubec, pocita se
jako byste na tento bod nedorazili! (budete tim padem penalizovani, jelikoz budete mit
otevienou obélku z bodu, kde jste nebyli)



-az oteviete posledni obalku PB, dozvite se, kde je cil. Do né&j musite dorazit do nedéle do
16:30! Pokud dorazite do cile dfiv, nema to zadny vliv... musite zde vydrzet a fidit se
pravidly az do 16:30.

-pokud vite Ze to do cile asi nestihnete, mizete otevfit obalku CILOVA OBALKA. Po
otevieni této obalky jiz nesmite jit na Zadné jiné body, nez je cil a nesmite plnit Zadné dalsi
ukoly. Dorazite-li do cile v€as a za splnéni pravidel, budete hodnoceni.

-za kazdy prosly bod ziskavate urcity pocet kreditl (selat, znacka $), za projiti PB 10009, za
projiti VB 200-2000$.

-za kazdy splnény ukol ziskate urcity pocet $.

-veskeré plnéni ukoll, bodové zisky, ztraty, ztraty zivotd, informace o dosazeni bodl apod.
piSete do pravodky, kterou obdrzite v obalce. Tuto privodku odevzdate v cili a pokud byly
béhem zavodu potfeba fotit néjaké dikazy, poslete je do jednoho tydne komisafi. Informace
v privodce musi byt Citelné a rozpoznatelné.



upozornéni:
Pokud jste nevidéli film RRRrrr, tak se vam zfejmé budou Gvodni texty zdat jako sndzka
hlouposti, pokud jste tento film vidéli, tak dost pravdépodobné taky.

PB00 - START - VSEMINA
0% povinné trasy

dikaz pritomnosti:

neni tfeba

9. kvétna 1969, dva kilometry od severni hranice Laosu, postupuje 101. pési divize americké armady
ke koté 937. Pro AmeriCany je to pouha prizkumna akce. Pro ¢leny Viet Kongu znamena koéta 937
strategicky bod. Tucet vojak( 101. divize, uplnych novackd, ma zvladnout tuto rutinni akci za dvé
hodiny. Vietnamci se brani celych devét dnd. Tento zavod vSak nesleduje jejich pribéh. Sleduje
pfibéh ¢tyf kamendu, kteri sleduji pribéh jinych kamen( a proZivaji néktera jejich dobrodruzstvi (a
pfitom je jejich pribéh sledovan a kontrolovan komisari). PoCkat... fekl nékdo ¢tyF kament? No jo,
neni to tiskova chyba... kaZzdé spravné dobrodruzstvi se odehrava ve Ctyfech-tii musketyfi, kteri byli
vlastné &tyri, Styfi v tanku (bez psa), Rychlé Sipy (kdyZ zrovna nékdo musel ztistat doma) a spousta
dal$ich. TakzZe i vy si budete muset najit tvrtého do party. A abych nezapomnél, nas sledovany
pfibéh se odehrava v pravéku, na samém pocatku lidského vyvoje. Lidé jeSté spoustu véci neznali a
nepouZivali, hadejte co asi myslim?

startovni povinnosti: musite mit spInéno nez zaénete €ist dal!

-na startu bude prevazovano jidlo: zajdéte si za komisarem, pokud bude jidlo v ptivodnim
obalu s uvedenou vahou, bude pocitana tato. Pokud ne, bude vazeno jidlo tak jak jej
dodate...jestli jej na vahu vysypete, nebo polozite v kovové misce zalezi na vas...

-zakladni mnozstvi jidla na osobu je 250 g (tedy 750 na team). Za toto mnozstvi neziskate ani
neztratite $. Za kazdych 50 g jidla které budete mit nad limit ztratite 500$. Maximalné miuize
kazda osoba nést 500 g. Za kazdych 50 g které nevyuzijete ziskate 200$. Spodni hranice neni
omezena.

-Do vahy se nepoéita Cista voda, pokud si ale vezmete na piti néco jiné, povazuje se to za jidlo!
(0,5 | kofoly = 500 g jidla)

-bonusy ¢i penale zapiste do priivodky (pfilozena v obaice)

-nechte si zapecetit zachranny telefon, penize a pripadné dalsi mobily ¢i elektroniku a ujistéte
se, ze mate ulozeno ¢islo komisare (v pfipadé nouze to miize byt vase zachranné auto).
-seznamte se s pravidly a priibéhem zavodu, pokud vam neni néco jasné, zeptejte se komisare

zkontrolujte si, ze jste dostali od komisare:
-sadu obalek

-zapecetény mobil a dalSi véci

-pytlik s pismenky do polivky

-pul litru mléka

-pytlik s kakaem

-pytlik s koralky (5ks koralku)

-rohlik ve folii

-kelimek (neprasknéte si jej...)

-pytlik s bonpary



ukol:

je tfeba si najit Ctvrtého partaka do party-nez vyrazite k dalSimu bodu, najdéte si kdmen, ktery vazi
minimalné 1000g (komisaf ma vahu). Az budete mit vybraného kamosSe, nechte si jej zvazit a pfesnou
vahu zapiste do pravodky. Dostanete také nalepovaci o€icka a pokud chcete, mUzete sis jej
zdokonalit nakreslenim pusinky, nosanku a dalSich &asti téla...Kamen vyfotografujte z detailu a poté i
s celym teamem. Tohoto partaka si stfezte jako oko v hlavé!, bude potifeba po celou dobu cesty a na
konci si jej zkontrolujem (a prevazime jestli nezhubl).

bonusovy ukol nepovinny:

Co ze to asi nepouzivali v pravéku? Pfibory... odevzdejte komisafi vSechny své pfibory kromé nozl
(tj. vidlicky a Izice). Noze si muzete vzit, ovSem nesmite je pouzivat pfi pfipravé jidla (muzete si s nimi
vyfezat |Zice, fezat provazek, délat pomoci né&j stanové koliky, ale nesmite s nimi michat polévku,
fezat salam, fezat dort, otevirat pytlicek s instantnim jidlem, jist s nimi jako Izici-ani stranou s rukojeti
atd. Pokud si nebudete jisti jestli jej mUzete v néjaké situaci s vafenim pouzit, tak jej radéji
nepouzivejte)

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-kamen si musite najit, tento Ukol nelze nesplnit. Pokud po cesté kamen ztratite, ztratite také Zivot a
1500 $, v takovém pripadé si za néj najdéte nahradu

-za odevzdani ptibora ziskate 1500 $

kam dal?
znadeni bodli je takovéto: OZNACENI BODU-ZNACKA NA MAPE-NAZEV BODU

pokradujte na PB02-ZIP-KALUZ VE DVORISKU (rybnik)
(pb=povinny bod)

po cesté se mizete stavit na VB01-RAR-U SVATEHO HUBERTA

(vb=volitelny bod, mlzete na négj jit pouze v okénku od otevieni této obalky po otevieni dalSi obalky)
ddkaz pfitomnosti na VBO01: co je napsano na dfevéném rozcestniku u nadmorské vysky 620 m.n.m.?
za dosazZeni VBO1 ziskate 756 $



PRUVODKA-ZAPISUJTE VSE CO SE TYKA PLNENi TRASY A UKOLU
¢im vice informaci, tim Iépe... v pfipadé nejasnosti pfi vyhodnocovani je vZdy lepSi kdyz své tvrzeni

podpofite fotografii ¢i zapisy v pravodce.

NAZEV BODU

CAS PRiICHODU
(A ODCHODU)

DUKAZ
PRITOMNOSTI

PLNENI UKOLU
(bonusové nebo
normalnég, dalsi

info, postfehy...)

ZISK KREDITU
(Ci penale, zivoty)













CILOVA OBALKA
pokud jste otevieli tuto obalku tak nestihate dojit do cile, nebo jste pfisli o vSechny Zivoty.

-nesmite jiz pInit zadné dalSi ukoly
-nesmite otevirat Zadné dalsi obalky
-musite se vydat do cile, pokud zde budete do nedéle do 16:30, budete hodnoceni

PE Holikova
Crezenvace:

&

A

@ SEanamicz, i 5p.® NASA
cil se nachazi u skautské chaty “Drzkova”



PB02 - ZIP - KALUZ VE DVORISKU

9% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

nedaleko rybnika se pobliz cesty nachazi pumpa... najdéte ji a zjistéte jeji barvu

Do kyjarny to je tii dny, takze tfi dny tam a tfi dny zpatky. To je dohromady Sest noci.

Ale nikdo nefikal Ze se mame vracet.

...Cesta je naroCna a vaSe bude taky, do konce vam zbyvaji témér tfi dny (plus minus autobus) a
musite Celit riznym nastraham, jako je tfeba narocna cesta, bolavy palec, dést’ (snad ne), hloupé
poznamky nejmladsiho ¢lena, hloupé poznamky nejstarsiho ¢lena, trubky pod cestou a podobné.

ukol:

vas Ctvrty partak nema (jak jste si asi vSimli) nohy. Pro pInéni Ukolu se pfesunte o kousek vys-na bod
JPG (senik u cesty). Kolem seniku je nékolik propustkd pod cestami-pro plnéni si mizete vybrat
kterykoliv z nich (max cca 50m od seniku). Vasim tkolem je pfemistit i néjak pfenést kamen, ktery si
s sebou nesete, nasledovné: jeho trasa zacina na cesté nad propustkem, pokracuje proti proudu
propustkem a poté opét doprostied cesty nad propustek. To je jedno zdolani pfekazky. Pro splnéni
ukolu musite tuto pfekazku zdolat alespon 25*. Bonusové az 50*.

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-pokud zdolate prekazku 25* ziskate 500 $

-za kazdé zdolani nad zakladni pocet ziskate 20 $, tedy maximalné dalsich 500 $
-pokud nedokazete zdolat prekazku alespor 25* ztracite 500 $ a 1 Zivot.

kam dal?
pokradujte na PB04-AVI-ROZCESTi BATKOVA

po cesté se mliZete stavit na VB03-EXE-PIVOVARISKA

ddkaz pfitomnosti na VB03: Na ceduli jsou znaky 3 mést (obci), obkreslete ten prostfedni
schématicky do privodky

za dosazeni VBO3 ziskate 1262 $

mozZzna si fikate co je to za podivné bonusy za dosaZeni VB. Toto Cislo vy$lo jako porovnéni obtiZznosti
dosaZeni jednotlivych VB co se vzdalenosti i vySkové naroc¢nosti tyce. Husty co?



PB04 - AVI - ROZCESTi BATKOVA

14% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

jaky je soucet vSech Km na rozcestniku Batkova? (vzdalenosti)

Vrah prijde na 90% tudy, na 90% tudy a na 90% tudy, to je dohromady 270% ze prijde tudy. Takze
jsme tu spravné. Pokud mate secteny vSechny Km tak jste tu taky spravné a mizeme zacit. Statistika
Je véc oSemetné a ndhoda jesté vic. Nékdo ma Stésti ve hre, jiny v ldsce a néktefi v nicem. Od ted’ si
po celou dobu preziti budete moct porovnavat kdo je jaky klikar.

prabézny ukol:
Pozor v nasledujicim textu: ukol je celkovy ukol, ktery nyni za¢ina a konéi s pfichodem do cile. Tento
ukol se sklada z jednotlivych hfiek, které si v pribéhu preziti losujete a pinite.

Vyfasovali jste na zaCatku 5 koralku rlznych barev. Nejezte je! A zkuste je neztratit... pokud koralky
ztratite, nemUzete losovat hficky a tedy nesplnite ukol. Od ted aZ do konce preziti budete obcas v
obalce vyzvani, abyste si vylosovali hficku (vzdy bude uvedeno kdo a kolik). Hficky si budete losovat
pomoci téchto koralkl tak, abyste nemohli nijak ovlivnit ktery si vytahnete. Tj koralky vysypete
nékomu do kapsy, Cepice, boty... tak aby nebyly vidét, protiepete €i zamichate a losujici musi
vytahnout prvni ktery uchopi-zadné pfehrabovani. Poté co si jej vylosuje vrati koralek zpét, aby dalsi
losujici vybiral opét ze vSech barev. Hfi¢ky se musi vZzdy spinit do otevieni dalSi obalky. Losovani
také zapisujte do pravodky.

Celé losovani, v pribéhu celého preziti, se bere jako jeden ukol. Celkové tedy ziskate na konci 400
nebo 1000 $, podle toho jestli budete cely ukol plnit bézné, ¢i bonusové.

Pokud budete plnit losované hficky bonusové, musite je tak pInit vSechny! Nesplnite-li jedinou
vylosovanou hfi¢ku bonusové, bude se vam pocitat pinéni celého ukolu jako oby&ejné! (tedy pokud
splnite ¢tyfi hiicky bonusové a patou obydéejné, ziskate na konci pouze 400 $)

Tabulka s ukoly je na samostatném papife.

Abyste si to rovnou vyzkouSeli, vylosujte si kazdy dvé hfi¢ky. Plnite-li ikol bonusoveé, pak kazdy jesté
jednu navic.

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za pInéni Ukold normalnim zplsobem ziskavate 400 $

-plnite-li Gkoly bonusové, ziskavate 1000 $

-pokud budete nékdy vyzvani k losovani hticky a nesplnite ji, nemusite dale losovat. Ztracite 500 $ a
jeden zivot.

kam dal?
pokradujte na PB06-TXT-HLUBOKY SOUTOK

po cesté se mliZzete stavit na VB05-PNG-LIPTALSKY TIS
dlikaz pfitomnosti na VB05: jaky ma v sou¢asné dobé tis obvod kmene?
za dosazeni VBO05 ziskate 449 $



X je vék plniciho ¢lena

zaokrouluje se nahoru

BARVA KORALKU

PLNENIi ZAKLADNI

PLNENi BONUSOVE

-(X/4)* napsat Citelné na papir:
Nebudu si tahat kameny, které
mi ukladaji hloupé ukoly,
jelikoz kv(li tomu ztracim
drahocenny ¢as a nervy.

-(X/2)* napsat Citelné na papir:
Nebudu si tahat kameny, které mi
ukladaji hloupé ukoly, jelikoz kvuli
tomu ztracim drahocenny Cas a
nervy.

(X/4)*fekni na hlas bez chyby:
Co je nad kamen tvrdsi, co
nad vodu mékei byt mize?
Tvrdy v8ak kdmen voda mékka
vyhloubi pfec.

(X/2)*fekni na hlas bez chyby:

Co je nad kamen tvrdsi, co nad
vodu mekei byt mize? Tvrdy vSak
kamen voda mékka vyhloubi pfec.

(X/2)* udélej nasledujici:
vzpfimené se postav s vasim
kamenem nad hlavou, POLOZ
jej na zem a vzpfimené se
zvedni, poté jej zvedni ze zemé
a opét se s nim postav.

X* (ale max 30%) udélej nasleduijici:
vzpfimené se postav s vasim
kamenem nad hlavou, POLOZ jej na
zem a vzpfimené se zvedni, poté jej
zvedni ze zemé a opét se s nim
postav.

vymeén si pravou ponozku za
levou

vymén pravou ponozku za levou
spoluzavodnikovi, jehoZ pfijmeni je v
abecedé nejbliz tvému (mate-li
stejné tak jako druhé rozhoduje
jméno), kamen se v tomto ukolu
nepocita jako Clen.

vezmi si ze zasoby bonpar,
neni-li jiz zadny v zasobé tak
zadej nékomu z teamu (kromé
kamene) jeden z hornich 4
ukold.

vezmi si ze zasoby bonpar, neni-li jiz
Zadny v zasobé tak zadej obéma
dal$im ¢lendm (kromé kamene)
jeden z hornich 4 kol




PB06 - TXT - HLUBOKY SOUTOK

19% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

na ozna¢eném soutoku se nachazi strom (témérf tésné u soutoku) s bilym pruhem, jaky je obvod
tohoto pruhu?

V nasledujicim ukolu se ukazZe jak jste originalni a také jak dobrou mate pamét. Vsadim se Ze
alespori jeden team totiz zapomene pinit ukol a bude to dohanét 10 minut pfed koncem v cilovém
bodé. Bohuzel zadné vtipné kecy z RRRrrr se k tomuto ukolu nehodi, tak si mizete pfecist par hlasek
které nemam kam dét...

“Vidite, ma sesity vSechny otvory”
“VSechny? TakzZe i prsty na nohou?”

“Rekni, proé& jsi surové zabila dvé Zeny, z nichZ jeden byl chlap!”
“Zemrela starim, tak mlada...”

pribézny ukol:

Méli byste mit fotak a svého &tvrtého partaka-kamen. Do konce preziti nafotte kalendar se svym
kamenem. Kamen je v tomto pfipadé hlavni motiva mél by byt na kazdé fotografii. Vystupem ukolu
bude poslani 12ti fotek, které odpovidaji 12ti mésicim, v pofadi od ledna do prosince komisafi do
tydne, spolecné s ostatnimi fotografiemi ze zavodu. Téchto 12 hodnocenych fotek mlzete vybrat z
jakéhokoli mnozstvi fotek-muzete si nafotit 500 fotek s kamenem a pak z nich vybrat 12 nejlepSich.
Ovsem nesmite je nijak upravovat, dokreslovat na né pozdéji ru€i¢ky ani nic podobné. Do tydne od
konce preziti tedy poSlete 12 “surovych” fotek na hodnoceni. Hodnotit bude odborna nezavisla porota
a body ziskate dle kvality a originality vici ostatnim teamum.

bonusovy ukol:
Najdéte v okoli soutoku studanku “Hluboky” a vyfotte se u ni alespon dva ¢lenové teamu a kamen.
Studanka by méla byt dfevéna budka. Vypada asi jako nepovedena bouda pro psa.

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za plInéni Ukoll ziskate dle poradi v(¢i ostatnim teamtm 200-1000 $

-splnite-li bonusovy ukol, ziskate 400 $.

-neodevzdate-li do tydne od konce zavodu 12 kalendarovych fotek, ztracite 500 $.

kam dal?
pokradujte na PB08-DOC-LESNi PRAMENISTE

po cesté se mliZzete stavit na VBO7-LIN-LIPOVY

dlikaz pfitomnosti na VBO7: jaky les (dva nejCastéji zastoupené stromy) se nachazi pfimo na vrcholu
Lipovy? vyfotte se u posedu pobliz vrcholu

za dosazeni VBO05 ziskate 2000 $



PB08 - DOC - LESNi PRAMENISTE

25% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

vyfotte se s ceduli pfirodni pamatka a poté vyfote pramenisté

Hluboka tvaha Kamene po cesté do kyjarny: “DFiv jsme chodili po ¢tyfech, ted’ chodime po dvou.
Jestli to tak pdjde dal, nebudeme mit po éem chodit.” Néco na tom bude...

ukol:

Od lesniho pramenisté az po bod YES se dopravite nasledovné: jeden ¢€len teamu musi jit po Ctyfech
(m0ze po kolenou, nebo po “Slapkach”, ale musi se zemé dotykat vzdy alespon jednou rukou a
jednou nohou), druhy ¢len ptjde po dvou (mGze si vybrat jestli po rukou, nebo po nohou) a posledni
¢len se nesmi pohybovat vlastni silou (mGze byt nesen, kutalen, hazen, ovéem nesmi sam jit, kutalet
se, skakat, chodit po rukou-jedna tedy jako ochrnuty). A pokud vam to pfijde jako malo a neradi byste
pfisli o dalsi tradi€ni Ukol z preziti, mizete se rozhodnout plnit tkol bonusové. Pfi bonusovém plnéni
pini stejna pravidla, ovSem vSichni musi byt az po bod YES bosi.

pInéni:

-za dosaZeni bodu ziskavate 1000 $

-za pInéni Ukolt normalnim zplsobem ziskavate 650 $

-pInite-li Ukol bonusové, ziskavate dal$ich 461 $ (tj. celkové 1111 $)

kam dal?
pokradujte na PB10-PDF-KRIZOVY, SKALY

po cesté se miZete stavit na VB09-XLX-STUDANKA MRAZNICE
diikaz pfitomnosti na VB09:Studanka je obtizné nalezitelna (pokud
vubec), v mistech kde by se méla nachazet konci lesni cesta
zakon&ena témeér kruhovym polem porostlym travou. Z tohoto mista :
jde vidét zlomeny strom (viz foto), nenaleznete-li studanku, vyfote se u &%=
tohoto stromu. ‘
za dosazeni VBO05 ziskate 222 $

pribézny nepovinny ukol

‘hele, tam plave koSik’...koSik nahradime asi kamenem...

Kdykoliv béhem zavodu se jakykoliv Elen potopi po krk do vody alespori na 15 vtefin (stopujte od
okamziku kdy je cely ponofeny). B€hem ponofeni musi drzet kamen nad hladinou-nesmi jej nijak
namocit. Ven z vody mu tedy 15 vtefin smi tréet pouze hlava a ruka (ruce) ve které drzi kamen. Za
kazdého takto ponofeného clena ziskate 500 $. Kazdy ¢len smi tento ukol splinit jen jednou. Foto.



v s

PB10 - PDF - KRiZOVY, SKALY

34% povinné trasy

dikaz pritomnosti:

Vyfotte alespon dva ¢leny teamu viditelné pod pfevisem viz foto.

Rodinna idylka...

“Ahoj mami, ahoj tati”.

“Ahoj milacku.”

“Ovoce nebude?”

“Ano, das si?”

“Ne, diky. Podal bys mi mléko?”

“Vis.. nechal jsem ti, ale pak jsem jej vSechno
vypil.”

Zivot je kruty a preziti je$té horsi, 2adné
spravedinost...

ukol:
Mate sebou pul litru mléka, kakao a vafic ¢i jiny zdroj tepla. Udélame si mensi rodinnou idylku, jelikoz
jak se piSe v pravidlech, pfeZiti je vhodné i pro rodiny s détmi. Nejmladsi ¢len si nékomu sedne na
klin, aby mél hezky pohodli¢ko a o nic se nestara, sedi tak az do ukon&eni ukolu. Zbyvajici dva
pfipravi teplé kakao-tak aby z néj Sla para. Poté jej musi nejmladsi ¢len sam celé vypit (mGze si jej
nechat zchladnout samoziejmé). Nesmi vam zbyt zadné miéko, ani kakao. Pokud plnite Ukol
bonusové, nesmi pouzivat nejmladsi €len ruce a zbyli dva nesmi po dobu pInéni tkolu mluvit.

pInéni:

-za dosaZeni bodu ziskavate 1000 $

-za plnéni Ukoll normalnim zpUsobem ziskavate 500 $

-plnite-li ukoly bonusové, ziskavate dalSich 300 $ (tedy celkové 800 $)

kam dal?
pokradujte na PB14-WAV-ZAVRSI

po cesté se muzete stavit na celou kopu bodu:

VB11-MP3-POD KRIZOVYM dikaz: Na kolikatou etapu "BAV" odkazuje cedulka u rozcesti? 996 $
VB12-BAC-STUDANKA diikaz: Jak se jmenuje tato studanka? 222 $

VB13-PHP-KYCERA dilkaz: Na vrcholu se nachazi kamenna mohyla, jaké je jeji vy$ka (méfeno od
vrcholového kamene)? 516 $



PB14 - WAV - ZAVRSI

44% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

Jaké dvé dila vytvorené lidmi se nachazeji v trojuhelniku ktery vytvareji cesty?

Uz vite kde ma vrah spachat svou dalsi vrazdu! Primo tady, kam jste pfisli. Nyni nam nezbyva nic jiné
neZ na vraha nenapadné pockat. Nékdo si donese kostym Zabomuta, nékdo husomuta a nékomu
stacdi byt nenapadny...

ukol:

Jako povinnou vybavu jste si méli nést tfi provazky, kazdy dlouhy 3,14m. Cekani na vraha je naro&ny
a velmi dllezity ukol. Kazdy si vytvofi z provazku kolegko na zemi a vleze si do ngj. Ukol trva 15
minut. Jakmile odstartujete pInéni ukolu, nesmi nikdo opustit své kolecko a to ani ¢asti téla-nesmite z
né&j ani vystréit ruku s flaSkou vody. Zaroveri nesmi nikdo promluvit a ani délat zadné hlasité zvuky.
Pokud nékdo béhem 15 minut promluvi, prodluzte pinéni dkolu o 5 minut. Pokud nékdo promluvi
podruhé (nemusi to byt ten stejny ¢lovék), nesplnili jste ukol.

PInéni bonusové - vezméte si dva provazky délky 3,14m a udélejte z nich jeden velky kruh (tedy o
obvodu 6,28m) do tohoto kruhu si vlezte vSichni i se vSemi svymi v&cmi. Pravidla plati stejna jako u
obycejného pInéni.

Po spInéni i nesplnéni hlavniho Ukolu si kazdy vylosujte jednu hfi¢ku.

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za plnéni Ukoll normalnim zplsobem ziskavate 800 $

-pInite-li ukoly bonusoveé, ziskavate dalsich 200 $, tedy celkoveé 1000 $
-za nesplnéni Ukolu ztracite 1 Zivot a 5009.

kam dal?
pokradujte na PB16-OGG-STEPKOVA

po cesté se miizete stavit na VB15-GIF-POD VRCHEM

dikaz pfitomnosti na VB15: v zatacce nad rozcestnikem se nachazi diim, co je napsano na ceduli
nad vchodem?

za dosazeni VBO05 ziskate 907 $



PB16 - OGG - STEPKOVA

49% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

Jaka je maximalni povolena rychlost na silnici k lomu?

“Da si nékdo jeste jesStérku?”
“Ja bych si dal ten mamuti sendvi¢”
“Hmmm, ty se ti moc povedly, jsou vyborné... tedy aZ na ty s hlinou”

ukol:

Na zacCatku preziti jste dostali zabaleny rohlicek. Nyni je ten pravy &as jej vytasit! Zakladni ukol je
snist cely rohlik véetné vSeho co je do néj pfidano. Muzete se v teamu jakkoliv podélit, ale maze jej
klidné snist jediny ¢len. Musite jej ovSem snist cely-pokud vam spadne kousek na zem tak jej musite
snist taky.

Bonusové plnéni je nasledujici: rohlik pfivaZte uprostfed jeho délky na jeden z 3,14 m dlouhych
provazku. Zavéste jej tak, aby se mohl volné hybat ve vzduchu minimalné 50cm nad zemi. Cilem je
snist rohlik bez pouziti rukou-muzete se rohliku dotykat pouze Usty. Opét mizete jist vSichni tfi zivi
¢lenové. Rohlik musite snist cely i s jeho obsahem-pokud vam spadne ¢ast na zem musite ji snist ze
zemé a stale se jej mizete dotykat pouze pusou.

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za plnéni Ukoll normalnim zplsobem ziskavate 500 $

-pInite-li Ukoly bonusové, ziskavate dalSich 500 $, tedy maximalné 1000 $
-za nesplnéni Ukolu ztracite 1 Zivot a 5009.

kam dal?
pokracujte na PB17-EXE-PIVOVARISKA



PB17 - EXE - PIVOVARISKA

56% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

spoditejte véechna "R" (nepoditejte "R") v hlavnim textu na informaéni tabuli, zaginajici: "P¥irodni
pamatka..." a kon¢ici: "...ropucha obecna"

Jupi, uz jste za pllkou trasy. | kdyz nékteri tu uz mozna byli... nechodite celou dobu v kruhu? Pokud
uZ mate spocitana R na tabuli tak miZete prejit k ukolu. Opét s pismenky R, néktefi asi budete po
preziti nenavidét vse co zacina na R. Ryby, ropuchy, rukolu, rumbakoule, Roberta...

ukol:

Nesete si pytlicek s pismenky do polivky. Rozdélte si na zacatku role, jeden bude pan/pani “Stopka” a
zbyli dva budou “Popelky”. Vysypejte kamkoliv na hromadku vSechna pismena z pytliku. “Stopka”
odstartuje 10 minut a bude stopovat ¢as. B€hem téchto deseti minut musi popelky pfendat co nejvice
pismenek “R” z hromadky do skleni¢ky od vyzivy co si sebou nesete. Celou dobu musi mit oviem
ruce za zady a smi pouzivat na tfidéni pouze hlavu. “Stopka” se nesmi nijak ucastnit tfidéni. Plati, ze
jak néco spadne do sklenicky, jiz ji to nesmi opustit. Po ukon&eni 10 minut uzaviete sklenicku,
nesmite do ni jiZ nic pfidavat ani z ni nic ubirat. Na konci pfeZiti ji odevzdate a vas vysledek bude
porovnan s ostatnimi teamy. Za kazdé pismenko jiné nez R ve skleni¢ce se vam dvé pismena R
odectou. Porovnavat se bude vysledné mnozstvi R.

bonusovy ukol:
Ze zbylych pismen se pokuste odhadnout hromadku o hmotnosti 371 g a vlozte ji do pytliku, ktery
odevzdate na konci komisafi. Hodnoceni budete dle pfesnosti vaSeho odhadu.

Zbyla pismenka po splnéni obou Ukold muizete roztrousit do lesa pro zvifatka (nesmite je jinak
pouzivat, napfr. jist).

Po splnéni i nesplnéni hlavniho Ukolu si kazdy vylosujte jednu hFicku.

pInéni:

-za dosaZeni bodu ziskavate 1000 $

-za plnéni zakladniho Ukolu ziskate po porovnani 200-800 $

-za pInéni bonusového Ukolu ziskate po vyhodnoceni 200-800 $
-za nesplnéni zakladniho Ukolu ztracite 1 Zivot a 5008.

kam dal?
pokracujte na PB19-DMG-STUDANKA POD BLUDNYM

po cesté se mliZzete stavit na VB18-WMA-VAPENKY

ddkaz pfitomnosti na VB18: Na vrcholu je krom vrcholového kamene i hraniéni, opiste ¢i obkreslete
jeho text.

za dosazeni VB18 ziskate 1556 $



PB19 - DMG - STUDANKA POD BLUDNYM
62% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

Vyfotte se u studanky

Takova pekna studanka... co by se tu dalo vymyslet za hromadu pFijemnych tkold... a oni vyberou
zrovna takovouhle ptakovinu... Navic to nema Zadnou spojitost s RRRrrr a nehodi se k tomu zase
Zadna hlaska.

ukol:

Dva ¢lenové tymu se chopi stfikaCek a postavi se ke studance. Treti €len si vezme kelimek a postavi
se do vzdalenosti 3 m od studanky a poloZzi si vedle nohy vodorovné eSus(vétsi dil). BEhem pInéni
musite stat na svém misté. Treti €len chytd do kelimku vodu, kterou stfikaji zbyli lenové ze studanky.
Vodu z kelimku poté preléva do eSusu, cilem je aby eSus pretekl.

Bonusové napliite eSus jesté jednou.

Po splnéni i nesplnéni hlavniho Ukolu si kazdy vylosujte jednu hFicku.

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za plnéni Ukolu zakladnim zplsobem ziskate 500 $

-za plInéni Ukolu bonusovym zplsobem ziskate dal$ich 250 $ (tedy maximalné 750 $ za ukol)
-za nesplnéni Ukolu ztracite 1 Zivot a 500$.

kam dal?
pokracuijte na PB21-WOW-ONDRASOVA STUDANKA

po cesté se mlzete stavit na VB20-LOL-POD KOPNOU
ddkaz pfitomnosti na VB20: Jaky kéd ma zachranny bod na pfistfeSku pobliz rozcestniku?
za dosazeni VB18 ziskate 1333 $



PB21 - WOW - ONDRASOVA STUDANKA

67% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

Kolik svétlych a kolik tmavych desek tvofi "stit" stfiSky nad studankou z €elni strany?

Stala se vrazda... po téhle udalosti uz nebude nic jako dfiv... ale vSechno musi zistat stejné jako
dfiv, pojdme si zahrat srnaball!

ukol:

Zahrajem si srnaball, jelikoz by se vam tézko shanély srnky na nafouknuti, nahradime je
balonkem-tenisakem. Dva z véds budou vzdy hréat a tieti bude drZet sit. Jeden konec provazku 3,14m
uvazte ke stromu, druhy konec nechte volny. Pokud se vam zda provazek kratky, tak mazete svazat
dva dohromady. Hrac ktery zrovna nehraje musi drzet naplou sit-provazek tak, aby byla vSude
alespon 1m nad zemi. Zbyli dva hraji srnaball. Stoupnou si kazdy 3m od provazku, kazdy na jinou
stranu. Ten co ma tenisak se otoéi k siti zady a hodi tenisak pres sit’ spoluhradi na druhé strané sité.
Pokud jej druhy hrac¢ chyti, vyméni si role-druhy hrac¢ se tedy otoli zady k siti a haze tenisak prvnimu
hraci. Oba musi byt po celou dobu minimalné tfi metry od sité. Tenisak nesmi spadnout na zem.
Pokud spadne, zaCnéte pocitat uspésné hody od zaCatku. Abyste Uspé&sné ukongili hru srnaballu,
musite si nahrat bez chyby 25* po sobé&. Ukol se sklada ze tfi her srnaballu-tak, aby si kazdy Zivy
Clen teamu zahral s kazdym dalSim zivym ¢lenem

Bonusové pInéni: Jeden konec provazku bude jako pfi zakladnim plnéni pfivazan ke stromu, druhy
konec bude uvazan kolem vaseho kamene. Hrac¢ ktery drzi naplou sit musi drzet v ruce kamen a tim
udrZovat sit naplou. Nesmi se pfi drzeni naplého provazku dotknout provazku-smi se dotykat pouze
kamene. Pokud se dotkne provazku, zacnéte pocitat Uspésné hody od zacatku. Tento volny konec s
uvazanym kamenem si nesmite o nic opirat, podpirat, uvazovat kolem vétve, stromu atd...

Po spInéni i nesplnéni hlavniho ukolu si kazdy vylosujte jednu hfi¢ku.

pInéni:

-za dosaZeni bodu ziskavate 1000 $

-za plnéni Ukolu zakladnim zpUsobem ziskate 800 $

-za plnéni Ukolu bonusovym zplsobem ziskate dal$ich 311 $ (tedy maximalné 1111 $ za Ukol)
-za nesplnéni Ukolu ztracite 1 Zivot a 5009.

kam dal?
pokracujte na PB22-OMG-HUMENEC



PB22 - OMG - HUMENEC

74% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

Kolik cm méfi ¢ast triangulaéni tye od vrchu nalepky po vrch tyce?

“A to je vS8echno? vic jsi nevidél?”

“Ne, vidél jsem nékoho utikat.”

“Jak vypadal?”

“Byl oto¢eny zady...”

“To je ono.. zatkneme v8echny co byli véera otoCeni zady”

ukol:

Rodinou pohodu uz jsme méli... nejmladsi si uzival a ostatni trpéli. Nyni je ¢as na zménu, trpét bude
nejmladsi. Ukol musite zagit pInit do deseti minut od otevfeni této obalky. Svazte nejmlad$imu &lenovi
ruce tak, aby mél zapésti t&ésné u sebe (zalezi na vas zda pred télem &i za). Takto musi vydrzet az do
otevieni dalSi obalky na dalSim bodé (bod “U Srazu”). BEhem pInéni Ukolu si nesmi ruce nijak
povolovat, rozvazovat...

Bonusové pInéni: Trpét nebude jen nejmladsi... Do deseti minut od otevieni obalky svazte pravou
nohu nejmladsiho (kolem kotniku) s levou nohou nejstarsiho (kolem kotniku) tak, aby délka volného
lana mezi kotniky byla maximalné& 50cm. Zaroveri svaZte nejmladSimu &lenovi ruce jako pfi zakladnim
plnéni. Takto svazani musi nejstarsi s nejmladSim vydrZet do otevieni obalky na dalSim bodé (bod “U
Srazu”)

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za plnéni Ukolu zakladnim zplsobem ziskate 800 $

-za pInéni Ukolu bonusovym zplisobem ziskate dal$ich 500 $ (tedy maximalné 1300 $ za ukol)
-za nesplnéni Ukolu ztracite 1 Zivot a 500$.

kam dal?
pokracujte na PB23-ABS-U SRAZU



PB23 - ABS - U SRAZU
80% povinné trasy
dlikaz pritomnosti:

Vyfotte alespon jednoho ¢lena u skal a jednoho v okoli skal (jedna se zarostlé skaly, kousek od nich
je dost strmy svah s pfikrou cestou).

Jestli toho vraha najdete, mizZete se pak flakat..
NE

Muzete se pak flakat na vzdy...

NE

Muzete se pak flakat na vZdy a tfi dny k tomu. ..
BEREM!

ukol:

Postavte svému kameni pofadné kfeslo aby se mohl pohodIné flakat... Vytvofte z jakéhokoliv
materialu ktery najdete v pfirodé konstrukci, na niz udrzi va$ kdmen alespori 20 vtefin. Hodnoti se
vySka, ve které kamen vydrzi téchto 20 vtefin. VySka se méfi od zemé. Pouzity material musite byt
schopni pfemistit a udrzet ve vzduchu. Nemuzete tedy pouzit jako ¢ast konstrukce strom, jelikoz jej
nepremistite, ani obrovsky balvan, ktery pfikutalite na stavbu, jelikoZ jej neudrzite ve vzduchu. Stavét
konstrukci mizete neomezené dlouho, stejné tak muzete neomezené zkouset jestli se na konstrukci
udrzi kamen 20 vtefin. Do privodky zapiSte nejvyssi vySku, ve které se kamen udrzel 20 vtefin.
Bé&hem téchto 20 vtefin nesmite nijak ovliviiovat konstrukci (napf. podpirat ji), ani pfidrzovat kamen
atd. Konstrukci poté vyfotte i s kamenem.

Pokud nedokazete vytvofit konstrukci na niz by kamen vydrzel 20 vtefin alespof 48 cm nad zemi,
nesplnili jste ukol.

Po spInéni i nesplnéni hlavniho ukolu si kazdy vylosujte jednu hfi¢ku.

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za plnéni Ukolu ziskate dle vysky stavby 400-1200 $
-za nesplnéni Ukolu ztracite 1 Zivot a 5009.

kam dal?
pokradujte na PB25-LPG-POD PODLESIM

Stavit se muzete na VB24-WWW-CERTOVY SKALY za 338 $
Dukaz pfitomnosti na VB24: Kolik cm méfi lavicka mezi skalami?



PB25 - LPG - POD PODLESIM

83% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

Kolikrat se na nauc¢né tabuli u rozcesti vyskytuje slovo "habitus"

Brrrm brrrm, i v RRRrrr uz jezdili auty ... doufejme Ze vy Zadného pejska nepfejedete. To by na uvod
asi stacilo...

ukol:

Od tohoto bodu, az po bod CNG (rozcestnik) pojedete jako auti¢ko. Dva ¢lenové se chytnou kolem
ramen (tak ze maji jednu ruku volnou) a tfeti ¢len si stoupne za né a chyti kazdého z nich za rameno,
nebo za vrSek batohu. Jelikoz jste auto, nesmite se po celou trasu rozpojit. Jedind moznost kdy se
muZzete rozpojit je, kdyZz chce nékdo vystoupit. V takovém pfipadé musite zastavit a jeden ¢len se smi
zbylych dvou pustit a odejit. Nesmite ovSem pokracovat v cesté, dokud opét nenastoupi a nechytite
se tak jako na zacatku. Bud jste tedy vSichni tfi chyceni a mizete se pohybovat, nebo se drzi pouze
dva, v tom pfipadé se ale nesmi tito dva pohybovat. Pokud se rozpojite vSichni, nebo se budete
pohybovat pouze ve dvou, ukol jste nesplnili.

Bonusové plnéni: Pfedni dva €lenové budou mit po celou cestu zavazané oci a nebudou se koukat.
Po splInéni €i nesplnéni hlavniho ukolu si kazdy vylosuijte jednu hfi¢ku.

pinéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za pInéni Ukolu zakladnim zplsobem ziskate 600 $

-za plnéni Ukolu bonusovym zplsobem ziskate dal$ich 400 $ (tedy maximalné 1000 $ za ukol)
-za nesplnéni Ukolu ztracite 1 Zivot a 500$.

kam dal?
pokradujte na PB26-PLA-KRIZEK V REZERVACI



PB26 - PLA - KRIZEK V REZERVACI

97% povinné trasy

dlikaz pritomnosti:

spoditejte v8echna "R" (nepoditejte "R") v hlavnim textu na tabulce na k¥izku.

“Co déti? Byly hodné?”
“J6, moc hodné, cely den se kamenovaly, jako vZdycky.”
“To je fajn, moc fajn.”

ukol:

Chtéli jsme abyste se doopravdy kamenovali, ale nékterym to pfiSlo moc drastické... tak to
poupravime. Z jednoho provazku si udélejte startovni ¢aru, od ni odméfte 5 metrd a rovnobézné s
prvni ¢arou natahnéte finalni ¢aru. Jeden ¢len stoji pfed startovni ¢arou se zavazanyma ocima a haze
tenisakem, nesmi prekrocit svou ¢aru. Druhy hrac stoji za finalni €arou a drzi v ruce vas kamen. Mize
se libovolné pohybovat, ale nesmi prekrogit finalni ¢aru. Cilem je, aby byl vas kamen zasazen
tenisakem ze vzduchu (odraz od zemé nebo dokutaleni tedy neplati). Treti hra¢ mize navigovat,
radit, nosit tenisak prvnimu. Abyste splinili Ukol, musi se kazdy z vas trefit alespon 15*. Bonusové
hody (max 50 hodU navic) uz si miZete podélit vteamu jak chcete.

Po spInéni i nesplnéni hlavniho Ukolu si kazdy vylosujte jednu hfi¢ku.

pInéni:

-za dosazeni bodu ziskavate 1000 $

-za pInéni tkolu (kazdy se trefi min. 15*) ziskate 600 $

-za kazdou trefu nad zakladni plnéni ziskate 8 $, maximalné ovSem 400 bonusovych $ (tedy 50 tref
navic)

-za nesplnéni zakladniho Ukolu ztracite 1 Zivot a 5008.

kam dal?
pokradujte na PB28-MAT-CHATA DRZKOVA

po cesté se mliZete stavit na VB27-STI-ROZCESTNIK DRZKOVA

dlkaz pfitomnosti na VB27: kousek od rozcestniku je fotbalové hfisté a u néj budka s ceduli
"informace-vratnice", tato budka na sob& ma nékolik informacnich ceduli z nichz jedna je nadepsana
"pfi zvedani bfemen je pfisné zakazano"... co se na této ceduli skryva jako 13. bod?

za dosazeni VB18 ziskate 1067 $



PB28 - MAT - CHATA DRZKOVA

ClimmiL

CTETE:

-stale probiha zavod, dokud vam komisaf nefekne ze mate vSe vyfizeno, musite se fidit vSemi
pravidly preziti

-pokud jste dorazili do cile pfili5 brzo a neni zde komisaf, vyckejte jeho pfichodu pfi dodrZzeni vech
pravidel

-abyste byli hodnoceni musite byt na tomto bodé do nedéle do 16:30

-svUj pfichod ihned oznamte komisafi

-odevzdejte komisafi pravodky, papiry a vSe co se vztahuje k hodnoceni zavodu

-spliite posledni ukol, jehoz zadani obdrzite od komisare

-nezapomerite do tydne odeslat na email pootos@skaut.cz fotografie které byly vyzadovany v
pribéhu zavodu (budeme radi i za ty co jsme nevyzadovali, at mame co dat na stranky)

DALSI INFORMACE

-budeme radi za jakoukoliv zpétnou vazbu, bud’ komisafi, Plavackovi, na mail, nebo napsanou na
papir hned po zavodé dokud mate plnou hlavu zazitka. ..

-nezapomerite si vyzvednout své véci, pokud jste si néco nechavali u komisafe

-urCité tu bude nékdo autem, kdo vas pfiblizi do Zlina, pokud ne a nemate odvoz tak z drzkové jedou
busy do Zlina: 17:07 18:12 19:15

-komisaf by mél mit pro pfezivsi néjaké drobné jidlo, pokud jste méli moc velky hlad tak se vam asi
troSku stahl Zaludek, tak to hned moc nepfezerite :)

-svUj kamen si muzZete po komisafové kontrole nechat (timto ti Kacko garantuji Ze na to mas narok :* )
-jesté jednou si projdéte jestli jste odevzdali vSe (priivodka, papiry popsané pfi néjakém ukolu,
nadobka s pismenky R...)

-vysledky se pokusime zpracovat co nejdfiv po zavodé a pribézné je davat na net+posilat mailem
-pokud nechcete své fotky zvefejfiovat tak napiste a pouzijeme je pouze jako dukaz pfi plnéni ukol
-pokud vam nevadi se podélit o fotky, pfipadné néjaky komentar k nim, budeme radi

-taktéZ (neni to povinné, ale je to hodné zajimavé a proto bych vam to i doporucil) budeme radi,
pokud se podélite o priibéh své trasy (idealné se mi oplatilo na mapy.cz méfeni vzdalenosti... bod po
bodu si cca vyznackovat kudy jste Sli, vyhodi vam to i vyskovy profil a jelikoz zadavate body tak se
nemusite drZzet vyznadenych cest, pfiklady tak zpracovanych tras najdete na simbik.eu v minulych
roCnicich preziti, nebo se mi zvéte na pootos@skaut.cz



