Ukol PRUBO1 - hrad, pevnost & tvrz - propichnou té skrz MAPA1

Jste na: bodé STRT - parkovisté za Méstskym Gradem Vizovice.

Pribézny tkol: kdykoli béhem Preziti (nejpozdé€ji v nedeli v 15.00) navstivte jakykoli
hrad, zdmek, ¢i zficeninu hradu, nebo zamku (dale jen “objekt”). Z objektu musi byt
vidét alesponi kus kamenného, nebo cihlového zdiva o plose minimalné 1 m2. U kazdého
objektu se pokochejte nadherou stovky let star¢ho zdiva. Kochejte se fadn¢!

Nesplnéni: tento Ukol nelze nesplnit.

Dukaz: u kazdého navstiveného objektu vyfot alespoil dva ¢leny tymu tak, aby byli vidét
se starym zdivem.

Hodnoceni: za kazdy navstiveny objekt ziskate bonus 500,- Srpcli. Maximalné miiZete
takto ziskat 2.000,- Srpcti.

Ukol cestou: zvolte si mezi Vami Draca, Rona a Harryho. Pokud jdete po asfaltové
cesté, nebo po asfaltovém, nebo betonovém chodniku, nebo po ¢emkoli jiném
betonovém, nebo asfaltovém, musi nést Ron Dracovi v§echny véci, mimo oble¢eni které
ma Draco na sobé&. Tento tikol musite splnit presné tak, jak je zadan a neziskate za n¢j
zadné body. Pokud jej nesplnite, Pfeziti pro vas kon¢i - miizete se vratit domt.

Zapiste: v kolik jste vysli z bodu STRT, kdo byl Draco, Harry a Ron.

DalSi bod: Pokracujte na bod FUX - Kalendtv dub. Tam oteviete obalku OB00

Motto: ,, Hrad byl tak spatné udrzovany, zZe se ho nepratelé bali obléhat.
Valeriu Butulescu 1953



Ukol UKOL 00 - Trénujeme na drsnej famfrpal

Jste na: bodé¢ FUX (BODO00) - Kalendtv dub. Poznate jej tak, Ze ma pted sebou ceduli se
staitnim znakem a ndpisem “pamdtny strom”.

Diikaz: vyfot'te alespoil dva cleny tymu pied Kalendovym dubem a ceduli “paméatny
strom” + spocitejte pocet zelenych puntiki (flekti) na rezavé kovové plotové tycce
naproti pres cestu.

Ukol iirovein minimum: Zvolte si Harryho, Draca a Rona. Draco si da 50 piepodlezt
Harry 40 a Ron 30 pfepodlezii. At mate na zadpas s Mrzimorem natrénovano. A co jsou
piepodlezy? P&kné pakarna! Privazete koste pevné a vodorovné ke dvéma stromtim
dvéma uzlovackama (udé€late branku, koste tvoii bifevno). Pak pielézate horem pies koste
na druhou stranu a vracite se zpét podlezenim pod kostétem. To je jeden prepodlez.
Nejprve musi udélat vSechny své piepodlezy Draco, poté Harry, nakonec Ron.

Ukol iiroveii bonusova: Stejné jako minimalni uroveti, ale kazdy &len tymu udéla vice
jak sviij povinny pocet piepodlezii. Bonusové prepodlezy musite délat ve stejném potadi
a kazdy ¢len tymu musi udélat vSechny své bonusové piepodlezy najednou.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespoii na minimalni troven, odectcte si

1.000,- Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpch

Hodnoceni bonus: ziskate 500,- Srpcii + kazdy Clen tymu dostane za kazdy piepodlez
nad minimalni pocet ptepodlezi dalSich 10,- Srpct. Ptiklad: Draco udéla 51, Harry udéla
50 a Ron 80 piepodlezli. Tym ziska za tento ukol celkem 500 + 1x10 + 10x10 + 50x10 =
1.110,- Srpcli. Nezapomerite, Ze maximalni celkovy zisk za jeden ukol je vzdy 2.000,-
Srpcti - nezaleZi na tom, co je uvedeno v popisu ukolu.

Zapiste: kdo udélal kolik ptepodlezi, kolik jste ziskali/ztratili Srpcii a Zivoti, kdo byl
Draco, Ron a Harry, zapiste dikaz. Cas odchodu z BODO0O.

Dal3i bod: pokradujte na dal$i bod RES (BOD 01), kiiZ na Sibeni¢nim vrchu nad
Vizovicemi. Tam oteviete obalku OB 01.

Motto: ,, Stésti spociva v castém opakovani véct, které vam zpiisobuji radost. *
Arthur Schopenhauer némecky filozof 1788 - 1860



Ukol UKOL 01 - Hagridovo kosté

Jste na: bodé RES (BODO1), kiiz na Sibeni¢nim vrchu nad Vizovicemi.

Dukaz: zapiSte pocet zelenych puntikl (flekil) na dievéném kiilu byvalé elektrické
ohrady par metrti nad kiizem.

Ukol iiroven minimum: Mite za ukol dojit od kiize na Sibeni¢nim vrchu na turistické
rozcesti R1 “Nad HodiSovem”. Po celou dobu této cesty nesete cely tym na stejném
rameni kosté a drzite je jednou, vSichni stejnou, rukou. Pokud jste rtizné vysoci, staci,
kdyZ mate kos$t¢ nad ramenem a drzite se ho rukou. Musite je nést vSichni, kosté je
Hagridovo - sakramentsky téZké. Zvolte si Draca, Harryha a Rona - Draco jde jako
prostifedni z vas a ma zavazané o€i, protoze je borec. Harry jde prvni, Ron samoziejmé
posledni. Po celou cestu nesmi nikdo z vas sundat kos§té¢ z ramene a/nebo pustit rukou.
Pokud kosté kdokoli z vas sunda z ramene a/nebo pusti rukou, nebo Draco prohlédne,
musite se vratit do vychoziho bodu a plnit ukol znovu.

Ukol tiroveii bonusova: stejné jako minimalni Groved, ale Harry vidi, protoZe to
Brumbal fekl, Ron a Draco maji zavazan¢ o¢i. Hodnoceni se 1isi podle toho, kde jde
Harry.

NesplInéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na minimalni uroven, odectéte si
1.000,- Srpcti a jeden zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpch

Hodnoceni bonus: pokud je Harry prvni v fad¢, ziskate 1000,- Srpcii, pokud je Harry
uprostted, ziskate 1.500,- Srpct, pokud je Harry posledni v fadé, ziskate 2.000,- Srpct.
Zapiste: kolik jste ziskali/ztratili Srpcii a zivott, zapiste ditkkaz, zapiste kdo byl Ron,
Draco a Harry. Cas odchodu z BODO1. Pokud jste plnili bonusové, zapiste kde $el Harry.
DalSi bod: pokracujte na dalsi bod bodé SOX (BODO02) - studanka “Nad Hgjiskem” =
studna = betonova skruz cca 8 metrli nad cestou, na kraji louky, na které jsou ze strany od
cesty nasprejované zelené carky. Tam oteviete obalku OB02

Motto: ,, Na schodech byl muz, ktery tam teoreticky zametal. Prakticky totiz jen presouval
za pomoci kostéte prach, dopraval mu lepsiho vyhledu a moznost udélat si nové prdtele.
Terry Pratchett, kniha MaSkardda



Ukol UKOL 02 - Chobotniconozka proménliva MAPA 2

Jste na: bodé¢ SOX (BODO02) - studanka “Nad Hajiskem”.

Diukaz: napiste, kolik je na betonové skruzi zelenych carek.

Ukol tiroveii minimum: b&Zte cely tym najednou a pohromadé se viemi svymi vécmi z
bodu SOX na nejblizsi asfaltovou komunikaci. Zemé se mize dotykat pouze vasich pét
stale stejnych nohou, respektive pét vasich bot, které jsou na téchto nohach obuty (dale
jen “Nozky”). Zbyvajici Sestd noha se chiize viibec neucastni. Zadné jiné ¢asti téla se
dotykat zem& nemohou. Dotkne-li se jakakoliv ¢ast vaseho téla, nebo vasich véci, mimo
Nozky, zemé, vracite se na vychozi bod a zacinate znovu. Mate libovolny poc¢et pokust.
Ukol iiroven bonusova: stejné jako Groveit minimum, ale zvolte si méné jak pét nohou
(Ctyti, tf1, dve€, nebo jedna noha). Mate libovolny pocet pokust. Pocet nohou a jejich
konfiguraci mizete v jednotlivych pokusech ménit, ale béhem jednoho pokusu mate vzdy
stale stejnou konfiguraci a stejny pocet nohou.

NesplInéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na minimalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za uspé$n¢ prekonani trasy po péti nohach ziskate 500,- Srpcii
Hodnoceni bonus: za ispé$né prekondni trasy po 4 nohach ziskate 1.200,- Srpcti, po 3
nohach 2.000,- Srpcti, po dvou nohéach 2.500 Srpcti a po jedné noze ziskate 4.000,-
Srpca.

Zapiste: po kolika nohach jste trasu usli, které nohy (¢i a kterou - levou, pravou) jste v
uspésném pokusu pouzili, kolik jste ziskali/ztratili Srpcti a Zivotd. Dikaz. V kolik hodin
jste poprveé odesli ze SOX

Dalsi bod: pokracujte na dalsi bod FUP (BODO3) - propustek pod batovskym
Zelezni¢nim naspem nad evangelickym hibitovem v Bratfejoveé. Tam oteviete obalku
OBO03.
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Motto: ,, Nic neni prilis absurdni v tomto sveété netopyrii, zab a chobotnic.’
Gilbert Keith Chesterton anglicky romanopisec a kiestansky obhdjce



Ukol UKOL 03 - Opatrné s tim draéim vejcem

Jste na: bodé¢ FUP (BODO03) - propustek pod batovskym Zeleznicnim naspem nad
Evangelickym hibitovem v Brattejovée, odtokova (jizni, spodni) strana.

Dikaz: jaky letopocet je nad vyusténim propustku (spravny propustek poznate tak, Ze
ma u Gsti na vnitini dolni levé stran¢ tubusu nasprejované 4 zelené svislé ¢ary).

Ukol tiroven minimum: Odméite si dva body A a B vzdalené od sebe na délku tif kostat
a vyznacte je uzlovackami. Zvolte si mezi sebou hdzece Draca a chytace Harryho. Tteti
muze byt tfeba Ron, je to Uplné jedno, ten je k ni¢emu. Tyto role jiz nesmite béhem
plnéni tkolu ménit. Vasim tkolem je piehodit 1 syrove vejce z bodu A na bod B. Pokud
se vam vejce rozbije, mate jeSté nahradni. Ptehoz se pocita jako uspésny, pokud
chytacem chycené vejce zlistane celé (mize byt prasklé, ale nesmi z néj nic vytékat a
musi mit stdle neporuseny tvar vejce). Vejce nesmite pied hodem nijak upravovat
(zabalit, uvatit, polepit,...), hazite jenom syrové vejce. Miizete pouZzit vSechna vejce co
mate s sebou, nebudete je dal uz potiebovat. Pokud chcete, mizete vajicka snist.

Ukol tiroveii bonusova: Stejné provedeni jako minimalni Grovet, ale hazite na co
nejvetsi vzdalenost. Kazde zvétSeni vzdalenosti o jedno kosté nad minimalni aroven 3
koStata vam zvysi zisk o 250,- Srpcil. Ale zvétsit vzdalenost o jedno kosté miiZzete az
poté, co hodite vejce spesné na predchozi vzdalenost = nejprve hodite na vzdalenost 3
kostata (splnite uroven minimum). Pak miizete zvétsSit vzdalenost na 4 kost’ata. Az se
vam povede hodit vejce na vzdalenost 4 kost'ata, miizete zvétsit vzdalenost na 5 kost’at.
... atd. Miizete pokracovat, dokud nespotfebujete vSechna sva vejce. Pokud chcete,
muzete vajicka snist.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento tkol alespont na minimalni troven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpch

Hodnoceni bonus: za pfehozeni vejce na nejvétsi splnénou vzdalenost X kost’at ziskate
navic (vzdalenost kostat - 3) x 250,- Srpcl. TakZe pokud hézite na vzdalenost 4 koStata,
dostanete celkem 500 + 250 Srpcti, za 5 kostat dostanete celkem 500 + 2 x 250 Srpct,
atd.

Zapiste: na jakou nejvétsi vzdalenost jste uspesné hodili vejce, kolik vajec jste rozbili,
kdo byl Draco, Harry a Ron, kolik jste ziskali/ztratili Srpct a zivotl. V kolik hodin jste
odesli z FUP, zapiSte dikaz.

DalSi bod: pokracujte na dalsi bod SEN (BODO04) - Studanka V Doling€ = betonova skruz
pod cestou s odtokem do dievéného korytka. Tam oteviete obalku OB4.

Motto: ,Vsechno Zivé pochazi z vejce. Proto jsou ziejmé nékteri lidé tak natvrdli.”
Petr Safranek 1946



Nepovinny tikol NUo1

Splnte na FUP.

Pokud ukol nesplnite, neztracite Zivot, ani nejste nijak penalizovani.

Zakladni plnéni: prolezte vnittkem propustku od spodni vytokové ¢asti k horni vtokové
casti propustku (tunelu pro vodu).

Bonusové plnéni: stejné jako zékladni, ale kazdy ¢len tymu leze se v§emi svymi vécmi.
Hodnoceni minimum: za kazdého Clena tymu, ktery propustkem proleze, ziskate 300,-
Srpcii.

Hodnoceni bonus: za kazdeho ¢lena tymu, ktery propustkem proleze, ziskate 500,-
Srpct.

Zapiste: kdo prolezl propustkem a zda plnil zdkladné, nebo bonusové. Kolik jste ziskali
Srpct.

VAROVANI

Neni vhodné pro osoby trpici klaustrofobii!

Stisnéné prostory mohou vyvolat u citlivych jedincti izkostné stavy!
Propustek neni urcen pro pohyb osob!

Prolézate na vlastni riziko!



Ukol UKOL 04 - Kentaufi chodi bosky, povidal Hagrid MAPA 3

Jste na: bodé¢ SEN (BODO04), studanka V Dolin¢.

Diikaz: na rozcesti par metrii od studanky je naucna cedule Okruhu Sesti dédin. Na
ceduli zjistéte, jaky obvod kmene ma Zichova lipa.

UKol tiroveii minimum: Draco nesnasi kentaury protoZe chodi bosky a kentaufi nesnasi
Draca, protoze nechodi bosky. Zkuste chodit jako kentaufi. Zkuste nesnaset Draca.
Zvolte si pro tento kol Draca, Harryho a Rona. Draco bude mit v ptistim ukolu vyhodu,
Ron nevyhodu - kol se bude tykat manudlni zru¢nosti.

Ale zpét k ukolu 04. Draco je samoziejmé nejlepsi a tak si vyzuje botecky a ptijde bosky
spolu s obutym zbytkem tymu z bodu SEN na zelenou turistickou zna¢ku. Cas prechodu,
od opusténi SEN, do pfichodu na dosah k prvnimu namalovanému symbolu zelené
turistické znacky, zméfte s presnosti na minuty (zaokrouhlujte nahoru).

UKol tiroveii bonusova: Stejnd jako minimélni Groveti, ale bosky jde i prosté Harry,
pfipadné 1 lama Ron.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespoii na minimalni Groven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskéate 400,- Srpcii. Navic nejpomale;jsi
tym, ktery tento kol splni, ziska bonus 50,- Srpct, kazdy dalsi v potadi o 50,- Srpcti vic.
Hodnoceni bonus: Pokud jdete bosky dva (Draco a Harry), vas zisk z minimalniho
plnéni se ndsobi x 2, pokud jdete bosky vSichni, zisk z minimalniho plnéni nésobite x 3.
Zapiste: jak dlouho jste trasu §li, kdo Sel bosky, zda jste kol splnili, diikaz, kdo je pro
tento a piisti ukol Harry, Ron a Draco. V kolik jste odesli z bodu SEN.

DalSi bod: pokracujte na dalsi bod MOR (BODO05) - kiizovatka lesnich cest u soutoku
potokt. Je tu pfistiesSek a pies jednu z cest kovova zédvora. Tam oteviete obalku OBS.

Volitelny BOD VB LEP

Ukol: Pokud chcete, miiZete jit na bod MOR pies volitelny bod LEP - rozcesti “Pod
Sirokou”. Pokud se na bod dostanete spole¢né cely tym, ziskate 500,- Srpci.

Diikaz: je tu naucna cedule “Chodnicku k rozhledné”. Zjistéte, kolik lidskych zivota si
vyzadalo vypaleni Prlova.

Zapiste: v kolik hodin jste dorazili na bod LEP, zapiste diikaz

Motto: ,,, Bosé nohy jsou starsi nezli stievice. *
Henry David Thoreau americky autor a prirodovedec 1817 - 1862



Ukol UKOL 05 - Hfebi¢ky do Voldemortovy rakve

Jste na: bodé MOR (BODO05), kiiZovatka lesnich cest u soutoku potokaii.

Diikaz: na jedné z cest vedoucich od ktizovatky je kovova zavora se dvéma brevny.
Diikaz = kolik je ¢ervenych pruhil na celém hornim bievnu?.

Ukol iiroven minimum: Kdo je Ron, Harry a Draco si nevolite, pouZijete rozdéleni z
minulého tkolu - nemuzete je ménit. Kazdy ¢len teamu zatluce do nafasovaného tramku
urcity pocet hirebikl - Harry 5 hiebika, Draco 3 hiebiky, Ron 8 hiebiki. Hiebiky i1 tramek
jste nafasovali na startu. Kladivo smite drzet jen v jedné, méné Sikovné ruce (levaci
pravou, pravaci levou). A aby to nebylo tak jednoduché, tak zatloukajicimu nesmi nikdo
nijak pomahat. Tramek a hiebiky si samoziejmé muiZe ptidrzovat nohama, nebo druhou
Sikovnéj$i rukou. Jako zatluCeny se pocita hiebik, ktery je plné cely v tramku - je z n¢j
vidét jen a pouze vrchni strana hlavicky. Tohle byl prvni tikol prvniho ro¢niku Preziti !
Citite tu nostalgii ?

Ukol iiroven bonusova: Stejné provedeni jako minimalni Grove, ale kazdy ¢len tymu
zatluce vice, nez sviij stanoveny pocet hiebik.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento tkol alespon na minimalni troven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpcl

Hodnoceni bonus: za kazdy spravné zatlu¢eny hiebik nad sviij povinny pocet ziskate
50,- Srpcti. Pokud tedy napt. zatluc¢e Harry 5, Draco 20 a Ron 10 hiebik, ziskate 500,-
Srpct (Harry nezatloukl zadny hitebik navic, takze bonusové plnéni se nepocita). Pokud
Harry zatlu¢e 6, Draco 4 a Ron 10, ziskate 500 + 1x50 + 1x50 + 2x50 = 700,- Srpcii.
ZapiSte: kdo byl Ron, Draco a Harry, kolik kdo zatloukl hiebik, kolik jste ziskali/ztratili
Srpcti a zivotl, zapiSte diikaz. Tramek se zatlu€enymi hiebiky vezméte s sebou, budete
jej jesté potiebovat. Cas odchodu z BODOS.

DalSi bod: pokracujte na dalsi bod LUP (BODO06) - Altan na ostriivku v rybni¢ku Obora.
Tam oteviete obalku OB6.

Volitelny BOD VB FAC

Ukol: Pokud chcete, mizete jit na bod LUP pies volitelny bod FAC - rozhledna
Vartovna. Pokud se na bod dostanete spolecné cely tym, ziskate 400,- Srpct.

Dukaz: vyfot'te alesponi dva ¢leny z vaSeho tymu u rozhledny Vartovna (musi byt vidét
indetifikovatelna ¢ast rozhledny).

Zapiste: v kolik hodin jste dorazili na bod FAC, zapiste dikaz

Motto: ,, Predsudky jsou jako hiebiky. Cim vice se do nich busi, tim vice drzi. *
Alexandre Dumas starsi francouzsky spisovatel a dramatik 1802 - 1870



Ukol UKOL 06 - Prazdniny! Chill! MAPA 4

Jste na: bodé¢ LUP (BODO06), Altan na ostrivku v rybni¢ku Obora.

Diikaz: vyfot'te alespon dva Cleny vaseho tymu spolu s altanem.

ROZHODNETE SE PREDEM, ZDA PLNITE UKOL NA MINIMALN{, NEBO
BONUSOVE UROVNI. Mate jen jeden pokus celkem!

Ukol iiroven minimum: Mite prazdniny. Veget, neboli chill. Posad’te se kdekoli v
altdnku, pokud je v altanku plno, tak kdekoli na biehu rybnicku, a kochejte se 15 minut
cely tym soucasn¢. Zvolte Harryho. Harry pozna hodiny a tak stopuje ¢as kochani.
Nesmite nic fyzicky dé€lat, miizete jen sed¢€t, dychat, kochat se, ¢ist ukol UKOL 06 a
mluvit (dale jen “Povolenné ¢innosti”). Nesmite jist, pit, spat, lezet, plnit jiny tkol, vstat,
behat, plavat, atd. ... . Pokud kdokoli z tymu udéla néco jiného, nez Povolenou ¢innost,
va$e kochani konc¢i. Harry stopne ¢as. Pokud je delsi jak 15:00 minut, splnili jste
minimalni uroven. Pokud je ¢as kratsi, nesplnili jste ikol. Mate jen jeden pokus!

Ukol iiroven bonusova: Méte prazdniny. Veget, neboli chill. Posad’te se kdekoli v
altdnku, pokud je v altanku plno, tak kdekoli na bfehu rybnicku, a kochejte se minimalné
30 minut cely tym soucasné. Zvolte Harryho, Draca a Rona. Harry pozna hodiny a tak
stopuje Cas kochani. O zacatku a konci kochani rozhodne Draco - nelze ptehlasovat,
piekecat, umlatit. Kochani ukoncite, az Draco fekne. Ron je samoziejmé k ni¢emu.
Nesmite nic fyzicky délat, mizete jen sedéct, dychat, kochat se, ¢ist ikol UKOL 06 a
mluvit (dale jen “Povolené ¢innosti”’). Nesmite jist, pit, spat, lezet, plnit jiny tkol, vstat,
behat, plavat, atd. ... . Pokud kdokoli z tymu udéla kdykoli béhem plnéni tkolu néco
jiného, nez Povolenou ¢innost, nesplnili jste tkkol. AZ Draco ukon¢i plnéni ukolu, stopne
Harry Cas. Pokud je Cas krat$i nez 30:00 minut, nesplnili jste ukol. Pokud je delsi a pokud
nikdo nepokazil plnéni tkolu, splnili jste bonusovou uroven. Mate jen jeden pokus!
Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na miniméalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpch

Hodnoceni bonus: ziskate 1000,- Srpct + za kazdou ukoncenou minutu kochani nad
minimalnich 30 ziskavate bonus 20,- Srpcti (pii Case 36:48 ziskate 1000 + 6*20 Srpcii).
Zapiste: jak dlouho jste se kochali, kolik jste ziskali/ztratili Srpcl a zivotil, zda jste plnili
minimélné & bonusové, zda jste splnili tkol, kdo byl Draco, Harry a Ron. Cas odchodu z
BODO06

Dalsi bod: pokracujte na dal$i bod PIX (BODO07) - Vysila€ Na Strazich. Tam oteviete
obalku OB7.

Nezapomeliite, Ze v této obalce je i prubézny ukol PRUB(2

Motto: ,, Vsichni chceme, aby vsechno bylo v pohodé. Ani moc netouzime, aby néco bylo
skvelé, bajecné nebo fantastické. Radi se spokojime s tim, Ze néco bude v pohode, protoze
"v pohodeé" je vétsinou tak akorat. “

David Levithan americky autor a editor 1972



Prubézny kol PRUB 02 - Pofid'si Zabernik!

Jste na: ukol mizete plnit U VODY kdekoli a kdykoli béhem PreZiti.

Diikaz: vyfot'te kazdého Clena tymu alespon jednou pii plnéni ukolu.

Ukol iiroven minimum: Zvolte si pro tento ukol Draca, Rona a Harryho. Pfed volbou
nesmite plnéni ukolu prakticky zkouSet. Kazdy ¢len tymu ponofii tvar do vody (véetné
nosu a pusy) a nedycha - co nejdelsi dobu. Stopnete dobu od ponofeni do vynofeni tvaie
s presnosti na sekundy. Mate libovolny pocet pokusii. Kazdému se pocitd jeho nejlepsi
pokus. Ale! Pozor:

- Harrymu se pocita jeho nejlepsi Cas.

- Dracovi, ktery je vyhajpovany borec, se pocita dvojnasobek jeho nejlepSiho Casu

- Ron ja Gplné€ marny, z jeho nejlepSiho ¢asu se pocitad jen polovina zaokrouhlena na
sekundy dold.

Soucet nejlepsich Cash vSech ¢lent tymu (po uprave) musi byt minimalné 60 sekund.
Ukol tiroveii bonusova: Stejné provedeni jako minimalni Groveti, hodnoti se as nad
minimalnich 60 sekund.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento tkol alespon na minimalni troven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpcl

Hodnoceni bonus: za kazdou sekundu nad 60 sekund ziskate 30,- Srpct

Zapiste: nejlepsi Casy vSech Clent tymu, celkovy soucet nejlepSich ¢asti po upravée, kolik
jste ziskali/ztratili Srpcti a Zivotl, kdo byl Draco, Harry a Ron.

Motto: ,, Kdyz jsme dorazili sem, do treti dimenze, doslo k fyziologickym zménam a k
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energii do svych tél, zasadné ovliviwuje to, jak potom vnimame Realitu.
Drunvalo Melchizedek, kniha Prastaré tajemstvi kvétu Zivota



Ukol UKOL 07A - Dva slepi muzikanti

Jste na: bod¢ PIX (BOD 07), vysila¢ Na StraZich.
ITENTO UKOL PLNITE THNED PO OTEVRENI OBALKY NA BODE 07!
Diukaz: vyfot'te alespon dva ¢leny vaseho tymu u vysilace Na StraZich

Ukol iirovei minimum: Zvolte si kdo z vés je Draco, Harry a Ron. Draco je nejlepsi -

Draco vidi. Zbyvajici ¢lenové tymu si zavazou oc€i. Obejdéte Kolecko = od vysilace “Na
Strazich” k rozcestniku R2 “Syrakov - rozcesti” a zpét k vysilaci. Jdete vSichni ¢lenové
teamu spolecné, po celou dobu se vSichni drzite jednou rukou kostéte, Draco vas vede.
Ron jde posledni. Po celou dobu obchazeni musi Draco zpivat nahlas libovolnou pisen.
Ptestane-li piseii béhem Kolecka znit, tak Kolecko dokoncite, ale nezapocitate je;j.

timto zplisobem jedno Kolecko.

------

Ukol iiroven bonusova: Obejdéte vice jak jedno Kolecko.
Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespon na minimalni uroven, odectéte si

1.000,- Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za obejiti jednoho Kolecka podle pravidel ziskate

500,- Srpct

Hodnoceni bonus: Za kazdé druhé a dalsi kolecko si pripoctéte 338,- Srpct.

Zapiste: kolik jste obesli kolecek, kolik jste ziskali/ztratili Srpcti a Zivot(, jakou pisnicku
jste zpivali nejradéji. Uschovejte basnicku od Wolkera, které je na tomto papiru. Zapiste
kdo byl Draco, Ron a Harry.Cas odchodu z BOD07.

Dalsi bod: pokracujte na dalsi bod LEN (BOD 08), cestou plnite tikol 07B

Motto: Jiri Wolker - Slepi muzikanti (ze sbirky Tézka hodina)

Dva slepi muzikanti
chodili po zemi,
jeden mél harmoniku,
druhy sel s houslemi.

Na kamennych dvoreccich v méste,
u plotkii vesnicky
dva chudi lidé hrali

veselé pisnicky.

Okna se otvirala

i lidé za nimi,

cely svet tolik zkrdsnél,
Ze az zrak prechazel.

Zatim co slepi hrali
pisnicku veselou,
tak lidem nariistaly
nove a nove oci.

Cim péknéji slepi hrali,
tim rostlo oci vic,

to aby z velké té krasy
se neztratilo nic.

Harmonika a housle,
dva slepi Zebraci

sto oci vyhrdli lidem,
dostali po krejcaru.



Ukol UKOL 07B - T¥i némi muzikanti

Jste na: bodé PIX (BODO07), vysila¢ Na Strazich.

TENTO UKOL PLNITE PO UKONCENi UKOLU 07A

Ukol iirovei minimum: Zvolte si pro tento tikol Draca, Harryho a Rona. Od opusténi
bodu PIX, do dosazeni bodu LEN (BODO0S - pamatnik sv. Huberta), musi vSichni z
teamu mlcet = nesmi promluvit, ani vydal sty zadny hlasity zvuk, jako je kychnuti,
zakaSlani, pisknuti apod. Pti poruseni ml¢eni se team okamzité zastavi a Harry odrecituje
zieteln€ a nahlas 2x (slovy dvakrat) a poté Ron 3x (slovy ttikrat) basnic¢ku Jifiho Wolkera
“Slepi muzikanti”. Draco nic nedéla, protoZe je borec.

Ukol iiroveii bonusova: Stejné jako uroveti zékladni, ale navic Draco stopuje s piesnosti
na sekundy cas cesty. Doba stravend na misté klikovanim se nepocitad. Kazdych 8 minut
zastavi tym a tym si d4 na misté, kde Draco namétil 8 minut dohromady 38 kliki a to tak,
ze Harry si da 25 klikid a lama Ron 12 klikl. Pak zase Slapete pfesné dalSich 8 minut, nez
vas Draco zastavi, atd, atd. ... az k pamatniku sv. Huberta. Ani pfi klikovani samoziejmé
nesmite vydavat hlasité zvuky - jinak bude 2+3x basnicka!

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento tkol alespont na minimalni troven, odectéte si

1.000,- Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za splnéni ukolu podle pravidel ziskate 500,- Srpct

Hodnoceni bonus: Za splnéni tikolu podle bonusovych pravidel ziskate navic 2.000,-
srpc.

Zapiste: kolik jste ziskali/ztratili Srpcii a Zivott, kdo byl Draco, Harry a Ron.

Dalsi bod: na bodé¢ LEN (BODO08), u paméatniku sv. Huberta, oteviete obalku OBS.

Motto: ,, Nemy film vynalezli bratri Lumierové, mluvici asi sestry Lumierovy. “
Viasta Burian cesky cyklista, divadelni reditel, dramatik,



Ukol UKOL 08 - Nesnasim potlouk

Jste na: bodé¢ LEN (BODO0S) - pamatnik sv. Huberta.

Dukaz: ke kterému vyroci zalozeni MS VSemina a ve kterém roce byl postaven tento
pamatnik?

Ukol iirovei minimum: Odméite si dva body A a B vzdalené od sebe na délku pét
koStat a vyznacte je uzlovackami. Vasim ukolem je ptehodit 1 litrovou PET lahev (zélezZi
jen na vas jak moc a ¢eho bude plna) z bodu A na B a zpét na A. To je jeden duopiehoz.
Téchto duopiehozli udélejte 40. Pokud vdm PETka spadne, vrat'te ji na bod A a za¢néte
novy duopiehoz. Pokazené pokusy nevadi. Hazejici mtizete béhem pokusti libovolné
ménit. Pro tento kol je Uplné jedno, kdo je kdo, ale ptesto - kdo ma nejvétsi vydrz?
Zvolte si Draca, Harryho a Rona. A volte dobie!!

Ukol tiroveii bonusova: Stejné provedeni jako minimalni Giroven, ale udélate vice jak 40
duopiehozil.

NesplInéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na minimalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpct

Hodnoceni bonus: za kazdy duoptfehoz nad zakladnich 40 ziskate navic 25,- Srpct.
Zapiste: kolik uspésnych duopiehozi jste udé€lali, kolik jste ziskali/ztratili Srpcti a
zivotd, dikaz, koho jste zvolili jako Draca, Harryho a Rona. Cas odchodu z BODOS.
DalSi bod: pokracujte na dalsi bod LOV (BOD 09) - kaple a studanka Papradnd. Tam
oteviete obalku OB 9

Motto: Lidsky cas se neotaci v kruhu, ale bézi po primce vpred. To je diivod, proc¢ clovek
nemiize byt stasten, nebot’ stesti je touha po opakovani.
Milan Kundera cesky basnik, dramatik a romanopisec 1929



Ukol UKOL 09 - Zase trénujeme na drsnej famfrpal MAPA 5

Jste na: bodé¢ LOV (BOD09) - kaple a studanka Papradna

Diikaz: vyfot'te alesponl dva Cleny tymu pted kapli Papradna.

Ukol iirovei minimum: V minulém tkolu jste zvolili Draca, Harryho a Rona. Tato
volba plati 1 pro tento tkol. Borec Draco si d& 40 ptredpodlezi, prosté Harry 30 a macka
Ron 20. At mate na zapas s Mrzimorem natrénovano. A co jsou maxipiepodlezy? To uz
ptece vite - pékna pakarna! Dva z vas si kleknou na kolena ¢elem k sob¢ a polozi si kosté
na ramena. Vytvoii jakoby malou branku. Tteti pod kostétem podleze na druhou stranu a
pies kosté pieleze horem zpét. To je jeden maxiptepodlez. Ti dva brankovi miiZou
piepodlézajicimu pomahat snizovanim a zvySovanim branky, ale musi stale klecet na
kolenou a mit kosté poloZzené na ramenou. V podstaté jde o to, kdo se vic nadfe. Jestli
brankovi, nebo prepodlézajici. Nejprve musi udélat vSechny své maxipiepodlezy Ron,
aby se moc dlouho nestresoval, pak prosté¢ Harry a nakonec borec Draco.

Ukol iiroven bonusova: Stejné jako minimalni uroveti, ale kazdy &len tymu udéla vice
jak svj povinny pocet maxiptepodlezi. I tady plati, ze nejprve musi ud€lat vSechny své
bonusové maxiptepodlezy Ron, pak Harry a nakonec Draco.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento ukol alespoil na minimalni uroven, odectéte si

1.000,- Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpct

Hodnoceni bonus: Kazdy ¢len tymu dostane za kazdy maxipiepodlez nad sviij
minimalni limit maxipfepodleza dalSich 20,- Srpcti. Pfiklad: Ron ud¢€ld 21, Harry udéla
40 a Draco 90 maxiptepodlezii. Tym ziska za tento kol celkem 500 + 1x20 + 10x20 +
50x20 = 1.720,- Srpcii. Nezapomernite, ze maximalni celkovy zisk za jeden tikol je vzdy
2.000,- Srpci.

Zapiste: kdo udélal kolik maxipiepodlezil, kolik jste ziskali/ztratili Srpcti a Zivotil. Cas
odchodu z BODO09.

DalSi bod: pokracujte na dal$i bod GRR (BOD 10) - ptistfesek nad Trnavou. Tam
oteviete obalku OB 10.

Volitelny BOD VB R3

Ukol: Pokud chcete, miiZete jit na bod GRR pres volitelny bod R3 - rozcesti Pod
Bat’kovou. Pokud se na bod dostanete spolecné cely tym, ziskate 400,- Srpcu.

Diukaz: jaky je celkovy soucet kilometrovych vzdalenosti na rozcestniku Pod Batkovou.
Zapiste: v kolik hodin jste odesli z bodu R3, dikaz.

Motto: ,, Stésti spociva v castém opakovani véct, které vam zpiisobuji radost.
Arthur Schopenhauer némecky filozof 1788 - 1860



Ukol UKOL 10 - Zivy zmijozelec je lepsi, neZ mrtva zmije

Jste na: bodé GRR (BOD10) - ptistfeSek nad Trnavou.

Diikaz: Spravny pristtesek poznate podle tiech zelenych prouzki na spodnim bo¢nim
tramu. Dlkazem je poCet prken, ze kterych je vyhotoveno podbiti stiechy (ze spodu
viditelna prkna, ktera podkladaji stfesni krytinu).

Ukol tiroven minimum: vyluitéte alespoii jednu pfiloZenou $ifru. Pfi plnéni tohoto
ukolu musite setrvat na jednom misté a splnit jej najednou. Zvolte si pied otevienim Sifer,
kdo z vas je pro tento a pristi kol Harry, Ron a Draco. Outsider Ron odejde pied
zahajenim plnéni tohoto tkolu 50 krokt od zbytku tymu a tam zGstane, dokud tym
neukonci plnéni tohoto tkolu. Ron svému tymu pii plnéni tohoto tkolu nijak nepomaha,
ale vynahradi si to v pfiStim Ukolu, kde urcité uplatni své schopnosti chytace - praci s
mickem. Draco dostane v piistim tkolu specidlni roli, protoze hraje nejlip famfrpal,
baseball, softball i fotball a je nejkrasnéjsi. Harry je prosté Harry a v pfistim tkolu
Zadnou roli nedostane.

Ukol tiroveii bonusova: stejné jako Giroveit minimum, ale vylustite dvé, nebo vice Sifer.
Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespoil na minimalni uroven, odectete si v cili po
kontrole vylusSténi komisarem 1.000,- Srpci.

Hodnoceni minimum: za vylu§téni jedné Sifry ziskate 500,- Srpcii

Hodnoceni bonus: za druhou a kazdou dalsi Sifru ziskate navic 300,- Srpct (tedy za dvé
Sifry ziskate celkem 800, za ti1 Sifry 1100, za ¢tyti 1400 ... atd.).

Zapiste: kolik jste podle vas vylustili Sifer a které Sifry to byly, uschovejte feseni
vylusténych sifer, zapiste do priivodky ditkaz. Cas odchodu z BODI10.

Dalsi bod: pokradujte na dalsi bod OMG (BOD11) - Piistiesek a rozcesti Stépkova. Tam
oteviete obalku OB 11

PS: odtud mate do cile nejkratsi cestou 14,8 km p¥ri prevySeni 450 metria. Pokud
vam zbyva méné jak 5 hodin ¢asu, je na Case zvazit otevieni cilové obalky a vyuziti
této moznosti. Normalni trasa PrezZiti, ktera je jesSté pred vami, je samozi'ejmé
mnohem delsi :-)

Motto: ,,Kolem roku 1790, kdyz byla ratifikovana Listina svobod, mohl soukromé mluvit
kdokoliv s kymkoliv - s jistotou, jakou uz dnes nema nikdo - prosté tak, ze poposel po
ceste kousek od ostatnich a podival se, jestli se nekdo neskryva v kerich. “

Simon Singh, kniha Kniha kodii a Sifer



SIFRY

1.
BVOTRY EVMEDUJ SILODUTI RINLA HIDRET
OBR VEDE LIDI NA TRH

2.
DUAZITSDBEOAIIEOE?
OFMESEEORPBVLNBN?

3.
PEIIEUE!RPSITZR

4.
RAOSMTIVRPAOKPKVPOCAVNEITHCULEMN

5.
OOZFY + 13122

6.
KLEMENT.. SPAGETI....... SBIRA.. VELMI.. RAD. JEN.. POCITOVE...

7.
VRANOV KOSICE ZUBRIC BOJKOVICE
VELA NIVNICE CHOCERADY BREST RCUVECES -1

8.
NVVNWGBGWIOHQEPAFLWGRGWDNBDFJKFUKFJEWGNWGRIHTURAOIUW
GOGWINSEO

9.
EVOLARKCEDARH

10.
BOROVOCE SESTSELIT TATRAPLAT RARAREK
PAVARATTI VYVRVEL HARAKARI



Ukol UKOL 11 - Baseball je lepsi neZli famfrpal

Jste na: bodé OMG (BODI11) - Piistfesek a rozcesti Stépkova.

Diikaz: jak daleko je podle cyklorozcestniku “Stépkova - rozcesti” na kotu “Vsetin - u
1azni”? Vyfot'te alespon dva ¢leny vaseho tymu u cyklorozcestniku Stépkova.

Pred zahajenim pInéni ukolu UKOL11 se musite rozhodnout, zda budete plnit na
minimum, nebo bonusové. Toto rozhodnuti jiZ nesmite zménit (nesmite si vyzkousSet
plnéni ukolu ptedem - ani zkusit nanecisto).

Ukol iirovei minimum: Z minulého tikolu jiz méte rozdéleno, kdo z vas je Harry, Ron a
Draco. Toto rozdéleni nyni nesmite ménit. Ukol = oznaéte uzlovaékami nahazovaci a
odpalovaci metu. Jsou vzdalen¢ od sebe 3 kost'ata. Ron nahazuje z nahazovaci mety a
Draco odpaluje palkou, kterou si sami vyrobite, z odpalovaci mety tenisak. MlzZete také
na odpalovani pouzit cokoli, co jste si donesli s sebou (pokud mate v batohu
baseballovou palku, je to super!). Draco a Ron se nesmi béhem plnéni ukolu ze své mety
vzdalit. Famfrpalovy bith Harry podava tenisdky a méii vzdalenost odpali. Musite
odpali tenisak minimaln¢ 6 kost’at daleko. Mate neomezené pokust (odpali).

Ukol tiroveii bonusova: stejné jako Giroveit minimum, ale odpalite 12, nebo vice kost'at
daleko.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na miniméalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za odpaleni na minimalni aroven ziskate 500,- Srpcti
Hodnoceni bonus: za odpaleni 12 kost’at daleko ziskate 1000,- Srpcti, za kazdé dalsi
koste (zaokrouhleno doltt) ziskate dalSich 100,- Srpcii (takze za odpal 13 kost’at daleko
ziskate za tento ukol celkem 1100,- Srpcti, za 14 kostat 1200,- Srpcti, atd.). ... Pocita se
jeden nejlepsi odpal.

Zapiste: jak daleko jste odpalili tenisak pii nejlepSim pokusu, kolik jste ziskali/ztratili
Srpctl a Zivoti, zda jste splnili tkol, dikaz. Cas odchodu z BODI1.

DalSi bod: pokracujte na dalsi bod ZIP (BOD 12) - rozcesti Host'’alkova - polesi. Tam
oteviete obalku OB 12.

Motto: ,, Rozdil mezi moznym a nemoznym lezi v odhodlani dotycného. “
Tommy Lasorda, american hrdc baseballu a trenér, 1927



Ukol UKOL 12 - bobky jednoroZce MAPA 6

Jste na: bodé ZIP (BOD12) - rozcesti Host’alkova - polesi. A urcité vite, Ze bobky
jednorozce vypadaji jako piskotky a jsou désné 1€Cive.

Diikaz: Z jakého roku je nejvrchnéjsi cedule rozcestniku “Hostalkovské polesi?”.

UKol tiroveii minimum: Zvolte si, kdo z vas je Harry, Ron a Draco. Kdekoli b&hem
cesty k dalSimu bodu BOD13 si Harry a Ron svazou ruce tésné k sob¢ (jeden levou,
druhy pravou) kolem zapésti a vytvori takova siamska dvojcatka se tfema rucickama.
Draco vyrazi vpted a kazdych 20 poctivych krokii polozi na zem (hlinu, travu, nebo list
lezici na zemi - ale ne tfeba na kmen, patez, nebo stiil) piSkotek Opavia. PiSkoty pocita.
Dvojice jde za nim a piSkoty ji pouze s pomoci pusy, Harry ji vS§echny lich¢ piSkoty a
Ron sudé. Nesmi si pomahat rukama, nohama, ani nijak jinak, jedi jen pusou. Musite
takto snist minimaln¢ 20 piskotti dohromady. AZ ukoncite pojidani pisSkoti, dvojice se
rozvaze a pokracujete dal normalné. Zbylé piskoty miiZete snist.

Ukol iirovei bonusova: stejné jako minimum, ale - Harrry a Ron svaZou nohy tésné k
sob¢ (jeden levou, druhy pravou) kolem kotniki a vytvoii takova siamska dvojcatka se
ttema nozickama. Zbylé piskoty musite nadrobit ptacklim - nesmite je snist.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na miniméalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za splnéni tkolu na minimalni Grovni ziskate 500,- Srpcti + 10,-
Srpcii za kazdy snédeny piskot nad zakladnich 20 ukolovym zplsobem (nepocitate si ty
pisSkoty, které snite normalné po skonceni plnéni ukolu)

Hodnoceni bonus: za splnéni tkolu na bonusové urovni ziskate 800,- Srpcii + 20,-
Srpcti za kazdy snédeny piskot nad zakladnich 20 ukolovym zptsobem

Zapiste: kdo byl Draco, Malfoy a Harry, kolik jste snédli ikolovym zptisobem piskoti,
na jaké trovni jste plnili ukol, kolik jste ziskali/ztratili Srpcii a Zivoti, dikaz. Cas
odchodu z BOD12.

Dal3i bod: pokradujte na dal$i bod VIP (BOD13) - kiiZeni cesty a potoka pod Certovou
skalou. Tam oteviete obalku OB13

Motto: ,, Dobro a zlo jsou jako siamska dvojcata. Nemohou jedno bez druhého
existovat.
Lech Przeczek Cesky basnik a spisovatel 1961



Ukol UKOL 13 - budete viset, Pottere!

Jste na: bodé VIP (BOD13) - kiizeni cesty a potoka pod Certovou skalou.

Diikaz: v misté kiizeni potoka a cesty jsou stard svodidla. Pokud jste spravné, tak na
hornich svodidlech jsou dvé zelené ¢arky. Zjistéte, kolik zelenych Carek je namalovéano
uvnitf propustku pod cestou, na okraji horni, tedy vtokové ¢asti..

Ukol tiroveii minimum: Najddte si vétev, na které se vam bude dobfe viset. Zvolte si,
kdo z vés je Harry, Ron a Draco.Vas$im tkolem je naviset dohromady cely tym minimalné
10 minut, z toho Draco min. 5, Harry min. 3 a Ron minimaln€ 2 minuty. Vis = drZite se
prsty a/nebo dlanémi rukou vétve nad hlavou, visite celym télem ve vzduchu, nedotykate
se zemé, ani niceho jiného ni¢im jinym - pouze dlanémi a/nebo prsty rukou drZzite vétev.
Stopujete Cas visu (od povéSeni se na vétev, po pusténi vétve). Pocitaji se pouze visy
delsi jak 10 sekund. Visy se s€itaji, poCet pokusli neomezeny.

Ukol tiroveii bonusova: Stejnd jako minimélni, ale kazdy visi se viemi svymi vécmi,
vcetné batou, jidla, vody ... prosté vSechny véci, které mél v okamziku otevieni této
obalky u sebe, na sobé, s sebou.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento tkol alespon na minimalni troven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za splnéni tkolu na minimalni Grovni ziskéate 500,- Srpcii + 1,-
Srpec za kazdou sekundu nad povinnych 10 minut. Maximaln¢ mtizete ziskat za
minimalni plnéni 1000,- Srpct celkem.

Hodnoceni bonus: za splnéni tkolu na bonusové urovni ziskate 1000,- Srpcti + 3,-
Srpce za kazdou sekundu nad povinnych 10 minut. Maximaln¢ mizete ziskat za
bonusové plnéni 2.000,- Srpct celkem.

Zapiste: kdo byl Draco, Malfoy a Harry, kolik jste kdo viseli sekund, na jaké tirovni jste
plnili ukol, kolik jste ziskali/ztratili Srpcti a Zivotd, diikaz. Cas odchodu z BODI13.

DalSi bod: pokracujte na dalsi bod ROZ (BOD14) - rozcesti Nad Trojakem. Tam
oteviete obalku OB 14.

Volitelny BOD VB XOR

Ukol: Pokud chcete, miiZete jit na bod ROZ pies volitelny bod XOR - kiizek Ivana
Langera. Pokud se na bod dostanete spolecné cely tym, ziskate 400,- Srpct.

Diikaz: zapisSte letopocet na kiizku

Co dal: zapiste v kolik hodin jste odesli z bodu XOR, zapiste ditkaz.

Motto: ,Vsechno lidské visi na tenkém vldasku.”
Publius Ovidius Naso fimsky basnik -43 - 17 pr. n. |.



Ukol UKOL 14 - to je piece Zraso! MAPA 7

Jste na: bodé¢ ROZ (BODI14) - rozcesti Nad Trojakem.

Diikaz: vyfot'te alespon dva Cleny vaseho tymu pfed pamatnikem, ktery je na rozcesti.
UKol tiroveii minimum: Oteviete nafasovanou konzervu merunék a snézte kazdy
alespon jeden kousek meruiiky, velky minimalné€ jako posledni ¢lanek mali¢ku
nejmladsiho ¢lena vaseho tymu. K ukonu otevieni a k jidlu nesmite pouzit nic, co je
nekoho z vaseho tymu (Zadnou véc, kterou jste si prinesli s sebou). Nesmite si ani od
nikoho zadnou véc vyptijcit, protoze vam podle pravidel nesmi nikdo pomahat. Nesmite
nic ukrast, protoze podle pravidel nesmite porusovat platné zakony Ceské republiky.
Miizete pouzit pouze véci, které jsou pouze z Cisté ptirodnich materiall ve stavu, v jakém
se (materialy) v pfirod¢ nalézaji. Mizete tedy pouzit kdmen, listi, dfevo, kravinec, ... a
libovolné si je upravit (na upraveni materialu mizete pouzit véci, které jste si pfinesli s
sebou). Ale nemiiZete pouZit k ukonu otevirani Zeleznou ty¢, kterou najdete na louce,
protoze zpracované Zelezo v ptirod¢ nenajdete.

Ukol iiroven bonusova: Stejné jako minimalni, ale snézte kazdy alespoti jednu celou,
neporusenou ptlku merunky.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alesponi na minimalni Groven, odectéte si 2.000,-
Srpct.

Hodnoceni minimum: za splnéni ukolu na minimalni Grovni ziskate 500,- Srpcti.
Hodnoceni bonus: za splnéni ukolu na bonusoveé urovni ziskate 1000,- Srpci + 50,-
Srpct za kazdou celou, neporuSenou ptilku merunky, kterou sni kdokoli z tymu.
Zapiste: zda jste splnili ukol, na jaké Girovni, kolik jste ziskali/ztratili Srpct. Cas
odchodu z BOD14.

Dalsi bod: pokracujte na dalsi bod ERO (BOD15) - rozcesti Vi¢anov. Tam oteviete
obalku OBI15.

Motto: ,,Neodmériuj se jidlem. Nejsi pes!.”
Jillian Michaels



Ukol UKOL 15 - Nahazovaé haZe, chytaé chyta, a co piStec?

Jste na: bodé¢ ERO (BOD 15) - rozcesti Vi¢anov.

Diikaz: sectéte vSechny vzdalenosti uvedené v kilometrech na vSech ukazatelich
rozcestniku Vi€anov.

Ukol iirovei minimum: Zvolte si pied plnénim tkolu Rona, Harryho a Draca. Od
BOD15 az do BOD16 dopravite svijj tenisék pouze a vyhradné hazenim. Clen tymu
drzici tenisak se nesmi pohybovat. V okamziku, kdy se dotknete tenisdku, nebo se
tenisak dotkne vas, se thned zastavite a hodite tenisak z mista doteku. Pokud na tenisak
nedosahnete z mista, kde jste se zastavili, musi vam tenisdk podat Ron. Pokud haZe Ron,
podava tenisak Harry. Draco je nejkrasné;$i a nemusi nikomu nic podavat. Stopnéte Cas
piepravy tenisaku od BOD 15 az do BOD 16 a zaokrouhlete na minuty nahoru.

UKol tiroveii bonusova: stejna, jako minimum, ale haZete tenisak méng $ikovnou rukou
(pravaci levou, levaci pravou).

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na minimalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za splnéni na minimalni Grovni ziskéate 500,- Srpcii + navic ziska
nejpomalejsi tym (z tymi, které plnili pouze na minimdlni Grovni) 100,- Srpct, kazdy
dalsi o 100,- Srpcti vice, jak ptedchozi tym.

Hodnoceni bonus: za splnéni na bonusové urovni ziskate 1000,- Srpcii + navic ziska
nejrychlejsi tym (z tymi, které plnili na bonusové tirovni) 1000,- Srpct, kazdy dalsi o
200,- Srpcli méng, jak ptedchozi tym.

ZapiSte: kdo byl Harry, Ron a Draco, na jaké trovni jste plnili, kolik jste ziskali/ztratili
Srpctl a Zivoti, dikaz. Cas odchodu z BOD15.

DalSi bod: pokracujte na dalsi bod HUN (BOD 16) - rozcesti Pod kiizkem-sever. Tam
oteviete obalku OB 16.

Motto: ,, Pokud po mné chcete hdzet vajicka, hazejte i rajcata, obcas prihodte nejakou tu

(s

klobasku a leco si uz udelam sam. *
Milo§ Zeman, prezident Ceské republiky



Ukol UKOL 16 - znate Draca? Na stromé?

Jste na: bodé¢ HUN (BOD 16) - rozcesti Pod Kfizkem-sever.

Diikaz: ve kterém roce byla vyrobena nejvrchnéjsi cedule rozcesti Pod Kiizkem-sever
Ukol iirovei minimum: Nejprve si zvolte si Draca, Harryho a Rona. Draco od
okamziku, kdy je zvolen, do ukonc¢eni plnéni ikkolu nesmi mluvit. Harry jako jediny
muze psat. Ron jako jediny mlze vidét a Cist testové otazky. Vylezte cely tym na strom se
vSemi svymi vécmi tak, aby jste byli nejnizsi ¢asti sebe i svych véci vyse, nez je vyska
jednoho kostéte. Poté vyplite test ptilozeny v této obalce. Az test vyplnite, mizete slézt
ze stromu.

Ukol iiroveii bonusova: stejné jako minimélni, ale kazdy ¢len tymu musi vylézt se
vSemi svymi vécmi na jiny strom.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespofi na minimalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za splnéni na minimalni arovni ziskate 500,- Srpct + navic
ziskate za kazdou spravnou odpovéd 50 srpcti.

Hodnoceni bonus: za splnéni na bonusové trovni ziskate 1000,- Srpcti + navic ziskate
za kazdou spravnou odpovéd’ 100 srpcti.

Zapiste: kdo byl Draco, Ron a Harry, test peclivé uschovejte, zapiste zda jste plnili
minimalné, nebo bonusové, zda jste ztratili zivot, zapiste ditkaz. Cas odchodu z BODI16.
DalSi bod: pokracujte na dalsi bod NIO (BOD 17) - Rozcesti “ValaSky” na Zluté znacce.
Tam oteviete obalku OB 17.

Motto: ,,Je tak smutné rozloucit se tak nahle — nikdy jsem nevyuzil Sanci, abych ji rekl,
Jjak moc mi pomohla formovat mé jako osobnost — na obrazovce i mimo ni. Vzdy byla
neuprosné sama sebou — s humorem ostrym jako britva — vyrecna — laskava a srdecna —
netrpéla zZadnymi posetilostmi a udélala si ¢as pro kazdého — dékuji ti, Ze jsi byla svetlem
na mé cesté kupredu a drzela mé za ruku, kdyz jsem to potieboval. “

Tom Feflton (predstavitel Draca) o své filmove matce Helen McCroryove

PS: odtud mate do cile nejkratsi cestou 10 km pri pirevySeni 200 metri. Pokud vam
zbyva méné jak 4 hodin ¢asu, je na ¢ase zvazit otevieni cilové obalky a vyuziti této
moznosti. Normalni trasa Preziti, ktera je jeSté pred vami, je samoziejmé delSi a
docela dost do kopce z kopce :-)



Test Draco:
1) Ve kterém ro¢niku zacal Draco hrat za Zmijozelsky famrfpalovy tym
a) v prvnim
b) ve druhém
c) ve tietim
2) Na kterém pozici Draco ve famfrpalovém tymu hral
a) odrazec
b) stielec
c) chytac
3) Z jakého materialu ma Draco jadro své hulky?
a) zin¢ Testrala
b) Ziné jednorozce
c) blana z draciho srdce
4) Kdo byl duchem Zmijozelu
a) Protiva
b) Tlusty mnich
c) Krvavy baron
5) Koho si vzal za zenu Draco
a) Astorii Greengrassovou
b) Pansy Parkinsonovou
c) Millicent Bulstrodeovou
6) Jakého vyvola Draco bubdka
a) svého otce Luciuse
b) Voldemorta
c) Severuse Snapea
7) Jakého ma Draco patrona
a) zadného
b) hada
c) fretku
8) Ktery z nize uvedenych neni poskokem Draca
a) Crabbe
b) Gunnar
c) Goyle
9) Ci hillku pouZival Draco v koneéné bitvé o Bradavice
a) Cervi¢kovu
b) matcéinu
¢) Gunnarovu
10) Jakym zpusobem propasoval Draco smrtijedy do Bradavic
a) Rozplyvavou skiini
b) BaziliSkovym potrubim
c) Obrazem Phinease Nigelluse Blacka



Ukol UKOL 17 - Do Bradavic je to fakt do kopce

Jste na: bodé NIO (BOD17) - rozcesti “Valasky”.

Diikaz: jak daleko a kde je podle udaji na turistickém rozcestniku “Valasky” nejblizsi
autobusova zastavka.

UKol tiroveii minimum: Zvolte si pro tento ukol Harryho, Rona a Draca. Draco ziistane
na rozcesti Roznovjacka (bod MOC). Harry a Ron vyjdou spole¢né od bodu MOC na
bod XOR (hrad Obftany - turisticky rozcestnik). Vyfot'te alespoii jednoho svého ¢lena u
rozcestniku “hrad Obtany”. Poté se vratte na bod MOC.

Ukol tiroveii bonusova: Miizete splnit aZ po splnéni minimélni arovné. Viichni ¢lenové
tymu se vSemi svymi vécmi minimalné jednou vyjdou od bodu MOC na bod XOR.
Vyfot'te alespon dva ¢leny vaseho tymu u rozcestniku “hrad Obtany™.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespofi na minimalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za splnéni na minimalni urovni ziskate 500,- Srpct

Hodnoceni bonus: za kazdé jedno bonusové vyjiti ziskate navic 500,- Srpcti (pokud
vyjdete jednou na Obfany v minimalni varianté a dvakrat vyjdete na Obtfany bonusove,
ziskate zakladnich 500,- Srpct + 2 x 500,- Srpcth).

Zapiste: kolikrat a v jakém sloZeni jste vysli na Obtany, kolik jste ziskali/ztratili Srpcti a
zivotl, kdo byli Ron, Harry a Draco, zapiste diikaz, ¢as odchodu z BOD17.

DalSi bod: pokracujte na dalsi bod RYK (BODI18) - rozcesti Klapinov. Tam oteviete
obalku OBI18.

Motto: ,, Pri chiizi na otevireném uzemi nikoho neobtézujte. Pokud vads nékdo obtézZuje,

3

pozadejte ho, aby prestal. Pokud se nezastavi, znicte ho. *
Anton Szandor LaVey, zakladatel Cirkve Satanovy, autor Satanské bible 1930 - 1997



Ukol UKOL 18 - Tenisakomora MAPA 8

Jste na: bodé¢ RYK (BODI18) - rozcesti Klapinov

Dikaz: vyfot'te alespoii dva ¢leny vaseho tymu u dfevéné sochy chlapa na rozcesti
Klapinov a zjistéte, co je to za chlapa.

Ukol tiroveii minimum: Pii kouzleni je dobré se kouzlem trefit tak, kam potiebujete.
Ted’ si to natrénujete na kouzlu Tenisdkomora. Zvolte si nejprve Draca, Harryho a Rona.
Az poté povéste za jednu uzlovacku kosté na vétev. Odméite vzdalenost 4 kost’ata od
kostéte a oznacte druhou uzlovackou. Mate za ukol trefit kost€¢ hodem tenisadkem - Draco
20x, Harry 15x, Ron 10x. Pokud chcete, mizete trefit 1 vicekrat a dosdhnout vyssi
bodovy zisk.

UKol tiroveii bonusova: Plnite stejné jako Grovefi minimum, ale v§ichni hiZou méng
Sikovnou rukou - levéci pravou, pravaci levou. Pred kazdym hodem musite zvolat
kouzelné slovo “tenisdkomora”.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespoii na minimalni Groven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za splnéni na minimalni Grovni ziskate 500,- Srpcti + 20 srpct za
kazdou trefu navic.

Hodnoceni bonus: za splnéni na bonusové urovni ziskate 1000,- Srpci + 40 srpct za
kazdou trefu navic.

Zapiste: kdo byl Harry, Draco a Ron, kolikrat kdo trefil kosté, na jaké jste plnili irovni
tikol, kolik jste ziskali/ztratili Srpcti a Zivotd, zapiste dikaz. Cas odchodu z BOD138.
Dalsi bod: pokracujte na dalsi bod UFF (BOD19) - nadrZ Rusava - hraz. Tam oteviete
obalku OB19.

Motto: ,,Je otazka kdy jedinec, ktery nejakym zpiisobem zpochybiiuje moc - prestava byt
hrdinou a stava se z néj bldazen, nebo naopak a nebo oboji. Na konci valky jsem videél lidi,
kteri sli s kostétem proti tanku a vsichni kolem kriceli: "To je Silenec!" A dva tydny nato,
uz mu staveli pomnik a délali z nej hrdinu. “

Milos Forman, Cesky herec, rezisér a scendrista, 1932 - 2018



Ukol UKOL 19 - Potlouk mé otlouk

Jste na: bod¢ UFF (BOD19), nddrZ Rusava - hraz

Diikaz: zjistéte, kolik svislych sloupkii ma zabradli na vypusti nadrze v¢etné zabradli na
lavce vedouci na vypust’ (tvoti dohromady jeden funkéni celek)

Ukol iirovein minimum: Odméite si dva body A a B vzdalené od sebe na délku &tyf
kost’at a vyznacte je uzlovackami. Vasim ukolem je ptehodit 1 litrovou PET l4dhev (zélezi
jen na vas jak moc a ¢eho bude plnd) z bodu A na B a zpét na A. To je jeden duopiehoz.
Duopiehozl udélejte 20. Pokud vam PETka spadne, vrat'te ji na bod A a za¢néte novy
duoptehoz. Pokazené pokusy nevadi. Hazejici mizete béhem pokust libovolné ménit.
Ukol iiroveii bonusova: Stejné provedeni jako minimalni Grovei, ale haZete na vétsi
vzdalenost. Kazdé zvétSeni vzdalenosti o jedno kost€ nad minimalni Groven 4 kost’ata
vam zvysi zisk o 300,- Srpcti. Musite postupovat postupné po jednom kos§téti:-) Takze
prvni musite odhazet 20 GspéSnych pokusi na 4 koStata, pak 20 GspéSnych pokusi na 5
kost’at, pak 20 na 6 kostat a tak dale.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespoii na minimalni Groven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za minimalni splnéni ziskate 500,- Srpct

Hodnoceni bonus: za 20 duopiehozii na nejvétsi splnénou vzdalenost X kost’at ziskate
500 + (vzdalenost kostat - 4) x 300,- Srpcii. TakZe pokud splnite duopiehozy na
vzdalenost 5 kost’at, dostanete 800,- Srpcii, na 6 kost’at dostanete 1100,- Srpcii atd.
Zapiste: na jakou nejvétsi vzdalenost jste uspesné odhazeli 20 duopiehozi, kolik jste
ziskali/ztratili Srpct a Zivoti, zapiSte dikaz. PETku uschovejte, budete ji jesté
potiebovat. Cas odchodu z BOD19.

Dalsi bod: pokradujte na dal3i bod ZIL (BOD20) - Studanka Tukalka. Tam oteviete
obalku OB20.

Motto: ,, To jsme se v sebeobrané pied ozbrojenymi slozkami, které na nas strilely, meli
branit hazenim svestkovych knedlikii? “
Milan Paumer, clen odbojové skupiny bratri Masinui 1931 - 2010



Ukol UKOL 20 - Svétlicko MAPA 9

Jste na: bodé ZIL (BOD20) - studanka Tukalka

Diikaz: vyfot'te se pied studankou Tukalka - alespoti dva z tymu.

UKol tiroveii minimum: Zvolte si nejprve Draca, Harryho a Rona. Ron ponese celou
cestu od BOD21 do BOD22 véci Dracovi. Harry si nese svoje. Ukol = Na startu jste
nafasovali ¢ajové svicky a krabicku sirek. U studanky Tukalka zapalte libovolny pocet
svicek a bézte na BOD 22 - DiviSkova studanka. Pokud chcete jit, musi vam hotet
alespon jedna svicka. Pokud nehofti ani jedna svicka, okamzité se zastavte. Svicky
miizete zapalovat pouze sirkou, nebo jinou hotici svickou. Cim vice celych,
nevypalenych, nepolamanych sirek vam zilistane, tim Iépe.

Ukol tiroveii bonusova: Stejné jako minimalni Groveti, ale - svicky miiZete zapalovat
pouze jinou hoftici svickou. Pokud vdm zhasnou vSechny svi¢ky, musite se vratit zpét na
BOD21, zapalit si sirkou libovolny pocet svic¢ek a zacit znovu.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na minimalni uroven, odectéte si 2.000,-
Srpcu.

Hodnoceni minimum: za splnéni na minimalni trovni ziskate 500,- Srpct + 20 srpcti za
kazdou nepouzitou sirku z nafasované zasoby, kterou donesete do cile komisafi.
Hodnoceni bonus: za splnéni na bonusové urovni ziskate 1000,- Srpci + 40 srpct za
kazdou nepouzitou sirku z nafasované zasoby, kterou donesete do cile komisafi.
Zapiste: kdo byl Harry, Draco a Ron, na jaké Grovni jste plnili ukol, kolik vam zstalo
nepouzitych sirek, kolik jste ziskali/ztratili Srpci a Zivotli. Cas odchodu z BOD20.
DalSi bod: na dal$im bodu GRG (BOD21) - DiviSkova studanka oteviete obalku OB21.

Volitelné body VB SKA, VB SKB, VB SKC

Ukol: Pomalinku se blizite do cile, uz to neni daleko. Pokud chcete, mizete jit na
volitelné body SKA, SKB a SKC (skéaly na mapé¢ 8).

Hodnoceni: Pokud se na bod dostanete spole¢né cely tym, ziskate 500,- Srpci za kazdy
bod. Maximalné muzete za tyto tfi body ziskat 1.500,- Srpcii..

Dikaz: vyfot'te u kazdé ze skal minimalné dva ¢leny vaseho tymu

Zapiste: v kolik hodin jste odesli z kterého bodu, kolik jste ziskali Srpcti.

Motto: ,,,Z jedné svicky Ize zapdlit tisice svicek a Zivotnost sviéky se nezkréati. Stésti se
sdilenim neztraci.”
Buddha nepalsky duchovni ucitel



Ukol UKOL 21 - Tragafe, nebo trakare?

Jste na: bod¢ GRG (BOD21) - DiviSkova studanka

Diikaz: vyfot'te alespon dva z tymu u Diviskovi studanky

UKol tiroveii minimum: To nejlep$i nakonec. Zvolte si nejprve Draca, Harryho a Rona.
Jakymkoliv zptisobem ujdéte vzdalenost 4 kostat tak, Ze Ron a Harry jdou soucasné jako
trakafe a Draco jim obéma soucasné nese nohy nad zemi. Muzete pouzit jakykoliv
material, ktery mate s sebou. Celou vzdalenost musite urazit najednou. Trakare se béhem
cesty nesmi dotykat zemé (cesty) ni¢im jinym, nez svyma rukama.

Ukol tiroveii bonusova: Stejné jako minimalni troveti, ale - ujdete popsanym zptisobem
vzdalenost 10, nebo vice kost’at.

Nesplnéni: Pokud nesplnite tento kol alespont na miniméalni uroven, odectéte si 1.000,-
Srpcti a jeden Zivot.

Hodnoceni minimum: za splnéni na minimalni trovni ziskate 500,- Srpct

Hodnoceni bonus: za splnéni na bonusové trovni ziskate 1000,- Srpcti + 100,- Srpcti za
kazdé dalsi kosté vzdalenosti navic.

ZapiSte: kdo byl Harry, Draco a Ron, na jaké tirovni jste plnili ukol, kolik jste usli
kostat, kolik jste ziskali/ztratili Srpct a Zivotil. Cas odchodu z BOD21.

DalSi bod: béZte na bod CHA (BOD22) - skautské zdkladna Zikmundov a tam oteviete
obalku OB 22.

Volitelné body VB WEL, VB KOR

Ukol: Pomalinku se bliZite do cile, uz to neni daleko. Pokud chcete, mizete Jit na
volitelné body WEL (nejvyssi a soucasné nejvyse polozena skala na vrcholu Vela) a
KOR (studanka Korytko u asfaltové cesty).

Hodnoceni: Pokud se na bod dostanete spole¢né cely tym, ziskate 1.000,- Srpct za
kazdy vrchol. Pokud zdolate oba dva body, dostanete od komisate v cili super prémii - ta
fakt stoji za to, vzdyt to znate, 2+1 zdarma :-)

Diikaz : vyfot'te u skdly na bodu WEL a u studanky na bodu KOR minimalné dva ¢leny
vaSeho tymu

Co dal: zapiste v kolik hodin jste odesli z kterého bodu, kolik jste ziskali Srpcii.

Motto: ,,Odboréri, odborari, vezou sracky na trakari.”
Miroslav Kalousek Sesky ministr financi CR, élen Geského Parlamentu (1998-2002)



CiL. - BOD 22

Jste na: bodé CHA (BOD 22) - zakladna Zikmundov. Jste v cili Pfeziti. Vyhledejte zde
komisate MiSu. Pokud tu jesté neni (ale 1 pokud tu je), ptezijte v cili, nebo kdekoli jinde,
do ned¢le do 16:00 podle pravidel (jisté vite, Ze vam nikdo nesmi nic dat, nijak pomahat,
jist miZete jen svoje jidlo, nesmite pfijmout dopravu, pfistiesi, ... jediné co miizete
dostat je Cistd voda). Jedind vyjimka z pravidel = v cili si mizete povidat s kymkoli o
cemkoli.

Pokud mate svoji nasadu od kostéte, udélali jste dobte. Pokud ne, nebo neni cela,
ztracite 1000,- Srpcu. Nasadu si nechejte zkontrolovat od komisate. Dale komisati
predejte tramek se zatlu¢enymi hiebiky (jinak ztracite 800,- Srpcii). Nezapomente piedat
také teSeni Sifer, sirky a test. Nechejte si zvazit jidlo, které jste nesnédli.

Pokud mate chut’ a Cas, miZete v cili plnit dalsi akoly.
Ukol plnitelné v cili
- naucte se basen Tii slepi muzikanti a pfedneste ji komisafi (max. 300,- Srpcth)
- Obé¢hnéte libovolny strom 100x a vSichni se pfi tom stale drzte za ruce (300,-)
- Dokopejte tenisak na kotu RAB - Kiiz pod Rablinou a zpét (500,- Srpctr).
- Odneste jednoho ¢lena tymu bez véci na kétu RAB - KfiZ pod Rablinou. Béhem
pohybu se tento ¢len nesmi dotykat zemé& (800,- Srpcti).
Zapiste: ¢as prichodu do cile, jaké jste splnili tkoly a kolik Srpct jste za né ziskali.
Ponusy od komisaie za donesené, splnéné véci, pokud je komisaf schopen v cili zjistit.

Motto: ,,Lepsi hrizny konec neZ hriiza bez konce.”
Ladislav Klima Cesky filozof a romanopisec 1878 - 1928

JPrezivame kazdou chvili, konec koncd, s vyjimkou té posledni.”
John Updike americky romanopisec, basnik, spisovatel, umélecky a literarni kritik 1932 - 2009



CILOVA OBALKA
Oteviete obalku 20 a vyndejte mapu 9. Najdéte bod CHA. To je cil. Na bod¢ CHA
(skautska zékladna Zikmundov) vyhledejte komisate MiSu. Pokud tu jesté neni (ale 1
pokud tu je), ptezijte kdekoli (v cili, v pfirod¢ kolem cile) do nedé€le do 16:00 podle
pravidel (nikdo vdm nesmi nic dat, nijak pomahat, jist mizZete jen svoje jidlo, nesmite
piijmout dopravu, pfistiesi, ... jediné co mizete dostat je Cista voda). Jedina vyjimka z
pravidel = v cili si mlzete povidat s kymkoli o ¢emkoli.
Pokud mate svoji nasadu od kostéte, udélali jste dobie. Pokud ne, nebo neni celd, ztracite
1000,- Srpci. Nasadu si nechejte zkontrolovat od komisate. Déale komisafi predejte
tramek se zatlu€enymi hiebiky (jinak ztracite 800,- Srpcit). Nezapomeiite predat také
teSeni Sifer, sirky a test. Nechejte si zvazit jidlo, ktere jste nesnédli.
Pokud mate chut’ a Cas, mlzZete v cili plnit dalsi ukoly.
UKol plnitelené v cili
- naucte se baseni Tti slepi muzikanti a pfedneste ji komisaii (max. 200,- Srpcl)
- Obéhnéte libovolny strom 100x a vSichni se pii tom stale drzte za ruce (200,-)
- Dokopejte tenisdk na kotu RAB kiiz pod Rablinou a zpét (300,- Srpcit).
- Odneste jednoho ¢lena tymu bez véci na kotu RAB kiiz pod Rablinou. Béhem
pohybu se tento ¢len nesmi dotykat zemé (400 Srpcit).
- Naucte se vyjmenovana slova a pfedneste je komisati. Mate jen jeden pokus. Za
kazdé slovo ziskate 2 srpce.
Vyjmenovana slova po B:
byt, bydlit, obyvatel, byt, bych, pfibytek, nabytek, dobytek, obycej, bystry, bylina,
kobyla, byk, Ptibyslav, Hrabyné, BydZzov, Zbyn¢k, babyka,
Vyjmenovana slova po L:
slySet, mlyn, blyskat se, polykat, plynout, plytvat, vzlykat, lysy, lytko, lyko, lyze,
pelynék, plys, Volyné
Vyjmenovana slova po M:
my, myt, myslit, mylit se, hmyz, mys, hlemyzd’, mytit, zamykat, smykat, dmychat,
chmyfi, nachomytnout se, Litomysl
Vyjmenovana slova po P:
pycha, pytel, pysk, netopyr, slepys, pyl, kopyto, klopytat, tipytit se, zpytovat,
pykat, pyr, pyfit se, Cepyfit
Vyjmenovana slova po S:
syn, syty, syr, syrovy, sychravy, usychat, sykora, sycek, sysel, sycet, sypat
Vyjmenovana slova po V:
vy, vysoky, vyt, vyskat, zvykat, zvykat, vydra, vyr, vyzle, povyk, vyhen a slova s
piedponou vy, vy
Vyjmenovana slova po Z:
brzy, jazyk, nazyvat, Ruzyné



