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Pfekontrolujte si, Ze mate veskeré povinné vybaveni:

Obalky (PB1, PB2, CILOVA OBALKA), volitelné ukoly (typtl A, B, C), tenisak, dva provazky délky 3 m, néco na psani,
pravodky, dva $atky, baterku, fotak, hodinky co stopuji na vtefiny, Sestisténnou kostku, dvé 0,5 | lahve, noviny,
lepidlo, metr, niZ, 10 krouzkd, obalku pexeso, cibuli, zalivku do salatu, lahvicku kofeni, hiebik, lentilky

Dale si nechte zvazit jidlo, jako team musite mit nejméné 9 kg jidla. Pokud nemate dostatec¢nou vahu, budou vam
poskytnuty lahve se slazenou vodou. V cili bude jidlo opét zvazeno a za kazdy gram ziskate 1 kredit, maximalné 9000
kreditd.

Podivate-li se do pfiloZzené mapy, uvidite Ze dalsi povinny bod je ,,PB1“, ztficenina hradu Sehrad. Jak bylo psano

v pravidlech, timto bodem musite projit. Jakmile na néj dorazite, oteviete obalku PB1. Zde se dozvite, jaky je vas
dalsi povinny bod. Po cesté se mlzete stavit v libovolném poradi na libovolné mnoZstvi volitelnych bodd. Jsou na
mapé oznaceny Cisly a jejich seznam je na pfiloZzeném papire. U kazdého bodu je napsano jak mate dokazat svou
pfitomnost na daném bodé (kromé systému zadvodu fair play) a kolik kredit( ziskate kdyz na néj prijdete. Zaroven je
na papife napsano, jaky volitelny kol mlzete na takovém volitelném bodé otevfit (A, B nebo C). Vidy miZete otevrit
pouze jeden uUkol uvedeného typu. Nemusite ovSem otevfit Zadny volitelny kol a spokojit se jen s body za projiti.
Pokud se rozhodnete Zadnou obdlku s Ukolem na volitelném bodu neotevfit, nemuZete ji oteviit pozdéji (zpétné).
Pokud vam dojdou ukoly néjakého typu, nemUzete je nahradit Zadnym jinym typem, zkratka dostanete kredity pouze
za prichod volitelného bodu. Veskeré dosazené body, zisky a ztraty kredit( zapisujte do privodky.

Pokud byste zjistili, Ze asi nestihate dojit do cile (a nevédéli kde je jeho lokace), mizZete otevrit obalku ,cilova
obalka“, kde se ihned dozvite misto cile. V takovém ptipadé uz nesmite plnit Zadné dalsi ukoly, navstévovat zadné
dalsi body a musite vyrazit rovnou do cile. Pokud do nej dorazite do nedéle do 16:00, budete normalné hodnoceni (s
penalem -3000).

Pokud byste narazili na jakykoliv problém a chtéli ukoncit zavod, mlzete si odpecetit telefon, zavolat odvoz a
odstoupit. V takovém pripadé nebudete hodnoceni. Pokud byste potfebovali naléhavy odvoz, miZete zavolat na
Cislo:

XXX (smisek)

Pokud byste narazili na organizacni problém (nedal jsem vam do obalky mapy, chybi obalka PB1 nebo néco takové),
mUZete odpecetit telefon a zavolat na XXX.
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VYZYVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

SoutézZime jako plamenaci,
boj o vitézstvi nam zélezi,
teamova prace a odvaha,

nas k cili rychle posunou stéle vice a vice.

Tento kol za¢ina 16:30 a konci v nedéli 15:30. béhem této doby mUzZete jednou za hodinu vyzvat cizi team, ktery
potkate, na souboj plamenaka. Vy, jako vyzyvatelé, urcite dvojice (vidy jeden z vaseho teamu a jeden ze soupera).
Vsechny dvojice si nechaji veskeré své véci u sebe (i batohy) a pfipravi se na souboj. To znamena, Ze si stoupnou na
jednu nohu a druhou si chytnou obéma rukama kdekoliv pod kolenem. AZ budou vsichni pfipraveni, nékdo

z vyzyvatell odstartuje souboj. V kazdé dvojici prohrava ten, ktery se prvni dotkne zvedlou nohou zemé, nebo ji
prestane drZet pod kolenem obéma rukama. Za kazdé vitézstvi ziskate 50 kredit(l. (Maximalné tedy za jeden souboj
150 kreditli — soupefi 3 dvojice). Kdy probéhly souboje a s kym piste do pravodky, stejné tak i kreditové zisky. Pokud
vas nékdo vyzve, nepocita se vam to do limitu jednou za hodinu — je to jejich vyzvani.

Tento ukol trva aZz do nedéle, maximalné za nej mizZete ziskat 1500 kreditQ.
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SEZNAM VOLITELNYCH BODU PRO MAPU 1

OZNACENI POPIS BODU ZISK DUKAZ PRITOMNOSTI MOZNOST
BODU KREDITU ZA SPLNIT JEDEN
DOSAZENI VOLITELNY
UKOL TYPU:
1 zficenina Janudv hrad 300 Foto na houpacce u hradu. C
) sirnd studinka Bic 400 Co Je'napsano na drevéné cedulce u B
studanky?
3 rozhledna Doubrava 700 Jakotj barvu I:najl hodiny na zelené budce sadny
s obc¢erstvenim?
a Chladn3 studna 400 ?o je napsvano na kamenném oblouku na B
cele kaplicky?
obcerstveni u vleku Foto u dolni stanice vieku.
5 Slopné (dolni 800 C
stanice)
6 kaple sv. Vendelina 500 Jakou ba,r\l/lou je na kapli¢ce napsano C
,Vendelin“?
Spleteny vrch Jaky rok je na turistické ceduli (rozcestniku)
7 , 100 . . A
(rozcestnik) s ndzvem Spleteny vrch?
8 vysila¢ Horni Lhota 300 Foto u vysilace. Zadny
9 vysila¢ Horni Lhota Il 400 Foto u vysilace. C
10 Juréakiv pramen 700 JakOL'J barvu ma trubicka vedouci ze B
studanky?
11 svaty obrazek 300 Co drZi postava na obrazku v rukou? C
13 rozcestnik pod 500 Jaky je s?ucet vSech ,km“ zapsanych na A
Drdolem rozcestniku?
33 studanka Pod 200 Fo’,cvo u kamenné studanky s dfevénymi C
horami dvirky.

DALSI POVINNY BOD JE PB1 , SEHRAD*




PB1 - SEHRAD

Dalsi povinny bod je ,,PB2”, zficenina hradu Rysov.

PEXESOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Karty obracime v tymu,
pexeso je hra plnd radosti,
pfi chybé fikanka zazni,

Usmeév na rtech nikdy nezmizi v prostosti.

Mate sebou pexeso, ve kterém je 16 trojicek. Pofadné jej promichejte a poskladejte do rastru 8 x 6, obrazky dold
(idedlné na povrch co neni vihky). Vasim cilem je odhalit vSech 16 trojicek. Kazdy tah otoci kazdy ¢len jednu karticku
(potadi si urcete pred zapocetim ukolu a béhem plnéni jej nemérnite). Pokud budou viechny otocené karticky stejné,
mUzZete je oddélat z rastru a nékam zahodit. Pokud nebudou viechny stejné, otocte je opét obrazky dolll a cely team
musi soubézné pronést:

»Jsme to ale popletové Ze si pleteme polohu pred nami polozenych pexes.”

Za splnéni ukolu ziskavate 500 kreditll. Pokud ukol nesplnite, ztracite 500 kreditd.
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MAPA 3



SEZNAM VOLITELNYCH BODU PRO MAPU 2 A 3

(ALE STALE MUZETE | NA VOLITELNE BODY Z MAPY 1)

OZNACENI POPIS BODU ZISK DUKAZ PRITOMNOSTI MOZNOST
BODU KREDITU ZA SPLNIT JEDEN
DOSAZENI VOLITELNY
UKOL TYPU:

12 Zelend ddoli 400 Jaké alut,obu,sové linky jedou ze zastavky 3adny
Zelené udoli?

14 Pristfesek u rybniku 800 Foto, jak odpocivate v pristiesku. C
Na ceduli "hrad stary Svétlov" s dfevénym

Zticenina stary rdmem se vpravo dole nachazi znak obce
15 . 100 R (. A
Svétlov Podradi, nazev ¢eho se nachazi nalevo od

tohoto znaku?

16 Studdnka u zaby 300 Foto s Zabou. B

Kostel panny Marie Kolik postav se nachazi na kamenné sose
18 vy o 100 y o C
Snéiné pred kostelem (kFiz)?
19 Kaple nad 200 Kolik lavicek se nachazi v okoli kapli¢ky? A
Provodovem

U skalniho utvaru se nachazi cedule v

20 Milcacky 300 drevéném ramu (Mlcacka), jaké letopoclty A
jsou napsany na ceduli Cisly? (napf. 2012)

22 Sv. FrantiSek Salesky 200 Kdo byl na tomto misté zastfelen? C

24 Baba 100 Foto na lavic¢ce na vrcholu. zadny

30 Studdnka 300 Foto u studanky. B

31 Vyhlidka nad Lipou 900 Foto s vyhledem.

DALSI POVINNY BOD JE PB2 ,,RYSOV* (ZRICENINA)




PB2 - RYSOV

Dalsi povinny bod je ,,CiL“, pfistfesek na Pindule.

ZRAVA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Karty obracime v tymu,
pexeso je hra plnd radosti,
pfi chybé fikanka zazni,

usmeév na rtech nikdy nezmizi v prostosti.

Co by to bylo za prezZiti aby se néco nezZralo Zze? Mate mit sebou 0,5 litrovou petku, cibuli, kofeni a zalivku do salatu.
Je potreba se trochu posilnit a udélat si salat. Ujistéte se Ze nic z toho ¢ pouZivate neni jedovaté... do petky (mUZete
ji jakkoliv sefiznout) natrhejte alespon 3 riizné kvéty a vhodte 3 rlizné Zivocichy (nemusi byt Zivi). Cibuli nakrajejte na
kousky do 1 cm (mlzZete ji oloupat) a nasypejte do kelimku. Pokud se nevleze celd, tak zbytek mlzete jakkoliv
spottebovat Ci zlikvidovat. Do salatu v kelimku ptidejte zalivku pfipravenou dle ndvodu. Cely pokrm promichejte a
spapejte. Jak se v teamu podélite zaleZi na vas, kazdy si musi dat alespon jednu IZicku na ochutnani. Pokud chcete
plnit kol bonusové pridejte jesté pytlik s kofenim a znovu promichejte.

Za splnéni ukolu béznym zplsobem ziskavate 100 kreditl. Pokud ukol nesplnite, ztracite 500 kreditd. Pokud ukol
plnite bonusové, ziskate navic 500 kredit(l. Celkem tedy mUzZete ziskat max 600 kredit(.






SEZNAM VOLITELNYCH BODU PRO MAPU 4

(ALE STALE MUZETE | NA VOLITELNE BODY Z MAPY 1, 2, 3)

OZNACENI POPIS BODU ZISK DUKAZ PRITOMNOSTI MOZNOST
BODU KREDITU ZA SPLNIT JEDEN
DOSAZENI VOLITELNY
UKOL TYPU:
17 Obersky vrch 400 Na vr’cholu selnacha2| kamennd mohyla, A
vyfotte se u ni.
21 PomnlkV.bOJe proti 200 Vyfotte se u pomniku. A
fasismu
23 kriz 300 Jaky je napis na obrazku na k¥izi? C
25 Siréena 300 Kolik fotograflu se nachazi na informacni 3adny
ceduli u studanky?
26 HIavnllckova 500 Co Je,vytesano do kamene nad pramenem B
studanka studanky?
27 Ktiz (origindlni...) 800 Jakou barvu ma plot okolo kfize? C
)8 Pomnik obétem 2. 800 Foto u pomniku. C
SV. V.
29 Vysila¢ Vrchy 800 Foto u vysilace. zadny
34 U krize 300 Jakou barvu ma drevéna "vytrina" na kizi? C
35 Klencov 100 Foto u studanky.

DALSI POVINNY BOD JE CiL ,,PINDULA“ (ALTANEK)




UKOL TYPU C

PODLEZOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Podlézani, to bude ukol,
jen pro ty, co jsou velmi zkuseni,
mezi nohama se prokousat,

a na konci tfiumf slavit vsichni spolu.

Gratuluji, vyhrali jste nejoblibenéjsi kol preziti! Letos budou trosku ,oldschool”.

Dva ¢lenové teamu si stoupnou do fady a rozkrodi se. Treti si stoupne za né, oba podleze a postavi se pred né. Ten,
ktery se nyni ocitl na konci zase oba ¢leny pred sebou podleze a postavi se dopfedu. Na zavér proleze i treti ¢len
teamu. Cely tento ukon, kdy se vysttidaji vSichni ¢lenové teamu, se pocita jako jeden podlez.

Zakladni plnéni je 30 podlezi. Za zakladni plnéni ziskate 300 kredit(. Za kazdy dalsi podlez ziskate 10 kreditd,
maximalné ovsem 600 kreditd za cely ukol. Pokud nesplnite kol ani na zakladni Urovni, ztracite 300 kreditd.



UKOL TYPU C

PREZDIVKOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Vymyslime prezdivky,
spojime se jimi v teamu,
s novymi jmény v kapse,

budeme plnit dkoly v tymu.

Kazdy ¢len teamu si zvoli néjakou prezdivku. Nesmi si zvolit prezdivku kterou ovsem byl nékdy oslovovan, stejné tak
to nesmi byt jeho jméno, ani prezdivka jiného ¢lena teamu. Do okamziku, neZ oteviete dalsi Ukol se musite oslovovat
témito prezdivkami. Pokud se oslovite jinou prezdivkou ¢i jménem, ztracite 50 kredit(l. V poradku je oslovovani
obecnymi terminy (hej, kluci, holky, brasko, hej fela, pane inZenyre, mi spoluzavodnici atd...) a nebo zadné
oslovovani. PInéni ukolu hlidaji vSichni ¢lenové teamu.

Jakmile oteviete dalsi obalku, zapiste bodovy zisk. Zakladni pInéni je 500 kreditd, za kazdé chybné osloveni ztracite
50 kredit(. Maximalné mUzZete za tento ukol mit -500 kreditu (tj. Ze bodovy zisk by byl -500 = 20 x chybné osloveni).



UKOLTYPU A

KOSTKOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Kostkou hazime v tymu,
padne cislo a je hotovo,
splnime ukol s vervou,

a sldva ndm patfi vsem kdo.

Meéli byste s sebou mit Sestisténnou kostku a provazek. Provazek uvazte mezi dva stromy tak, aby byl naply a aby byl
po celé délce ve stejné vysce nad terénem. Jak vysoko bude zaleZi na vés. Vyberte si dvé rlzna cisla (1 aZ 6). Jedno
bude Cislo A, druhé bude Cislo B. Budete se pravidelné v teamu stfidat po jednom hodu. Vasim cilem je celkem 60 x
hodit ¢islo A. Pokud nékomu padne Cislo B, musi hrac co hazel pred nim provazek prelézt a poté podlézt. AZ poté
mUze pokracovat v hazeni.

Za zakladni pInéni, tedy 60 x hozené Cislo A je 300 kredit(l. Za kazdé dalsi Cislo A co hodite ziskate 10 kreditd
(pokracujete stejnym zplsobem). Maximalné ovSsem mizete ziskat 600 kredit( za cely ukol. Pokud nesplnite kol ani
na zakladni drovni, ztracite 300 kredit(.



UKOL TYPU C

NOVINOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Noviny natrhadme na pismena,
slova z nich sklddame v tymu,
tvorime text s kreativitou,

a uspéch nam preje vsechno pfirodni blaho.

Meéli byste s sebou mit noviny (letdk) a lepidlo. Vasim ukolem je z novin vytrhat slova nebo pismena a pfilepit je na
Cistou A4 (napf. druhou stranu tohoto ukolu) tak, aby vznikl nasledujici text:

vvvvv 7w o

Hlavonoici jsou vyvojové nejpokrocilejsi tfida mékkysa. VSichni jsou aktivni moisti dravci. Patfi k nim starobylé
lodénky, inteligentni chobotnice, sépie, olihné, obfi krakatice a vyhynuli amoniti, belemniti a dalsi. Recentni

vv s

hlavonoici se déli na podtfidy ¢tyizabrych a dvouzabrych.
Pro bonusové plnéni pokracujete i nasledujicim textem:

HlavonoZci méfi od jednoho centimetru do mnoha metri. Maji dvoustrané soumérné télo a chapadla. Chapadel je
u starobylych druht, jako je lodénka, okolo 30 aZ 90 a jsou kratka. Vyspélé druhy jich maji méné, zato jsou delsi a
maji prisavky.

Za zakladni pInéni je 300 kreditd. Za bonusové plnéni ziskate dalsich 300 kreditl. Maximalné mUzete ziskat 600
kredit( za cely ukol. Pokud nesplnite tkol ani na zakladni Grovni, ztracite 300 kreditd.



UKOL TYPU C

PRESKAKOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Skok pres provaz, to je ukol dnes,
silu téla i ducha prokazem v tymu spolu,
a kdyz se preskoci posledni metr,

vSechny radosti a Uspéchem naplnime Uplné volné.

Meéli byste s sebou dva tfimetrové provazky. Svazte oba provazky dohromady tak, aby vam vznikl jeden Sestimetrovy.
Na kazdy konec provazu si stoupne jeden ¢len a tieti si stoupne doprostied. Dva na kraji provaz roztoci a ten
uprostred jej preskakuje (klasické preskoky). Celkem jako team musite udélat 300 preskokU. Je jedno jak si tento
pocet rozdélite, mlzZete se kdykoliv stfidat. Do celkového poctu se ovsem pocitaji pouze ty série, kdy skocite
alespon 10 preskokii po sobé. Bonusové muizZete udélat dalSich 300 preskoki.

Za zakladni pInéni, tedy 300 preskokd je 300 kreditl. Za kazdy dalsi pfeskok je 1 kredit (stale ale musi byt série
alespon po 10). Maximalné muzete ziskat 600 kredit( za cely Ukol. Pokud nesplnite Ukol ani na zakladni Urovni,
ztracite 300 kreditd.



UKOLTYPU A

KAMENOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Kameny klademe peclive,
véZ buduje se k nebi vysoko,
a kdyzZ bude hotova v plné krase,

kameny na vzdalenost uneseme statecné spolu.

Uz jste po sobé chtéli hazet kameni co? Néé, najdéte Sest jakychkoliv kamend. Postavte z nich co nejvétsi véz tak, aby
sama o osobé, bez jakéhokoliv podpirani, vydrzela stat alespori 1 minutu. Zmérte jeji vysku a vyfotte ji s metrem.
Kazdy clen si vybere dva z kamen( a ty ponese, dokud neoteviete dvé dalsi obalky. Ohodnoceni budete po ukonceni
preziti dle vysky véze.

Po vyhodnoceni vysek vézi vSech teamU dostane nejhorsi team 300 kredit(, nejlepsi 600 a ostatni pomérové dle

jejich vysky véze. Pokud oteviete obalku, ale nedodate Udaje o vami postavené vézi, nebo nedonesete kameni az po
druhou otevrenou obalku, ztracite 300 kredita.



UKOLTYPUB

SANOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Psi tdhnou sané vpred,
team dava vsechno dohromady,
cely zavod je to kvapem,

vitézstvi je cilem a slavou odménou krasnou.

Méli byste stale mit dva provazky o délce 3 m. Dva budou tazni psi a jeden jejich vlidce. Kazdy pes si uvaze kolem
pasu provazek (tak aby za nim zlstal co nejdelsi konec — minimalizujte velikost uzliku). Do poloviny provazku, ktery za
nim visi uvaZzte za hrdlo 0,5 litrovou lahev plnou vody. Vidce si vezme do kazdé ruky jeden z volnych koncl provazk(
(ma tedy v kazdé ruce provazek od jedno psa a na ném pfivazanou 0,5 | lahev s vodou). Takto musite dojit

k jakémukoliv dalsimu bodu. Lahev se pfi tom nesmi dotknout zemé. Za kazdy dotyk lahve se zemi ztracite 50
kredit(. Tento bod nesmite opustit, dokud nezacnete plnit ukol.

Na zacatku ukolu ziskavate 600 kreditl. Za kazdy dotyk lahve se zemi ztracite 50 kredit(. M{zZete se dostat az na -300
kreditl. Do privody zapiste pocet dotykd a zisk bodd.






UKOL TYPU C

PINKANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Tenisak v ruce, koncentrace v mysli,
team soupefi o kazdy bod s vervou,
Uspéch zaleZi na presnosti a sile,

vitézstvi slavime vsichni touhou.

Meéli byste stale mit dva provdzky o délce 3 m a tenisdk. Umistéte je rovnobéziné, aby od sebe byly vzdaleny 4 m.
Jeden z vas bude nadhazovac, jeden pan palka a jeden chytac. Nadhazovac a chytac stoji za jednim provazkem, pan
palka za druhym. Nikdo z nich nesmi vstoupit do prostoru mezi nimi (pas 4 m Siroky). Jeden odpal spociva v tom, Ze
nadhazovac hodi tenisdk na pana palku, ten tenisdk odpali na chytace a ten micek chyti. Pan palka smi na odpalovani
pouzivat pouze svou ruku a mi¢ek béhem odpalovani nesmi chytit. Pokud nékdo prekrodi svij provazek, nebo pokud
se micek dotkne zemé, musite odpal opakovat. Cilem je udélat 20 Uspésnych odpal(. Po desiti Uspésnych odpalech si
mUiZete vyménit role. Pokud chcete Ukol plnit bonusové, budou od sebe provazky vzdaleny 8 m.

Za zakladni pInéni ziskavate 300 kreditll. Za bonusové plnéni dalsich 300 kreditl. Za cely ukol tedy mzete ziskat
maximalné 600 kreditl. Pokud ukol nesplnite ani v zakladni formé ztracite 300 kreditQ.



UKOL TYPU A

¥

RYBICKOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Klacky se ohybaji v rukou,
plastova kolecka nas cekaji v hlubinach,

team rybafi s odhodlanim a chuti,

vvvvv

Meéli byste stale mit provazek o délce 3 m a hrebik. Hrebik si jakkoliv ohnéte a privazte jej na konec provazku.
Najdéte si néjaky prut ¢i klacek, dlouhy alesporn 3 m. Na konec tohoto prutu uvazte provazek se hiebikem tak, aby
z néj visel htebik na alespofi 1 m dlouhém kusu provazku. Zbyly provazek jakkoliv omotejte okolo prutu. Na startu
jste méli nafasovat 10 krouzk(. Tyto krouzky rozmistéte na zem tak, aby od sebe byly vidy vzdaleny alesporn 0,5 m.
Jak je umistite zalezi na vas, musi se ovsem dotykat zemé (hliny Ci listi na zemi, travy...).

Nyni si rozdélte role, jeden bude navigator, jeden podpora a jeden operator. Navigator se nesmi nijak dotykat prutu,
smi pouze radit. Podpora smi drzet obéma rukama prut, minimalné oviem 1 m od jeho okraje s provazkem. Podpora
ma po celou dobu rybareni zavdzané oci. Operator smi drZzet prut obéma rukama, pouze ale na jeho okraji
vzdalenéjsim od uvazaného provazku (max 0,5 m od konce vzdalenéjsiho od provazku). Jakmile si rozdélite role,
dokoncite prut a nachystate krouzky na rybareni, zanete rybafit. Vasim cilem je prutem zachytit alespon 9 krouzk.
Jakmile néjaky zachytite na hiebik a zvednete 0,5 m nad terén, miZete jej sundat a povaZovat za uloveny. Pokud
chcete ukol plnit bonusové, tak si na dalsi kolo vyménte role a ulovte dalSich 9 krouzk( (stejnym prutem).

Za zékladni pInéni ziskavate 300 kredit(. Za bonusové plnéni dalsich 300 kreditd. Za cely ukol tedy muzZete ziskat
maximalné 600 kreditl. Pokud ukol nesplnite ani v zakladni formé ztracite 300 kreditQ.



UKOLTYPU A

STAVENA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Kmeny stromd, vétve a kameny,
stavime konstrukci s peclivosti a pili,
team ddva dohromady sily a znalosti,

Uspéch se stane, kdyz pevnost nam drzi.

Z pfirodnich materiall postavte jakoukoliv konstrukci, ktera udrzi dva ¢leny i s jejich vécmi alespori 0,7 m nad zemi.
Pouzit mlzZete jakykoliv pfirodni material (kameny, drevo...), ktery oviem sami unesete (dokazete odnést alespon 5
m — tim se vylucuji napt. stromy Ci skaly). Jakmile budete mit konstrukci hotovou, dva ¢lenové si na ni vylezou i se
svymi vécmi tak, aby zZadna jejich ¢ast nebyla nize nez 0,7 m nad zemi (kontroluje treti ¢len). Za véci kazdého clena
jsou povaZovany ty, které pfinesl na tento bod. Treti ¢len stopne 1 minutu, béhem té nesmi konstrukce spadnout a
¢lenové nesmi sestoupit nize nez 0,7 m nad zem. Konstrukci s ¢leny vyfotte. Pokud plnite Gkol bonusové, tak musi
minutu na konstrukci se vdemi svymi vécmi vydrzZet 2 rlizné dvojice z vaseho teamu. (ne zérover :D ).

Za zékladni pInéni ziskavate 200 kredit(. Za bonusové plnéni dalsich 400 kreditd. Za cely ukol tedy muzZete ziskat
maximalné 600 kredit(l. Pokud ukol nesplnite ani v zakladni formé ztracite 300 kreditd.



UKOLTYPUB

POSTIZENA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Jen nékolik koncetin, pro drahu omezeni,
team projde s Usilim a odhodlanim,
kazdy krok pochodem peclivym,

Uspéch nas zafi jako nejkrasné;jsi darek, bez vahani.

Vymeérite si drahu dlouhou 20 m. Cilem je projit ji tam a zpét (bez prestavky) takovym zplisobem, Ze zemé se mohou
dotykat pouze dvé ruce z teamu a dvé nohy z teamu. Kazdy noha ovSem musi byt jiného ¢lena. Pokud plnite dkol
bonusové, musite sebou navic nést veskeré své véci. Po kazdém projiti drahy (tam a zpét, tedy 40 m) si mlzete dat
prestavku a vystfidat role.

Pokud plnite ukol zakladni variantou (bez véci), ziskate za kazdé projiti drahy (40 m) 50 kredit(. Maximalné ovsem
300 kreditl. Pokud plnite ukol bonusové, ziskate za kazdé projiti drahy (40 m) 150 kredit(i, maximalné ovsem 600
kreditl. Bonusové a zakladni pInéni nelze kombinovat. Bud'si zapiste kredity za projiti zakladni variantou, nebo za
projiti bonusovou variantou. Pokud neprojdete drahu ani jednou, ztracite 300 kreditU.



UKOLTYPU A

VISENA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Na stromé vysoko v korunach
Visi team, tluce srdce, busi krev
Kdo vydrzi nejdéle na vétvich

Bude vitézem, slava jeho jménu a Cest.

Najdéte si jakoukoliv vétev, na které se vdm bude dobfre viset. Vasim ukolem je dohromady, jako team, viset alespon
100 sekund. Visi vidy jeden clen, vétve se miZe drZet pouze dlanéma, ni¢im jinym se nesmi dotykat ani stromu, ani
zemé, ani niceho jiného. Zbyli dva mu stopuji s presnosti na sekundy jako dlouho visi. Jakmile se visici ¢len dotkne
zemé (nebo stromu nécim jinym jak dlanéma), tak se mu zastavi ¢as. Tento Cas, pokud je delsi jak 10 sekund, se
pripocte do celkového Casu viseni teamu. Pokud vas clen visel méné jak 10 sekund, tak se pokus nepocita. V souctu
musite viset alespori 100 sekund. Ukol m(iZete plnit na jednom misté jak dlouho chcete, jakmile opustite misto kde
jej plnite, nemuZete se k nému jiz vratit.

Horni limit celkového ¢asu (souétu viech vasich viseni del3ich jak 10 s) neni stanoven. Ukol bude vyhodnocen a v cili,
podle celkovych ¢asl ostatnich teamf.

Po ukonceni preziti bude vyhodnocen tkol, nejhorsi team obdrzi 200 kreditd, nejlepsi team 600 kreditd. Ostatni
teamy pomérové podle jejich vykonu. Pokud nedokaZete v souctu viset alespor 100 sekund, ztracite 300 kreditd.



UKOLTYPUB

LENTILKOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Lentilky jsou na stole,
¢lenové tymu pripraveni jsou,
zelené, zluté, hnédé i Cervené,

splni Ukol s chuti, to znovu povime.

Mate s sebou balicek lentilek. Vysypejte vSsechny lentilky na hromadku. Zvolte si pofadi v teamu. Prvni ¢len si vezme
jakoukoliv lentilku z hromadky a spini k ni pFislusny minidkol. Poté si vezme dalsi ¢len jednu lentilku a spini k ni
pfislusici miniukol, poté treti ¢len a poté zase prvni, dokud nerozeberete vSechny lentilky....

Miniukoly:

Zlutd — udélej 10 drepd

Cervena — nasledujici hra€ vynechd svij tah

Modra — dej svou lentilku nasledujicimu hraci

Zelend — podlez zbylym dvoum hrac¢lim mezi nohama

Fialova — obejdi bosky dokola alespon 3 rizné stromy

RlZova — napust pet lahev 0,5 | vodou bez poufZiti roukou a opét ji vylij

OranZova — zahod lentilku co nejdal a vyk¥ikni ,,chemicka srajda“, nikdo ji nesmi snist

Za ukol ziskate 300 kredit(. Pokud ukol nesplnite ztracite 300 kredit(i. Pokud chcete ziskat dalSich 600 kredita,
muzete kdykoliv do konce zavodu najit vodni objekt dostatecné hluboky a kaZdy se do néj ponofit po krk na 10 s.



UKOLTYPUB

POMEROVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Délka, délka, co s ni?
Takovou ¢i onakou ji tFidit jsi schopen byt.
Sbal si sv(j batoh, at se vejde tam,

a s ostatnimi se o délky pékné postarat.

Tak jdem na to... Zvolte si jakychkoliv 50 rGznych predmétl co mate s sebou a seradte je podle jejich délky
(nejdelsiho rozméru). Vyskladané a sefazené predméty vyfotte a vsech 50 napiste z druhé strany tohoto papiru
v jejich sefazeném poradi. Pokud si myslite Ze uz dalsi predméty nemate, mlzete ty komplikovanéjsi rozebrat na
mendsi dily... batoh ma oddélitelné popruhy, boty tkanicky, flasky vicka....

Za 50 serazenych predmét(l ziskavate 300 kreditll. Za kazdy dalsi predmét ziskavate 8 krediti. Maximalné mizete
ovsem za ukol ziskat 600 kreditl. Pokud neseradite alespor 50 pfedmétl, ztracite 200 kreditd.



UKOLTYPUB

VICKOVANA

BASEN KTREROU K TOMUTO UKOLU SLOZILA Ul:

Clenové teamu plni tkol novy,
pet lahve vodou maji plnit svou.
Vickem jen, Zadnou trhlinou,

a s poznamkami dfepovat doufdm v pokojné tény.

Dalsi tradi¢ni otravny ukol... Najdéte néjaky zdroj vody. Od tohoto zdroje odmérte 10 m a na toto misto polozte
petku 0,5 I. Cilem je naplnit petku tak, aby zacala pretékat. K noSeni vody miZete pouZit pouze vicka od pet lahvi.
Jeden ¢len se plnéni nebude Ucastnit. Misto toho bude sedét u lahve a stopovat ¢as. Kazdou minutu zavola ,, makejte
klzZe liné” a ostatni ¢lenové si daji ihned kazdy 5 diepU. Pfi bonusovém plnéni budou sedét dva ¢lenové a nosit vodu
jen jeden.

Za bézné plnéni ziskavate 300 kredit(l. Za bonusové pInéni dalsich 300 kredit(i, maximalné tedy 600 kredit( za cely
ukol. Pokud nesplnite ukol ani na zakladni drovni, ztracite 300 kreditd.



CiLOVA OBALKA

Pokud jste otevreli tuto obalku, ziejmé nestihate dojit do cile. Ten se nachazi v altanku na Pindule — viz mapa.

Za otevieni této obalky ztracite 3000 kreditll, pokud ovsem stihnete dojit do cile do nedéle do 16:00, budete
hodnoceni.

Od této chvile jiz nesmite plnit Zadné ukoly, ani navstévovat zadné body. Jedinym vasim cilem je dorazit do cile.
Otevreni obalky zapiste do pravodky.




